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Главные игры года 



Конец года, традиционно, - самый горя- 
чий период во всех сегментах ^-индуст- 
рии. В этот предрождественский сезон 
продажи персональных компьютеров в 
мире превышают самые радужные прогнозы 
аналитиков. Показатели же по Украине выглядят 
еще более впечатляющими. Все идет к тому, что 
количество реализованных в нашей стране ПК в 
этом году может перевалить за весьма внуши- 
тельную цифру в 2 млн штук. Похожую динамику 
роста демонстрируют и другие сегменты - жест- 
ких дисков, оперативной памяти, процессоров, 
видеокарт и т. д. 

Аналитики находят вполне разумные объясне- 
ния увеличению продаж, говоря об отложенном 
спросе первых двух кварталов 2007 г., совпавшем 
с традиционным осенним пиком в начале учебно- 
го года. Но, как мне кажется, они забыли еще об 
одном немаловажном факторе - долгожданном 
появлении игр следующего поколения, устанавли- 
вающих новые стандарты качества и, естествен- 
но, требующих обязательного апгрейда ПК. 

Наконец-то вышли первые продукты, в полной 
мере раскрывающие потенциал АРІ ОігесІХ 10 и, 
соответственно, ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. Дозрели проекты 
на новой весьма прожорливой версии ІІпгеаІ 
Еп^іпе. Начали активно портироваться на ПК 
игры с пехі-^еп-консолей, также не отличающие- 
ся умеренным аппетитом. Видеокарты, бывшие 
верхом мечтаний еще год назад, сегодня уже 
безнадежно устарели и едва выжимают десяток 
кадров в секунду в новомодной Сгузіз (читайте в 
этом номере ДПК обзор самой игры и спецмате- 
риал «Игры против железа: Сгузіз»). Жесткие дис- 
ки оказываются банально тесными для раздув- 
шихся инсталляционных пакетов топовых проек- 
тов конца 2007 г. Двухслойные 0Ѵ0 давно стали 
нормой, а некоторые игры уже вплотную прибли- 
зились по объему к двум 0Ѵ09. Два гигабайта 
оперативной памяти сейчас зачастую стоят в 
графе «Минимальные системные требования», а 
если вы пользуетесь ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, отведите еще 
почти гигабайт под саму операционную систему. 

Одним словом, апгрейд неизбежен. Слава 
богу, именно сейчас удачное время для приобре- 
тения нового компьютера. Стоимость топовых 
компонентов продолжает снижаться, а произво- 
дители видеокарт вообще сделали всем гейме- 
рам замечательный рождественский подарок. 
ІМѴЮІА представила в ноябре очень интересную 
и весьма демократичную по цене модель 
ОеРогсе 8800 СТ, показывающую отличные ре- 
зультаты в играх нового поколения. Буквально 
через несколько недель АТІ ответила конкурен- 




там чипами Расіеоп НО 3850/3870 - их стои- 
мость еще ниже, а результативность также весь- 
ма неплоха. Мы уже успели попробовать новин- 
ки в деле (см. первые тесты в этом номере) и 
отвести им соответствующее место в рекомендо- 
ванных нашим журналом конфигурациях ком- 
пьютера среднего и высокого уровней, в чем вы 
можете убедиться, прочитав новый материал из 
серии «ПК месяца І_іѵе!» в данном номере «До- 
машнего ПК». 

Количество хитовых игр в конце этого года 
действительно впечатляет. На страницах журнала 
вы найдете обзоры Сгузіз, Сеагз оШаг, СаІІ от" 
Оиіу 4: Мосіегп ѴѴагтаге, ІМеео! тог Зреес! 
РгоЗІгееІ, ТітеЗпіт"*, СІіѵе Вагкег'з ^гісгю, «Ведь- 
мака», «XIII век. Слава или смерть». И это только 
начало. В следующем месяце вас ждут рецензии 
на НеІІ^аІе: І_опс!оп, Веоѵѵиіт", Ѵіѵа Ріпаіа, ЗітСіІу 
Зосіеііез, Капе & І_упсН: Оеас! Меп, ІІпгеаІ 
Тоигпатепі: 3, ВІаскЗіІе: Агеа 51, Мсед 2: Ноі 
ІтроП: Ыіёгііз, Сиііаг Него III и «Не время для 
драконов». Так что апгрейд действительно неиз- 
бежен, ведь это в полном смысле слова главные 
игры года. Не пропустите их. 

Удачного апгрейда и игры. 
С наилучшими предновогодними пожеланиями 

Олег Данилов 
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Моддинг 
2007 



Скептики не перестают говорить о том, что 
моддинг как искусство изменения и украше- 
ния компьютерных корпусов и периферии 
постепенно умирает. Однако очередной 
традиционный конкурс, проведенный редак- 
цией «Домашнего ПК» совместно с компани- 
ями Іпіеі, Заглзипё и Еіеіек, доказал, что 
интерес моддеров к данному мероприятию 
не угас. С финалистами и победителями 
знакомьтесь на страницах журнала. 
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Мае 05 X 
ЬеорагсІ 

После двух с половиной лет работы над опе- 
рационной системой І_еорагс!, 26 октября 
2007 года Арріе приступила к ее продажам. 
За довольно небольшой срок разработчики 
воплотили в жизнь около 300 свежих идей. 
По заявлению Арріе, это самое серьезное 
обновление в линейке их ОС за последние 
шесть лет. ^ ^^^^ 
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Монітори Ю. Найвища контрастність 5000:1 





Монітор Ы972Н-РР 

• Контраст: 5000:1 

• Час реакціѴ матриці: 2 мс 

* Яскравість: 300 кд/м 2 

■ Кутиогляду: 1707170" 

■ Роздільна здатність: 1280x1024 

■ Інтерфейс: О-ЗиЬ/ОѴІ-О 

* Підтримка НОСР 

■ Двохшарнірна підставка (нахил, регулювання по висоті, складання) 

Усі власники техніки Ш мають право безкоштовно відвщати один з майстер-класів від СгудіТІЙ. 
т?&4 Детальку інформацію діэнайтесь за телефоном беэкоштовноТ інформаційноі ліки 1X3, 




Безкоштовна інформаційна лінія 8-800-303-0000 • М1р:,//иа.1де.сот 





94 АВВУУ РіпеКеасІег 9.0 РготеББІопаІ ЕсІКіоп 

95 АСРБее 10 РИоІо Мападег 

96 РТР-клиенты: лучшие из тгееѵѵаге 
98 РТР-серверы: тгееѵѵаге 

100 Программы для снятия скриншотов 

102 Маленькие программы 

104 Мае 05 X І_еорага" 

Р1 

108 Ответы на вопросы читателей 

ИНТЕРНЕТ 

1 1 2 Календарь на декабрь 

114 Мозаика 

116 Мозаика 2.0 

1 1 8 Новости блогосферы 

1 20 Онлайновые блокноты 

122 «Живой Журнал». Что новенького? 

1 24 Онлайновые календари и органайзеры 



о Игротека 



1 28 Репортаж с выставки «Территория игр 2007» 

130 Репортаж с выставки «ИгроМир 2007» 

134 «Ведьмак» 

138 «XIII век. Слава или смерть» 

140 Сгу$і$ 

142 СеагБ оШаг 

144 СаІІ о! Ои\у 4: Мосіегп ѴѴагтаге 

146 ІМееа" тог 5рееа" Рго5т.геет. 

148 СІіѵе Вагкег'5 іегісИо 

149 Тіте5Ытт. 

150 Етріге ЕагіИ III 

151 Рго Еѵоіиііоп 5оссег 2008 

152 «Он -робот» 

153 «Глюк'Ога: Зубастая ферма» 

1 54 Казуальные игры: декабрь 
156 Локализации 

160 ВИДЕОТЕКА 



Онлайновые 
календари и 
органайзеры 

Один из методов планирования и эффектив- 
ного управления деятельностью - использо- 
вание персональных органайзеров. Это мо- 
гут быть как обычные бумажные записные 
книжки, так и электронные. Мы же расска- 
жем об их онлайновых аналогах. 

с 124 





«Ведьмак» 



Главная заслуга авторов компьютерного 
«Ведьмака» - в сохранении духа и буквы 
литературного оригинала. Игра «читается» 
как полноценное продолжение романа - 
герои, цитаты, места и события настолько 
узнаваемы, что граница почти не ощуща- 
ется. Мы живем в мире книги, плавно 
переходя из романа в игру. 



СаІІ оі ОиХу 4: 

Мосіегп ѴѴагіаге 

Не привязываясь к каким-либо историческим 
событиям, разработчики из Іпт"іпіт_у ѴѴагс! дали 
волю фантазии. Вообще иногда кажется, что 
над сюжетом трудился сам Том Клэнси. Фунда- 
менталисты и террористы, война в России, угро- 
за ядерного удара по самому демократическо- 
му государству - в Со04 все это есть. Справить- 
ся с тяжкими бедами современности может, 
разумеется, только игрок. — ш ш 

с 144 




17" ноутбуки: 

достойная замена настольному ПК? 



Если вы всерьез задумывае- 
тесь о замене своего настоль- 
ного ПК не менее функцио- 
нальным, достаточно произво- 
дительным, но мобильным 
компьютером, то, судя по рос- 
ту популярности в последнее 
время 17-дюймовых моделей, 
вы не одиноки в своей идее. 




Рассмотренные нами ноутбу- 
ки имеют немалый ценовой 
разброс, но в данный тест мы 
включили лишь актуальные 
модели с дискретными видео- 
адаптерами, которые позволя- 
ют использовать лэптопы не 
только для работы, но и для 
развлечений. 



36 





Незалежно від того, де ви знаходитесь — на роботі чи вдома - АЗІІЗ Р526 
допоможе вам жити «на повну». Завдяки йому ви можете постійно 
підтримувати зв'язок із вашими онлайновими друзями, ефективно 
вирішувати бізнесові питания та швидко знаходити найоптимальніший 
шлях до будь якого визначеного міста. 



Найновіша ОС ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе 6 РготеззіопаІ пропонуе доступ до Місгоботт. М5ІМ, Брасез, Беагсп та 
служб обміну миттевими повідомленнями 
Вбудовані карти із прив'язкою до СР5 

Розвинута підтримка Отпсе 1ЕЮ 
Переможець преміТ промислового дизайну 2007 ІР г 



1М ѴѴІПСІОѴѴ5 

ѴѴІпао\д/5ѴІ5Іа Л МоЫІе 



ргосіисі 



ОаіаІ-их (ДатаЛюкс) тел: (044)490-9270 ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа Еѵегезі (Еверест) тел: (044)464-7777 ѵѵѵѵѵѵ.еѵегезіиа РіРо (ККС Сгоир) (Діфо.РРСі Груп) (044) 581-1118 ѵѵѵѵѵѵ.сІіТо.сот.иа 
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*Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием 



Программы 

Полные версии 

«ДубльГИС - Одесса» (ноябрь 2007) 

7-2ір 4.56 Ьеіа 

96* АсеРТР Ргее 3.80.3 

АсеМопеу 3.10.1 

Асоо Вгоѵѵзег 1 .73.604 

АІМР 2.07 Веіа 

Акеірао! 3.4.3 

1 02 АткуБоигсе ІІзегВаг СепегаЮг 2.2 

Аизіодіс Эізк ОегѴад 1 .4.1 0.249 

аѵа5і! Ноте ЕсІШоп 4.7.1044 

АѴС Апіі-Ѵішб Ргее ЕсІШоп 
7.5.503а1171 

ВііСотеІ: 0.95 

102 ССІеапег2.02 

СРВитегХР 4.0.022.370 

СЬеМах Риз 6.7 

СЬгібТѴ І_ііе5.10 

Сотосіо РігеѵѵаІІ Рго 3.0.1 1 .246 КС1 

102 СРІІ-2 1.41 

84 Оеггаддіег 1.00.031 

йг.ѴѴеЬ СигеШ 4.44 

ОУОРаЬ НО йесгуріег 4.0.1 .0 

РазіБЮпе Ітаде Ѵіеѵѵег 3.4 

РРОБІіоѵѵ МРЕС-4 Ѵісіео Оесосіег 
Кеѵ.1589 20071108 



96 РіІеЯІІа 3.0.3 

РіпаІВигпег РРЕЕ 1 .23 

Рігетох 2.0.0.9 
82 РІоск 1 .0 

Ргее Ооѵѵпіоао! Мападег 2.5.724 
82 РгееСоттапсІег 2007.1 

СІМР 2.4.1 

СОМ РІауег 2.1.8 

НатасЫ 1.0.2.3 

ІкОеігад 3.28 

ІОВіі БтагЮетѴад Веіа 4.01 

ІггапѴіеѵѵ 4.10 

КееРа55 1 .08 
93 иЬга 0.9.2 Ьеіа 

МахіЬоп 2.0.5.7845 

МесІіаСосІег 0.6.0.3945 
102 Месііаіпго 0.7.5.5 

Мігапсіа ІМ 0.7.3 

ІЧіВіТог 3.5а 

пІЛе 1.4 

ІМот_ерад++ 4.5 

Орега 9.24/9.5 Веіа 
82 Рипіо БѵѵіІсИег 2.95 

ОТ Ше 1.1.2 

Ресиѵа 1.07.138 

РіѵаТи пег 2.06 

БеаМопкеу 1.1.5 
96 БтагіРТР 2.5.1 008 



БипЬіго! 0.7 
102 ТідЫѴЫС 1 .3.9 

ІІпаІеІеіе Р1и5 2.94 
1 02 иТоггеп1 1 .7.5 

Ѵі$1а Біагі: Мепи2.65 

ѴѴооЬіпо! Ыеіѵѵогк Меіег 2.2.323 

Хтіге 1.82 

ХпѴіеѵѵ 1.91.6 

Демонстрационные 
версии 

#1 йѴОВіррегб.2 

#1 Ѵісіео СопѵеПег 4.1 .42 

95 АСЭЗее 1 РНоІо Мападег 

АпуРѴР НЮ 6.1.9.3 

аѵа$і:! Рготе$$іопаІ Есііііоп 4.7.1044 

АѴС Іпіегпеі Зесигііу 7.5.503а1 1 71 

ВасІСору Рго 4.00 

ВѴѴМеІег 3.3.2 

Сгіатеіеоп СІоск 5.02 

СНгібТѴ 5і:апсІагсІ/Рготе$$іопаІ 5.1 

СІопеСй 5.3.1.0 

йг.ѴѴеЬ 4.44 (с лицензионным 
ключом) 

ОН Ме1ег4.0 

82 РѴРРаЬ Ріаііпит 4.0.1.0 

ЕР СоттапсІегб.ЗО 

ЕѴЕРЕ5Т СогрогаІе/ІЛіітаІе 
Есііііоп 4.2 



РіпаІВигпегРРО 1.23 

82 Сепіе Васкир Мападег Рго/ 
Ноте 8.0.278.448 

СеТ.КідпТ.б.ЗЬ 

100 НурегБпар 6.21.02 
тІКС 6.31 

82 N0032 3.0.563 

ОгопіВигпіпд Кіі 2.3.3 

82 Оиірозі РігеѵѵаІІ Рго 2008 
(6.0.2168.211.415.268) 

Р-5іисІіо4.2 

Ретоіе АсІтіпіБІгаІог (Расітіп) 3.1 

РедіБІгу СІеап Ехрегг. 4.54 

100 ЗпадІІ 8.2.3 

Теіерогг. Рго/Шга 1.50 

ТИе Ваі! 3.99.29 Рготе$$іопаІ 
ЕсІШоп 

ІЖгаІБО 8.6.5 

ѴиеБсап 8.4.45 

ѴѴІПСІОѴѴВІІПСІ5 6.01 

ѴѴіпРАР УпрІиддесІ 3.7.1.1 
Хііізоті ОУО Ріррег 4.0.91 
Хііізо^ Ѵісіео Сопѵегіег 3.1 .44 

о Игры 

Полные версии 

5ат & Мах: Ері$осІе 1 04 - АЬе 
Ыпсоіп Міібг. йіе! 

Теп 2.6 



О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 



«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 



ЛУЧШЕЕ 



★★★★★ 



КАЧЕСТВО 



гч 



***** 



РЕДАКЦИИ 



о е1 




тасБЮге 

мережа фірмових магазинів 






Адреси магазинів: 



КиТв 

ТЦ «Олімпійський», 
вул, Червоноармійська, 72 
(мінус 1-й поверх) 
Тел.: (044) 590-25-52 





_ *Г ' іГ <Г _ лГ л" а" л™ л" а" * 
л_ а а л а п. а а л_ * ■ 

А Л А Л Л А Л А А Л 

Л Й паи 



іМас+ѴѴасот 



Придбайте надсучасний комп'ютер іМас 
з 1 по 31 грудня у будь-якому магазині 
мережі МасЗіоге та отримайте графічний 
планшет ѴѴасот ВатЬооОпе! 



КиТв 

ТРЦ «Караван», 
вул + Лугова, 1 2 
Тел ■ (044) 206-42-26 




КиТв 

ТЦ «Материк» 

вул + Борщагівська, 1 54 

(1-й поверх) 

Тел: (044) 495-34-54 



ѵѵѵѵѵѵ,тас5Іоге,сотліа 



Дніпропетровськ 

ТРЦ «Сгапсі РІага», 
пр-т Карла Маркса, 67д 
(2-й поверх) 
Тел.: (056)371-28-50 




Дніпропетровськ 

ТРЦ «Материк», 
вул> МаріТ Кюрі, 5 
(1-й поверх) 
Тел + : (056) 790-26-26 



ХаркІв 

ТРЦ «Караван», 
вул + Героів Праці, 7 
Тел.: (057) 760-21-90 



Одеса 

Галерея «Сади Перемоги» 
пл< 10-го КвІтня (4-й поверх) 
Тел- (048) 748-18-48 



Полтава 

ТРЦ «Конкорд» 

вул + Фрунзе, 60-а (2-й поверх) 

Тел. (0532) 60-66-11 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііигл II 233 МНг или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴСА-видео карта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ЫТ/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ_ЕСТВ0І\ІІСЗ 

ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



БНагеѴѴаге 



Миіап* 

.ІиісесІ 2: Ноі Ітрогт. І\Іідп1:$ 



О 



«Грибоед. Рождественские 
приключения» (СагІ Іпе Саѵетап. 
Спгі5І:та$ Асіѵепіигез) 1.2 

«Камень судьбы» (Тпе 5гх>пе 
от Оезііпу) 

«Колыбель Римской Империи» 

«Лавка волшебника» (Мадіс 5пор) 

«Маджонг Артефакт. Глава 2» 
(Маг\|'опдд_Аг1:ітас1:$_2) 

«Одиссея Черепашки» 

«Паззлы» 

«Папарацци» 

«Секреты Великого Искусства» 

«Сокровища Персии» 

«Супер Корова» 

Від ІБІапсІ ВІепсІз 

РІаЬрасе II: Різе отЧпе БсаггісІ 

Наѵѵаііап Ехріогег: РеагІ НагЬог 

^ѵѵеі СгаГі 

КисІОБ Роек І_едепсІ 

І_ихог 3 

Мапрпд Роэсібпоѵѵ 
ІМисІеагВаІІ 2 
Риггіе Мапіа 
5і:еат 

Бѵеііодгао" 1.01 
Тпе 5сгигг5 
ТигЬо Сет$ 



Патчи 



7.62 1.10 (неофициальный) 
«Агрессия» 1.1 

«Джаз: Работа по найму» 1 .05 

«Исход с Земли» 1 .3 

«Агх РаІаІІБ. Последний бастион» 1.18 

СотглапсІ & Сопдиег 3:ТіЬегіит 
ѴѴагз 1.09 

Сотрапу от Негое$: Орро$іпд 
Ргопт.5 2.102 

Негое$ от Мідпт. апсі Мадіс V 1 .6 

5.Т.А1.К.Е.Р.: Бпасіоѵѵ 
оГСгіегпоЬу1 1.0005 

ѴѴогІа 1 іпСопЯісП.002 



Видео 



Демо-версии 



«Золотая Орда» (Тпе Соісіеп Ногсіе) 

Ва«1е$1:аг (Заіасііса 

Оагкпезз ѴѴіІгііп: Іп Риг$иіт. 
от"І_оат.п ІМоІсІег 



А$5а5$іп'$ СгеесІ 
ВеоѵѵиІГ 

ВІаскБіІе: Агеа 51 

Витой* Рагасіі$е 

СаІІ оГ ОиХу 4: Мосіегп ѴѴагтаге 

Наге 

Капе & І_упсп: ОеасІ Меп 

Ма55 Егтесі 

ОѵегІогсІ: Раізіпд НеІІ 

Бисісіеп Бітіке 3: Агт$ тог Ѵісіогу 

ТгіеСІиЬ 

Тигок 

11піѵег$е ат. ѴѴаг: Еагт А$$аиІг. 

Моды 

Ех Маспіпа кЮ+КгаусіІу Ьеіа 2.2 



Драйверы 

Материнские 
платы 

ІпіеІ Мат'х Біогаде Мападег 
7.8.0.1012 

ІЧѴЮІА пТипе 5.05.54.00 

Видеокарты 

ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 163.75 
5і5 ЫпіѴСАЗ 3.83 
5і5 ІІПІѴСА5 5.08 

Звуковые карты 

Сгеаііѵе БоипсІ ВІа$*ег Х-Рі 
2.15.0004 

Реаііек АС97 А4.03/6.0.1 .6251 
РеаІт.екРЮАисІіоР1.81 

Сетевые карты 

Іпіеі Ыеіѵѵогк Асіаріег РРО/100/ 
1 000/1 ОСЬЕ 12.3 

ВеаІІекІ_АІЧ (РСІ) 5.673/6.105 

Реакек І.АІЧ (РСІ-Е) 5.680/6.198 



Прочее 



Архив «Домашнего ПК» за 2005 г. 
в формате РЭР 

Иллюстрации к материалу 
«Игры против железа: Сгузіз» 

КиЬипШ 7.10 

Обои для Рабочего стола 
от ССѴѴаІІрарегБ.сот 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 



***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 

качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 
продуктов, размещенных на диске. Техническая 



поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴО, декабрь 2007» является неотъемле- 
мой составляющей журнала «Домашний ПК», № 12, 
2007 и продаже отдельно от журнала не подлежит. 

Все имущественные и авторские права на 
программные продукты, размещенные на дис- 
ке, принадлежат их собственникам. 



КИЕВ 

К$$ (044) 585-8080 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 10 
«Всеукраинское Подписное 
Агентство» (044) 502-0222 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 220-0797 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 50-1 364 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Львівський кур'ер» (0322) 21-2101 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (05 12) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

ПОЛТАВА 

«Медиа-Новости» (0532) 50-9075 
СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 78-1825 
ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 
ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С Б.» (03722) 7-241 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на ра- 
боте либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей и до- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, 
заинтересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331-0401 ; 496-3469 




Мобільні подарунки на и/ар.$Іагрогі.сот.ііа 

Завантажуйте для свого телефону з ѵѵар.зіагрогі.сот.иа безліч безкоштовних* 
мелодій, ігор, картинок, відео та багато іншого - та ще й вигравайте призи! 

аЗавантаживши контент з розділу «Все для ^ 

телефону» за акційною ціною 0,00 грн, Ви / ^ 

автоматично стаете учасником щотижнево- "^ЧТ" 2 * 1 ^^ А ^ 

го розіграшу одного з 6 сучасних мобільних | /, ^ІмЛІІ^ИІІІ^^Г*^^ 

телефонів ІЧокіа N73. А наприкінці акціТ шіДМИИІГ^^іІІ^ЙЙ і 

серед усіх и учасників буде обраний той, хто И ИЭВДІ 

отримае головний приз - автомобіль Тоуоіа / Д^щНиЯИ 
ВАѴ4! Більше завантажѳнь - більше 

шансів виграти! ЩШ 

Акція тривае з 12 листопада по 23 грудня 2007 року включно. 

Завантажувати контент за акційною ціною 0,00 грн можуть усі контрактні абоненти та абоненти передоплаченого зв'язку «Киівстар», а також 
абоненти ёуиісе. В акціТ з розіграшу призів можуть брати участь тільки контрактні абоненти та абоненти передоплаченого зв'язку «КиТвстар». 
При завантаженні акційного контенту Ви сплачуете лише за обсяг даних, переданих та прийнятих під час сеансу ѴѴАР-доступу до мережі 
Інтернет, згідно з Вашим тарифним планом. 




Детальні умови акціТ на сайті ѵѵѵѵѵѵ.куіѵзіаг.пеі або за телефонами: 466 (дзвінки з 
мобільного телефону в мережі «Киівстар» - безкоштовно) або 8 (044) 586 45 09. 
Організатор: ТОВ «Ди Джи» 
*3а акційною ціною 0,00 грн. 




КИІВСТАР 



ТО років 



коротко 




СТТ-МеІ 

С5І\І-7040 



Оказывается, техноло- 
гия обратной тактиль- 
ной связи от 
Іглгпегзіоп применяется не 
только в геймпадах, рулях, 
джойстиках и некоторых те- 
лефонах Затзипё, но и в 
ОРЗ-навигаторах. При рабо- 
те с сенсорным интерфей- 
сом С5ІМ-7040 пользователь 



будет ощущать легкую вибра- 
цию, отмечающую срабаты- 
вание нажатий, что позволит 
водителям меньше отвле- 
каться от дороги. Устройство 
оснащено 7-дюймовым дис- 
плеем, цифровым ТВ-тюне- 
ром ОМВ и воспроизводит 
большинство современных 
медиаформатов. 
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ОеІІ 

ХР5 М1730 



Нет пределов со- 
вершенству, что 
в очередной раз 
доказывает компания 
ОеІІ, произведя на свет 
новый бескомпромис- 
сный ноутбук, полностью 
заменяющий настоль- 
ный ПК. В ХР5 М1730 
реализованы две уни- 
кальные для лэптопа 
функции: дополнитель- 
ный игровой ЖК-дисп- 



лей 1_о$1есп СатеРапеІ 
и специализированный 
чип для обработки физи- 
ческих расчетов АСЕІА 
РпузХ 100М. В наличии 
также имеются мощный 
процессор Соге 2 Эио 
Т7700, пара видеокарт 
ОеРогсе 8700М ОТ, 2 ГБ 
оперативной памяти и 
емкий ИООшбо 550 
(64 ГБ). Цена вызывает 
трепет - $7000. 




коротко 



Батзипд 

5АТА II 55Р 



Корейский электронный гигант 
вновь поразил конкурентов 
своим очередным достижени- 
ем - первым в мире 550-накопите- 
лем с интерфейсом 5АТА II. Пред- 
ставленная пара моделей (1,8 и 
2,5-дюйма) имеет стандартный объ- 
ем памяти в 64 ГБ и серьезную ско- 
рость работы - 120/100 МБ/с (чте- 
ние/запись) при уровне энергопот- 
ребления в 2 раза меньше, чем у 
аналогичных НЮО. 



ОізкСО 

ГІазН Ргіѵе 



и5В-накопители на базе флэш- 
памяти эволюционируют в двух 
основных направлениях: умень- 
шаются в физических размерах или 
«пухнут» в объемах памяти. ОізкОО РІазп 
Огіѵе вырос до устрашающих для флэш- 
драйва 32-х гигабайт и просто-таки не- 
приличной цены в $400 (хотя аналогич- 
ные по емкости твердотельные накопи- 
тели все равно дороже). При столь 
внушительной стоимости продукта в 
комплекте с ним поставляется лишь 
демо-версия программы СгурІАгспіѵег, 
способная зашифровать всего 25 МБ 
данных (128-битный алгоритм АЕЗ). 



ІМокіа 

N810 



По сравнению с предшест- 
венниками, новый интернет- 
планшет ІЧокіа N810 привле- 
кает значительно расширенной 
функциональностью, обусловленной 
выдвижной (ЗѴѴЕРТѴ-клавиатурой и 
СРЗ-навигатором. Кроме того, улуч- 
шения коснулись дисплея и процес- 
сора. Первый стал на 20% ярче 
(диагональ - 4,13 дюйма, разреше- 
ние - 800x480), а второй быстрее 
(400 МГц против 330 МГц у N800). 
Габариты новинки - 72x128x14 мм, 
вес - 225 г. Цена N810 довольно 
демократична - $480. 




м 



Ерзоп 




Возможно ли одним 
зарядным уст- 
ройством «насы- 
тить» любой портативный 
гаджет вне зависимости 
от типа используемого в 
нем разъема питания, 
при этом сократить вре- 
мя зарядки с 1-2 часов 
до 10-15 минут? Невоз- 
можно - скажете вы, а 
для производителей 



Ерзоп и Мигаіа нет ни- 
чего невозможного! 
Первый прототип изде- 
лия, который благодаря 
использованию принци- 
па электромагнитной 
индукции позволяет за- 
ряжать аккумуляторы 
бесконтактным путем, 
уже был продемонстри- 
рован на выставке 
Сеат_ес ^рап 2007. 
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коротко 





Наконец-то цифровые камеры 
стали обзаводиться достойным 
количеством собственной памя- 
ти! В 05С-Т2 ее имеется аж 4 ГБ, плюс 
слот расширения Метогу Зііск. Осталь- 
ные характеристики традиционны: сен- 
сор 8 МП, 3-кратный оптический зум, 
2,7-дюймовый ЖК-дисплей. Приобрес- 
ти аппарат можно будет в декабре теку- 
щего года по цене $350. 



Кепедасіе 

Сатіпд СИаіг 



Настоящие патриоты 
геймпада, клавиату- 
ры и мыши оценят 
новое игровое кресло по 
достоинству, ведь Репе^асіе 
Сагпіпё СИаіг не просто 
удобная подставка подтело 
геймера, а высокотехноло- 
гичное устройство со встро- 
енными вибромоторами 



(12 штук!), мощными дина- 
миками, светодиодами (для 
создания соответствующих 
игровым событиям свето- 
вых эффектов) и даже мас- 
сажной системой. Кресло 
совместимо с ПК, любыми 
консолями и аксессуарами. 
Цена немаленькая - $450, 
но продукт ее достоин. 



ѴѴасот 



ВатЬоо 



п 




ризнанный лидер в области 
графических планшетов пред- 
ставил свой новый продукт, 
отличающийся не только качествен- 
ной начинкой, но и отличным дизай- 
ном. Среди особенностей: сенсорное 
колесо управления, 4 настраиваемые 
клавиши и перо, не требующее бата- 
реек. Разрешение планшета состав- 
ляет 2540 точек на дюйм, а количест- 
во уровней чувствительности к нажа- 
тию - 512. Рекомендованная 
стоимость ВатЬоо равняется $125. 




Все чаще сенсорные 
дисплеи применяют- 
ся в компактных 
цифровых камерах. Пер- 
вопроходцем была компа- 
ния Зопу, а теперь вот и 
ВепС} реализовала такой 
функционал в своей но- 
вой разработке, которая 
к тому же отличается ма- 
лой толщиной корпуса 
(всего 15 мм) и наличи- 



ем 3-дюймового ЖК-дис- 
плея. Имеются 8-мега- 
пиксельный ССО-сенсор, 
объектив Репіах, обеспе- 
чивающий 3-кратный оп- 
тический зум, 10 МБ 
встроенной памяти и слот 
50. Радует наличие сис- 
тем стабилизации изобра- 
жения и распознавания 
лиц. Цена продукта пока 



$ОПу ЕГІС550П 
РоііаЬІе ВІиеІооіН Бреакег 




Впервые Зопу 
Егісззоп представи- 
ла беспроводную 
звуковую систему для мо- 
бильных телефонов и, по- 
хоже, у компании получил- 
ся интересный и неорди- 
нарный продукт. Бросается 
в глаза необычный дизайн 
в виде 10-сантиметровой 
перфорированной сферы. 



Мощность колонки состав- 
ляет всего полтора ватта, 
зато без подзарядки она 
работает целых 5 часов. 
Устройство совместимо с 
любым телефоном, подде- 
рживающим профиль 
ВІиеЮоІИ А20Р. В комплек- 
те со спикером поставляет- 
ся защитная сумочка - 
мелочь, а приятно. 
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Компьютер - це Ішргеззіоп 



ІМРРЕЗЗІОЫ 

СОМРІІТЕКЗ 



Шукаете комп'ютер, що ідеально підходить як для новітніх 

ігор, так і для перегляду ОУО, редагування сімейного 

фотоальбому, прослуховування музики та роботи 

з офісними програмами? Це — надпотужний Ітрге$$іоп 

НотеВох на базі процесору Іпіеі ® Соге™ 2 ОиасІ 06600! 

Жорсткий диск емністю 250 МЬ, досконала графічна картка 

СеРогсе 7600(35 256 МЬ та оперативна пам'ять об'емом 1 СЬ 

дозволяють встановлення найоптимальнішоі на сьогодні 

операційноі системи — ѴѴіпсіоѵѵб ѴІБІа! 

Ітрге$$іоп НотеВох безперечно стане улюбленцем 

усісТ родини. 




Оиасі-соге. 
Ііптаісііес). 



ѵѵѵѵѵѵ.ітргеззіоп.иа Лінія підтримки ТМ ІтргеББІоп: (044) 241-94-64 



коротко 




обильный оператор 
Т-МоЬіІе наконец 
представил долго- 
жданное обновление линейки 
5іо!еКіск в виде пары моде- 
лей 5Ііо!е и І_Х, более интерес- 
ной из которых является пос- 
ледняя. Данные мобильные 
телефоны отличаются не- 
обычным форм-фактором 
горизонтального слайдера, 
обеспечивающим макси- 
мальное удобство при работе 
со встроенной ОѴѴЕРТѴ-кла- 
виатурой. Модель І_Х комп- 
лектуется 3-дюймовым дисп- 
леем (400x240), 1,3-мега- 
пиксельной камерой, слотом 
тісгоЗО и модулем Віиеіооіп. 



БѵѵіІсНВаск 

Шіга МоЫІе РС 



Первый защищенный по военному об- 
разцу ІІМРС получился довольно га- 
баритным гаджетом (19x14x5,1 см, 
1,36 кг), зато ему не страшны ни вода, ни 
пыль, ни вибрация вместе со случайными 
ударами. Поддерживается горячая замена 
аккумулятора и жесткого диска. Характе- 
ристики впечатляют: Сеіегоп М 1 ГГц, до 



2 ГБ РАМ, до 120 ГБ НЮО или 64 ГБ 330, 
модули Віиетюоіп 2.0, СРЗ и ѴѴі-Рі (Ь/б), 
компактная (ЗѴѴЕРТѴ-клавиатура, ОС 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР/ѴІ5Т.Э или І_іпих. К тому же 
магниевый корпус ІІМРС со вставками из 
прессованной резины вмещает 5,6-дюй- 
мовый сенсорный ЖК-дисплей, дополнен- 
ный графическим чипом Іпіеі СМА-900. 







1-0 ЭАТА 
ВКР-М4 



Формат ВІи-гау становится популярнее, 
что положительно отражается на ассор- 
тименте соответствующих приводов. 
Так компания 1-0 ОАТА представила пару внут- 
ренних моделей и одну внешнюю, обеспечива- 
ющих высокоскоростную запись не только дис- 
ков ВО-Р/ВО-Р 01, ВО-РЕ/ВО-РЕ 01 (4х и 2х 
соответственно), но и традиционных СО/ОѴЭ 
(на уровне современных ОѴО-приводов). 




5опу 

НОМ5-5Ю Оідііаі 
РЬоіо АІЬит 

Мы привыкли, что цифровые фотоальбо- 
мы компактны и имеют собственный 
ЖК-дисплей, но Зопу ломает стереоти- 
пы и предлагает... целый стационарный фото- 
банк. Аппарат рассчитан на подключение к вне- 
шнему источнику, имеет встроенный винчестер 
емкостью 80 ГБ и обладает функциями обработ- 
ки изображения и создания слайд-шоу. Для раз- 
мещения снимков и доступа к ним ЬЮМЗ-ЗЮ 
предлагает много вариантов: мультиформатный 
кардридер, пишущий привод 0Ѵ0, порт ІІЗВ 2.0 и 
даже контроллер Еігіегпеі:. Цена новинки - $400. 
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тгапзсепа 

Ехсеесііпд Уоиг ЕхресШіопз 



А Агате ѵѵогіН а іНоизапсІ рісіигез 





Цифрова фоторамка Т.рИо*О710 

Що вас підтримуе під час роботи у офісі? Що підіймае 
вам настрій коли ви сумуете? 

Нова фоторамка від ТгапзсепсІ дозволяе вам зберігати 
тисячі зображень ваших близьких. Тепер, коли 
потрібно, вони завжди поруч. 

• Високоякісний ТРТ ІСО екран 7" 

• 1 СЬ внутрішньоТ пам' яті 

• Вбудовані колонки для відтворення музичних файлів 

• Часи, будильник, функціональний календар 



АиіИопгесІ РібітіЬіЛогб 



А5ВІЗ 



ТесИпоРагк 



(044) 455-44-11 
ѵѵѵѵѵѵ.азЬіз.иа 



(044)594-15-15 
ѵѵѵѵѵѵ.іесііпорагк.иа 



Юг-Контракт 



(044) 247-67-92 
ѵѵѵѵѵѵ.у идсопігасі.сот . иа 



| ѵѵѵѵѵѵ.ігапзсепсіиза.сот 

ЬгапсІ патез. соггюапѵ патез апсі Іоаоз аге Ігасіетагкз ойпеіг гезоесйѵе оѵѵпегз. 



компьютеры «АМИ» для читателей ДПК 



Компьютеры «АМИ» 

для читателей ДПК 





Через несколько минут определятся три счастливчика. А пока улыбаются 
Олег Данилов и директор по рекламе ДПК Ольга Вакулюк 



Сергей Козловец из Киева с новым мощным компьютером от «АМИ». Теперь 
игры и фильмы на экране его монитора будут выглядеть куда лучше 



Читатели «Домашнего ПК» уже при- 
выкли к хорошей традиции - регу- 
лярным акциям, которые наш жур- 
нал проводит совместно с ведущими 
украинскими производителями компьютер- 
ных систем. На сей раз партнером, предоста- 
вившим три мощных современных ПК, стала 
компания «АМИ». Купоны, являющиеся свое- 
образными заявками пользователей на учас- 
тие в акции, публиковались в октябрьском и 
ноябрьском номерах ДПК, так что напраши- 
вается сравнение с забегом на спринтерс- 
кую дистанцию. Читатели живо отреагирова- 
ли на приглашение, доказательством чему 
стали почти две с половиной тысячи писем от 
них, в которых кроме купонов содержались 



интересные для редакции суждения, мнения 
и предложения. 

Кстати, в письме от одного из участников, 
впоследствии попавших в число победителей, 
мы обнаружили замечательный шарж с изоб- 
ражением членов нашего редакционного 
коллектива. За это мы выражаем огромную 
благодарность студенту Олегу Колодию из 
г. Антрацит (Луганская обл.). Интересно также, 
что у его брата, вместе с которым Олег при- 
ехал в Киев, сохранился самый первый, пи- 
лотный номер ДПК, вышедший ровно девять 
лет назад, в декабре 1998 года. 

Удача улыбнулась и Виталию Анатольевичу 
Белоконю из Николаева, до последней минуты 
не верившему в то, что он стал обладателем 



великолепного компьютера от компании 
«АМИ». Кстати, как поведал нам Виталий, «До- 
машний ПК» был для него отличным советчи- 
ком при апгрейде предыдущей машины. 

И наконец, владельцем третьего из акци- 
онных компьютеров стал киевлянин Козловец 
Сергей Николаевич. 

Безусловно, конфигурация тех ПК, которые 
вручила счастливчикам представительница 
компании «АМИ» Антонина Григорьевна Дятел, 
вполне позволяет причислить их к категории 
пі-епсі - процессор Іпіеі Соге 2 Оио (2,66 ГГц), 
4 ГБ оперативной памяти, видеокарта СеРогсе 
8800 (ЗТХ, жесткий диск объемом 750 ГБ. 

Так что следите за нашими акциями. Кто зна- 
ет, может, в следующий раз повезет именно Вам. 





Компьютер от «АМИ» у Виталия Белоконя будет вторым домашним 
ПК. Теперь он намеревается создать домашнюю сеть 



Олег Колодий приехал из Антрацита в Киев получать компьютер от «АМИ» 
вместе с братом 
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}}} Шукайте в мережі магазинів «КПІ-сервіс» {{{ 



на базі процесора орк 
ІпІеГ Соге ѵ 2 Оио Е4500 



ПОКУПиЯМ иі€І МОДЕЛІ - НОВОРІЧНИИ ПОДАРУНОК: 16Ь Ц5В РІЭ5И 



потужнии комп ютер 

йгапсі Аѵега§е СБ35 




тштшшшш м шш 




На базі процесора 
Матер инська плата 
Пам'ять 
Відео 
Вінчестер 
Оптичний пристрій 
Корпус 
Блок живлення 
Додадково 

"=КПі 



Соге 2 Оио Е4500 2.2 С Иг/2048 с/80 МНг 
МВ Аэиз 5оске1775 ІР35 Р5К 5Е 
РОК II 1024МВ РС2-5300 СоосІКАМ (667МНг) 
256 МВ РСІ-Е СеРогсе 8600СТЗ ХреііѴізіоп ТѴ-оиі 
ЗАТА 320 С В Затзипд 16МВ 
□ѴО+-КѴѴ І_С 
Сгапсі 802В 

АТХ Сгеаі ѴѴаІІ Нореіу 500Р4 
Кардридер С РАМ О СК-ІІМТ630 + подарунок 




03186, Киів, Чоколовський б-р, 13, 
1-й поверх, магазин СКАМй. 
Повну інформацію про магазини 
можна отримати за телефоном: 
8 (044) 594-7-594, 594-7-555 
або на сайтах: ѴѴѴѴѴѴ.СКАМО.ІІА, 
ѴѴѴѴѴѴ.КРІЗЕКѴІСЕ.СОМ.УА 




Два ядра. 
Делай больше. 



СЕІ_ЕР,ОМ.СЕІЕ«ОК ІІЧ5І0Е. СЕНТПІМО, СЕНТШІЧО ЬОСО. СОНЕ Ш5ІВЕ, ІЫТЕІ-. ^НГГЕЬ ЮНО. ШЕІ.СОКЕ, ІМТЕІ ІІЧТЕІ_ ІНБШЕ ЮЕО, ІНТЕІ. ѴІІѴ. ІІЧТЕІ.ѴРГСО. ІТАЫИЩ ІТАІЧІШ ШБЮЕ. РЕМТІШ. РЕІЧТіиМ ІМ5ЮЕ ХЕ(Ж І ХЕОІЧ ІІЧБІОЕ С ТОВАРНЫМИ 

АБО ЗАРЕ€СТРОВАКИМИ Т06АРНИМИ ЭНАХАМИ. ПРАВА. КА ЯК1 НАЛЕЖАТЬ КОРПОРАЦІІ ІМТЕЬ АБО Л ЛіДРОЭДіЛАМ НА ТЕРИТОИ! США ЧИ ІНШИК КРА^Н СКАЛЮ 1 СРАМО СОМРиТЕР.3 С ЗАРЕЕСТРОВАЯИМИ ТОВАРНИМИ Э-НАКАМИ ТОВ 'КПІ-СЕР0ІС* 
ЗОВНІШИІЙ ВИГЛЯД ПРОДУКЦІІ МОЖЕ ЕІДРІЗИЯТѴІСР ВЩ ДАНОЛО НА ЭОБРАЖЕННІ, БІЛЫІІ ЛОВНА ІНЮРМАЩЯ ТА АЯТУАЛЬКІ ФОТОГРАФ)» ДѴІЙТЬСЯ НА ѴѴЧѴѴѴ СЯАМО.ІМ . 



ХардѴѴаге на первый взгляд 



Больше новинок на фк.сот.иа 

ХардѴѴаге 




РІеотах 

РКВ-8000 



Цена - 160 грн 

Продукт предоставлен 

«Фокстрот», 
ѵѵѵѵѵѵіохігоісот.иа 

Дополнительные кнопки 

8 

Интерфейс 

115В 
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РІеотах является брендом компании 
Затзип^, и под ним выпускаются различ- 
ные комплектующие для ПК, включая клави- 
атуры и мыши. 

РКВ-8000 - одно из высокоуровневых уст- 
ройств, привлекающих своим необычным 
внешним видом. Глянцевая белая поверх- 
ность и клавиши с коротким ходом понравят- 
ся многим любителям ноутбучных клавиатур. 
Приятно и то, что дизайнеры компании сохра- 
нили классическую раскладку, оставив без 
изменений навигационный блок. 

Подставки под ладони нет, однако она и не 
нужна, поскольку толщина у РКВ-8000 не- 
большая и неудобства при ее использовании 
не возникает. Функциональных клавиш не- 
много, и управляют они запуском веб-брау- 
зера, почтового клиента и мультимедийным 
проигрывателем. 

Если учесть небольшую стоимость и ка- 
чество изготовления, то эту модель можно 
смело рекомендовать для покупки, посколь- 
ку в своем ценовом сегменте она вряд ли 
уступает аналогичным устройствам других 
производителей. 

I ЗА 

I Дизайн; небольшой ход клавиш; стандартная 
раскладка 



ПРОТИВ 

Нет 



СідаЬуІе 

6А-МА-790РХ-О06 



Цена - $300 

Продукт предоставлен 

Сотра55, ѵѵѵѵѵѵ.сотра55.ца 

Чипсет 

АМЭ 790РХ + 5В600 
Слоты расширения 
2хРСІ, 4хРСІ Ехргезз хіб, 

РСІ Ехрге55 ХІ 

Звуковой кодек 
КеаІІекАІШЭА (7.1, НРА) 
Разъемы на задней 
панели 

2хР$/2, бхІЩ 2хМ45, 
ІЕЕЕ 1394, 2хе$АТА, 
5/РЭІР (оптический + 
коаксиальный), 
бхаисНо^аск 
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После анонса новых чипсетов от АІѴЮ произво- 
дители материнских плат без задержек предста- 
вили свои продукты на их основе для платфор- 
мы АМ2+. Первой платой на АМЭ 790РХ, кото- 
рая попала в редакцию, оказалась Сі^аЬуІе 
(ЗА-МА-790РХ-Одб. 

Топовый продукт, безусловно, привлекателен 
своей функциональностью, и здесь СА-МА- 
790РХ-0С)6 не исключение. На задней панели 
полный набор интерфейсных разъемов. Модель 
позволяет установить 4 видеокарты АТІ и акти- 
вировать режим СгоззРігеХ. Расстояние между 
разъемами РСІ-Е хіб очень небольшое (это 
основная претензия к разводке), потому в такой 
конфигурации можно использовать только видео- 
карты с однослотовой системой охлаждения, 
например новоиспеченные Расіеоп НО 3850. 

Возможности, предоставляемые набором логи- 
ки, здесь реализованы в полной мере: подде- 
ржка процессоров АМО Рпепот, шин 
НурегТгапзрогт. 3.0 и РСІ Ехргезз 2.0, а также па- 
мяти 00Р2-1066. Традиционная система охлаж- 
дения с тепловыми трубками и подробная ВІ05 - 
хорошее подспорье для проведения оверклокерс- 
ких экспериментов. Ожидаем новые процессоры. 

ЗА 

Широкая функциональность; полная поддержка 
АІѴЮ Рпепот; 4 слота РСІ-Е хіб; эффективная 
система охлаждения 

ПРОТИВ 

Небольшое расстояние между разъемами РСІ-Е; 
довольно высокая цена 
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5су*Не 

ІѴШСЕМ 



Цена - $56 

Продукт предоставлен 

РСРогзаде, 

ѵѵѵѵѵѵ.рсіогсаде.сот.ца 



Компания Зсуіпе недавно анонси- 
ровала процессорный кулер 
МІІСЕІЧ, который представляет 
собой усовершенствованную вер- 
сию модели ІМРІІЧІТѴ. Отличие за- 
ключается лишь в применении 
более скоростного вентилятора. Ос- 
тальные свойства, присущие пред- 
шественнику (конструкция и габа- 
риты радиатора, универсальное 
безвинтовое крепление), измене- 
ний не претерпели. Впоследствии 
МІІСЕМ демонстрирует повышен- 




ную, в отличие от ІМРІМІТѴ, произ- 
водительность, но в то же время 
имеет более шумный вентилятор. 

Рассматриваемая модель с ус- 
пехом справится с охлаждением 
даже сильно разогнанных процес- 
соров. Недостатки, как и у пред- 
шественника, незначительны - 
большие габариты усложняют про- 
цесс установки, а отсутствие 
пластины жесткости может привес- 
ти к некоторой деформации мате- 
ринской платы. 






вердикт 


ЗА 

Высокая эффективность; универсальное 




***** 


крепление 




ПРОТИВ 






Большие габариты затрудняют установку 
на процессор 





І_ехаг 

-ІитрОгіѵе 
ЫдИіпіпд 

Цена - $75 

Продукт предоставлен 

ВІСІТ, ѵѵѵѵѵѵ.Ьідііііа 

Объем памяти 4 ГБ 

Скорость - один из важнейших па- 
раметров ІІ5В-накопителей. Именно 
потому большинство компаний вы- 
пускают модели с повышенной про- 
изводительностью, и .ІитрОгіѵе 
І_і§пт_піпё от І_ехаг является одной из 
них. Сделав замеры, мы выяснили, 
что эта флэшка действительно имеет 
отличные показатели при копирова- 
нии крупных файлов, однако с мел- 
кими демонстрирует средние резуль- 
таты. Кроме того, данная модель 
поддерживает систему ѴѴіпсІоѵѵз 




РеайуВооз*. Помимо неплохих ско- 
ростных характеристик, .ІитрОгіѵе 
иёИІпіпё имеет привлекательный 
дизайн. Корпус из полированного 
алюминия выглядит отлично, хотя и 
маркий, а дополнительную защиту 
обеспечивает мягкая прокладка 
между ним и крышкой. 

Стоимость .1 и трОгіѵе І_іёпт_піп^ 
демократична, так что модель мо- 
жет стать хорошим выбором для 
нуждающегося в переносном хра- 
нилище данных. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая скорость копирования крупных файлов; 
алюминиевый корпус 



ПРОТИВ 

Некоторые проблемы с мелкими файлами 



Неймовірна 
сила НурегХ 

від %іщ5іоп ЧесЯпоСоду 

Феноменальна потужність! 
Високоякісна, 
швидкодіюча пам'ять 
наступного покоління НурегХ 
спеціально розроблена для люби- 
телів комп'ютерних ігор і вимогливих 
користувачів ПК. Підтримуючи працездатність на 
високих частотах 800, 900 і 1000 МНг, модулі 
пам'яті НурегХ забезпечать максимальну 
продуктивність вашого комп'ютера.До того ж ви 
отримуете легендарну якість Кіп^зіоп, безкоштовну 
технічну підтримку та довічну гарантію. 

За додатковою інформаціею звертайтеся на 
чдгѵлгѵу. кіп§8Іоп.ги. 






.ТЕС Н^ГЫ О І_ О О У 




X 



А5ІЭІ5 

+38 (044) 455-441 1 • плагке1:@а5Ьі5.иа • ѵѵѵѵѵѵ.азЬіБ.иа 
Кѵагаг Місго 

+38 (044) 239-9999» 1Ъгіп1Ъ@кѵа2аг-тісго.сот • ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 
МТІ 

+38 (044) 458-3434 • 5аІе5_сШплт.і.иа • \ллл/ѵѵ.тт.і.иа 



©2006 Кіп§зІоп ТссЬпо1о§у Сотрапу, Іпс. 17600 №\ѵЬорс 5ігсс1, РоиШаіп Ѵаіісу, СА 92708 ША. 
АН гі§Ъі;$ гезегѵесі. АН Ігасіетагкз апсі ге§із!;егесі Ігасіетагкз аге іЪе ргорегіу оі іЪеіг гезресііѵе олѵпегз 



ХардѴѴаге 




І_одіІесІі 



С9 



Цена - $100 

Продукт предоставлен 

представительством І_одіт.есН 
в Украине, мѵѵѵ.Іодіт.есп.сот 

Интерфейс 115В 
Разрешение сенсора 

200-3200 точек/дюйм 

Скорость сенсора 

6,4 мегапиксела в секунду 
Максимальное ускорение 

20 д 

Максимальная скорость 

1,14-1,65 м/с 

Формат данных 

16 бит на ось 

Скорость опроса 

до 1000 положений в секунду 
Динамический коэффициент 
трения, цк 0,09 



Статический коэффициент 
трения, Ц5 0,14 

Ресурс кнопок (л/п) 

8 млн кликов 



Ресурс ножек 

250 км 



Дополнительные 
возможности 

сменные корпуса (2), 
утяжелители (до 28 г) 
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Анонс геймерской мыши І_о$1:есп 09 оказался 
для нас неожиданностью. Мы, честно говоря, 
не до конца понимали, что еще можно улуч- 
шить в великолепной 05 и, кроме того, не- 
сколько насторожила форма новинки. Но стои- 
ло только взять контроллер в руки, как стало 
понятно - перед нами самый совершенный и 
удивительный игровой манипулятор, полностью 
оправдывающий свою немалую стоимость. 

Более того, это сразу три мыши, подходя- 
щие под любой стиль игры. Если снять вне- 
шний корпус, перед вами окажется неболь- 
шая, чуть крупней ноутбучной, мышка, пред- 
назначенная тем, кто предпочитает играть, 
держа устройство кончиками пальцев. На- 
деньте гладкий прорезиненный эргономичный 
экзоскелет - получите манипулятор для люби- 
телей охватывать мышь всей ладонью. Третий 
вариант корпуса из шершавого пластика - пе- 
реходной, для игроков, использующих оба 
метода. Имеются утяжелители для тех, кто 
привык к массивным манипуляторам. О гей- 
мерской сути мыши говорят и широкие глад- 
кие ножки, и наконец-то работающее, как 
кнопка, колесо прокрутки (переключатель 
инерционного и дискретного режима теперь 
на днище устройства). 

Но самое главное - возможность редактиро- 
вать и загружать в память манипулятора поль- 
зовательские профили (до пяти). Редактируется 
буквально все - число градаций переключате- 
ля разрешения (от 200 до 3200 точек/дюйм с 
шагом в 200 и раздельно для каждой оси), 
скорости опроса (от 125 до 1000 в секунду), 
функции кнопок, макросы (клавиатурные в том 
числе) и даже цвет индикатора (почти РСВ). 

Браво, 1_о$1:есп!, 09 действительно лучшая 
на сегодня игровая мышь. 

ЗА 

Эргономичная форма; сменные корпуса; широкие 
ножки; высокая чувствительность сенсора; богатей- 
шие возможности по настройке; хранимые профили; 
инерционное колесо прокрутки работает, как кнопка 

ПРОТИВ 

Высокая цена 



Сооіег 
Мазіег 

СМ 690 




Цена - $75 

Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 

Формат устанавливаемой 
материнской платы 

АТХ, шАТХ 

Интерфейсные разъемы 

2хУ5В, ІЕЕЕ 1394, е$АТА, 

аіісііо, тіс 

Количество отсеков 

5x5,25" (внешние); 6x3,5" 
(внутренние), 3,5" (внешний) 

Предустановленные 
вентиляторы 

3x120 мм 
Блок питания 

нет (возможна установка 
любого стандартного БП) 
Габариты и масса 

213x482x525 мм, 9,8 кг 
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Дизайн нового корпуса Сооіег Мазіег СМ 690 
понравится любителям строгого стиля без все- 
возможных дутых форм и модерновых изли- 
шеств. Передняя и верхняя панели выполнены 
из мелкой металлической сетки. Разработчики 
тщательно подошли к проектированию системы 
охлаждения. Блок питания размещается в 
нижней части. На левой панели имеется один 
120-миллиметровый вентилятор, есть место для 
второго такого же. Два вентилятора аналогично- 
го диаметра установлены на передней и задней 
стенках, а на верхней крышке можно дополни- 
тельно закрепить 120- или 140-миллиметровый 
вентилятор. Интересное инженерное решение 
для дополнительного охлаждения материнской 
платы. С обратной стороны металлической 
пластины, где крепится плата, можно установить 
80-миллиметровый вентилятор, который будет 
обдувать область процессорного разъема. 

В корпусе много свободного пространства. К 
обработке стального шасси вопросов нет. Сило- 
вые и интерфейсные кабели можно аккуратно 
закрепить в предустановленных фиксаторах. 
Корзина для винчестеров развернута в сторону 
пользователя, а специальные салазки еще боль- 
ше облегчают их установку/изъятие. Правилом 
хорошего тона для корпусов такого уровня также 
является наличие на задней стенке отверстий для 
шлангов жидкостной системы охлаждения. Ин- 
терфейсные разъемы расположены на верхней 
крышке ближе к центральной части, потому если 
корпус установлен на рабочем столе, пользовать- 
ся ими будет не очень удобно. 

В целом СМ 690 оставляет приятное впечат- 
ление. Корпус выглядит скромно, но со вкусом, 
а организация системы охлаждения позволяет 
без опаски разместить в нем комплектующие с 
высоким тепловыделением. 

ЗА 

Элегантный дизайн; хорошие компоновка и 
качество шасси; умеренная цена; организация 
системы охлаждения 

ПРОТИВ 

Расположение кнопок Роѵѵег и ЯезеГ; не очень 
удобно пользоваться интерфейсными разъема- 
ми, если корпус установлен на рабочем столе 
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на первый взгляд 



Согзаіг 

РасІІоск 



Продукт предоставлен 

ТІМС, ѵѵѵѵѵѵ.іпд.сот.иа 



Объем памяти 2 ГБ 




Порой обычная флэшка служит 
не только для домашнего исполь- 
зования, а применяется для пе- 
реноса конфиденциальной ин- 
формации, и здесь весьма важ- 
но сделать так, чтобы эти 
данные были скрыты от посто- 
ронних глаз. Компания Согзаіг 
не стала применять стандартные 
методы программного шифрова- 
ния или идентификации пользо- 
вателя по отпечатку пальца, сде- 
лав упор на применение допол- 



нительного цифрового блока 
клавиш, предназначенного для 
задания ключа. 

Владельцу этой 2-гигабайтовой 
флэшки достаточно задать опре- 
деленную последовательность 
цифр, после чего заблокирован- 
ное устройство не будет даже 
определяться системой. Предус- 
мотрена также автоматическая 
блокировка через 15 секунд 
после извлечения РасІІоск из 
ІІЗВ-разъема. 
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ЗА 

Система защиты информации 



ПРОТИВ 

Дизайн 



БаррИіге 

Касіеоп НОйЖФ 
512 МВ 



Цена - $130 

Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», 
ѵѵѵѵѵѵ.ерІііБ.кіеѵ.ііа 



Несмотря на то что многие уже 
успели позабыть о существовании 
графического разъема АСР, произ- 
водители по-прежнему продолжа- 
ют время от времени выпускать 
видеокарты с использованием 
данной шины. Спрос на подобные 
решения все еще существует. 
Видеокарта Заррпіге Расіеоп НО 
2600 Рго оснащена 512 МБ памя- 
ти ООН2, работающей на частоте 
1000 МГц, в то время как СРІІ 
функционирует на привычных 




600 МГц. С помощью адаптера 
владельцы устаревших систем 
смогут не только поднять произво- 
дительность своего ПК в 30, но и 
обзавестись поддержкой ОігесІХ 10. 
Кроме того, и это гораздо более 
важно, данная видеокарта позво- 
лит значительно повысить возмож- 
ности модернизируемой системы 
по воспроизведению видеокон- 
тента, поскольку, как и платы для 
РСІ Ехргезз, поддерживает техно- 
логию АѴІѴО ЬЮ и ІІѴО. 
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ЗА 

Поддержка современных видеотехнологий 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



Пристрій, то здатен дивувати дІоПігК 



Багатофункціональний ультратонкий комунікатор ОЫіізЬ*Х800 



поеднуе в собі респектабельность та надсучасність 



тіпсів оп.^Іпе таѵе 



СІогмзГі® Х800 





трейдинг 



Офіційний 

дистриб'ютор в Украіні 
Тел.: (044) 390 5 390 
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ЬодіІесИ 

еі5 ' 



Цена - $100 

Продукт предоставлен 

представительством 1_одіт.есН 
в Украине, Іодіт.есп.сот 

Количество клавиш 

105 + б программируемых 
+ И клавиш управления 
медиаплеером и ІЮ-экраном 
Интерфейс 
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Вслед за мышью І_о$1:есп 05 редизайну под- 
вергся и другой геймерский продукт - клавиа- 
тура 615. Но если у С5 изменения по боль- 
шей части косметические, то 015 оказалась 
переработана достаточно сильно. 

Первое, на что обращаешь внимание, - 
устройство стало заметно компактнее. Так, 
откидывающийся І_СО-экран (кстати, его 
поддержка заявлена уже в трех десятках 
игр, полный список можно найти на офици- 
альном сайте І_оёі1:есп) заменен на «вмонти- 
рованный» в корпус, блок управления медиа- 
плеером значительно уменьшили в разме- 
рах и «рассредоточили» по контуру вокруг 
экрана, а «ручки» по бокам І_СО вообще 
упразднили - в итоге С15 стала явно эле- 
гантнее. 

Программируемым кнопкам по-прежнему 
можно присвоить не только запуск программ 
и простые комбинации клавиш, но и (что 
особенно понравится заядлым геймерам) 
выполнение макросов, повторяющих любую 
последовательность клавиш, включая даже 
временные задержки между их нажатиями. 
Отметим, что 6-клавиш у 615 «второй редак- 
ции» осталось всего 6 (общее количество 
функций, которые можно на них назначить, - 
18). Таким образом удалось сделать клавиа- 
туру уже - теперь место для мышиного ков- 
рика рядом с ней найти гораздо проще. К 
сожалению, кроме уменьшения числа кно- 
пок, в новой С 15 также чуть сократилось рас- 
стояние между этим блоком и традиционны- 
ми клавишами, из-за чего на первых порах 
пользователь регулярно промахивается, и 
вместо ТаЬ, СІгІ, Езс нажимает С1-С6 (кото- 
рые по умолчанию дублируют соответствую- 
щие Р-клавиши). 

ЗА 

Отличный дизайн; І_СО-экран; программируемые 
клавиши; подсветка 

ПРОТИВ 

Программируемые клавиши расположены близ- 
ко к основному блоку; клавиши слишком тугие 
для быстрого набора текста; высокая цена 




Гохсопп 



Маг$ 



Цена - $230 

Продукт предоставлен 

Рохсопп, \л/ѵѵѵѵ.тохсопп.сот.иа 

Чипсет 

Меі Р35 + ІСН9К 

Слоты расширения 

ЗхРСІ, 2хРСІ-Ехрге55 хіб 
(один работает только в 
режиме РСІ-Ехрге55 х4), 
2хРСІ Ехргезз хі 

Звуковой кодек 

Кеаііек АИ888 

Разъемы на задней панели 

2хР5/2, 6х№, №5, 
ІЕЕЕ 1394,е$АТА,5/Р0ІР 
(оптический + коаксиальный), 
бхаисНо^аск 



вердикт 



***** 



Корпорация Ноп Наі Ргесізіоп Іпсіизігу, владелец 
торговой марки Рохсопп, занимает лидирующие 
позиции среди ОЕМ-производителей материнс- 
ких плат. Вполне закономерно, что промышлен- 
ный гигант уже несколько лет активно продвига- 
ет на рынок продукты под собственным брен- 
дом. Недавно анонсированная плата с громким 
именем Магз призвана усилить позиции Рохсопп 
в сегменте высокоуровневых решений, ориенти- 
рованных преимущественно на энтузиастов. 

Рассматриваемый продукт основан на наборе 
системной логики Іпт_еІ Р35 + ІСН9Р, сочетаю- 
щем в себе высокое быстродействие, хорошую 
функциональность и демократичную стоимость. 
Плата имеет продуманный дизайн; чипсет и сило- 
вые транзисторы охлаждаются эффективными 
радиаторами, соединенными между собой тепло- 
выми трубками. Для удобства использования 
Магз в качестве основы открытого тестового 
стенда на РСВ распаяны кнопки Роѵѵег и КезеГ, 
есть светодиодная индикация режимов работы. 
Отдельно стоит отметить продуманную и функцио- 
нальную ВІ05 платы, позволяющую регулировать 
параметры системы в очень широких пределах. 

Данный экземпляр продемонстрировал высо- 
кую скорость работы, характерную для продуктов 
на чипсете ІШеІ Р35. Оверклокерский потенциал 
Рохсопп Магз находится на уровне лучших реше- 
ний от других производителей - она функциони- 
ровала при повышении Р5В до 500 МНг. Единс- 
твенный недостаток данной платы заключается в 
небольшой особенности прошивки - при пере- 
разгоне все установки сразу сбрасываются на 
номинальные значения, и оверклокеру приходит- 
ся вводить их заново или же использовать сохра- 
ненные профили настроек, существенно упроща- 
ющие работу. Впрочем, такая защита может ока- 
заться полезной для начинающего энтузиаста. 

ЗА 

Продуманный дизайн РСВ; эффективная систе- 
ма охлаждения; кнопки Роѵѵег и КезеГ на плате; 
функциональный ВІ05; отменный разгонный 
потенциал 

ПРОТИВ 

Минимальные недоработки прошивки 
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Таппоу 

Р5Р 5реакег 
5у$іет 



Продукт предоставлен 

«Нуклон», ѵѵѵѵѵѵ.сесНа.сот.ііа 

Таппоу - фирма очень известная 
любителям высококачественной 
акустики класса Ні-Рі. Посему 
появление в ее ассортименте 
аксессуара для портативной иг- 
ровой консоли было довольно 
неожиданным. 

Устройство представляет собой 
моноблок, в котором совмещены 
док-станция и два 7,5-дюймовых 
динамика, «упакованные» в кор- 
пус весьма стильного дизайна. 
Сразу же следует сказать, есть 
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смысл использовать 5Р59200 
только во время прослушивания 
аудио и просмотра видео, так 
как, когда консоль находится в 
нем, игра не представляется 
возможной. 

Что касается качества воспро- 
изведения звука, то мы остались 
удовлетворены хорошей прора- 
боткой высоких и средних час- 
тот, а также режимом 5К5 
ЗиггоипсІ, действительно добав- 
ляющим звучанию объемности. 



ЗА 

Привлекательный дизайн; удобный пульт ДУ; 
хорошее качество звучания 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



Ргеіес 



і-Оізк МоЬіІе Тгіо 



Продукт предоставлен 

ВІСІТ, ѵѵѵѵѵѵ.Ьідііца 

Объем памяти 1 ГБ 

У производителей, продолжающих 
эксперименты с формой и функци- 
ональностью своих ІІЗВ-флэшек, 
иногда получаются и довольно 
удачные «гибриды». Как, напри- 
мер, вот этот Ргеіес і-Эізк МоЬіІе 
Тгіо. Устройство выполнено в виде 
карманного светодиодного фона- 
рика в вороненом металлическом 
влагозащищенном корпусе. Кроме 
того, насадка со светодиодом 
здесь сменная, а в комплекте пос- 
тавляется также и другая, превра- 




щающая і-Оізк МоЫІе Тгіо в лазер- 
ную указку. 

Еще с помощью этого устройс- 
тва можно в критических случаях 
«подкормить» мобильный телефон, 
плеер или КПК, оснащенные разъ- 
емом тіпі-ІІЗВ, так как именно с 
его помощью модули фонарика и 
указки подключаются к основной 
части, где размещается собствен- 
но накопитель ІІЗВ-флэш и аккуму- 
лятор, подзаряжающийся через 
ІІЗВ-порт. 



г**** 




ЗА 

Отличная функциональность 



ПРОТИВ 

Невысокая скорость записи; цена 



При 

по, 



Акция 

Д РУ Лг 1 по 30 листопада. 

Акція тривае з ^ > в «» зівпиа , .« р«" ьиог 




Відпочівай 



Грай та вигравай! 



Працюй! 



АІѴЮ АіИІоп™ 643000+ 
512МШК2 
гЮОШСЬ 
Ѵісіео іпі 

СагсІ Иййг/ИЯН-ВѴѴ 
АТХ300 Вт 



АІѴЮ АіНІоп™ Х2 4000+ 
1024МШК2 
гШ0 250СЬ 

АТІ Расіеоп™ НО 2400 ХТ 256МВ 
СагсІ ЮсЫОИН-КѴѴ 
АТХ360 Вт 




Вал Тек, 



КиТв, ул. Прорі аНЩрІ 
т. 455-72-06 



АМРАгИІоп™Х2 5000+ 
2048МЬ дд№ 

АТІЫеогГНО 2600 ХТ 
256МВ 

Сагсі КИегШ0+-В\Л/ 
АТХ360 Вт 




Зтагіѳг СИоісе 



Монітори: 

1 7" від 945 грн 
19" відЮЗО грн 
20" ВІДІ251 грн 





Гарантійне забезпечення 
"НаскеР" -3 роки! 



КиТв, пр. Науки, 10, 
т. 525-85-44, 525-87-34 
ѵаІ*ек@ѵаІ*ек.сот.иа— 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵаііек.сот.иа 




/ІТІ 

раоеоп 



ѲКАРНІСЗ 

5 2007 АоѴапсео 1 Місго Оеѵісе$, Іпс. АІѴЮ, логотип зі стрілою АІѴЮ, АІѴЮ Ат.Ыоп та будь-які Тхні комбінаціТ, АТІ, логотип АТІ, Р?ао"еоп е товарними знаками компании АоѴапсео 1 Місго Оеѵісез, Іпс. 
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А5У5 

Хопаг 02 



Цена - $180 

Продукт предоставлен 

МОМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 



Интерфейс 

РСІ 

Процессор 

АЗЫЗ АѴ200 (С-Месііа 
Охудеп НО СМІ8788) 
ЦАП 

Вигг-Вгоѵѵп РСМ1796 
АЦП 

Сігшб І_одіс С55381 
Входы 

8-канальный, мини-джек 
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Появление звуковой карты отАЗІІЗ - событие, 
поскольку до сих пор компания специализиро- 
валась на устройствах совсем другого типа. 
Однако Хопаг 02 появилась и явно не захочет 
быстро сдаться на милость конкурентам от 
Сгеаііѵе. 

Хопаг 02 выглядит весьма солидно. Плату 
почти целиком закрывает темная металличес- 
кая крышка, через которую просвечивают све- 
тодиоды. Дополнительное удобство заключается 
в добавлении вспомогательных цветных свето- 
диодов на каждый разъем для подключения 
акустической системы. 

Естественно, меломанов больше интересует 
качество звучания нового продукта, чем его 
внешние характеристики, но и тут Хопаг 02 
оказалась на высоте: применение отличных 
комплектующих позволило составить серьезную 
конкуренцию Х-Рі. Характеристики двухканаль- 
ных ЦА-преобразователей Вигг-Вгоѵѵп и АЦП от 
Сігшз 1_о$с впечатляют, и их возможности иног- 
да избыточны, поскольку карта находится внут- 
ри ПК, имеющего собственные помехи и недо- 
статки питания. Основной процессор, несмотря 
на маркировку, является продуктом компании 
С-Мес!іа, и тот факт, что чип представляет собой 
флагманскую разработку и поддерживает ог- 
ромное количество технологий декодирования, 
говорит о серьезности подхода А51І5 к изготов- 
лению своей первой аудиокарты. 

Пожалуй, смущает только цена, которая, даже 
несмотря на отличные характеристики, немного 
завышена. Надеемся, что в скором времени 
она снизится и Хопаг 02 станет доступна всем 
любителям качественного звука. 

ЗА 

Отличное качество звучания; профессиональные 
комплектующие 



ПРОТИВ 

Стоимость 




Сгеатіѵе 

1Ш 



Цена -$163 

Продукт предоставлен 

Сгеат.іѵе, 

иа.еигоре.сгеат.іѵе.сот 

Объем памяти 

4ГБ + 50 

Поддерживаемые форматы 

ААС,МРЗ,Ш,АисШе, ѴѴМѴ, 
ОіѵХДѵЮ 

Дополнительные функции 

органайзер, РМ-тюнер, 

диктофон 

Питание 

встроенный аккумулятор 

Время работы 

24 ч проигрывания музыки, 

5 ч видео 

Разъем 

тіт"-1)5В 



вердикт 



★ ★*★★ 



Пусть вас не смущает знакомое название в 
заголовке - многие производители продол- 
жают использовать уже известное имя, вы- 
пуская под ним обновленные устройства. 
Так поступает Арріе, так сделала и Сгеаііѵе 
со своей линейкой плееров 2ЕІЧ. 

Сравнительно тонкий и небольшой по 
размерам новый удивляет довольно 
крупным экраном - 2,5 дюйма. Разреше- 
ние и качество достаточно высоки, поэтому 
на нем вполне удобно смотреть клипы, од- 
нако углы обзора по вертикали немного 
подкачали. Устройство имеет малый вес, 
благодаря применению пластмассового 
корпуса без тяжелых металлических пане- 
лей. Для увеличения объема памяти можно 
воспользоваться разъемом для 50-карт. 

Некоторые изменения есть и в интерфей- 
се: добавлены различные «шкурки» с тема- 
тическими фоновыми изображениями и по 
какой-то причине пропал эквалайзер. Тем 
не менее качество звучания плеера от этого 
не ухудшилось, однако немного жаль отсутс- 
твия возможности собственноручно изме- 
нить частотные настройки. Вполне вероят- 
но, что в будущих прошивках данную функ- 
цию вернут назад. 

Пожалуй, есть лишь одна крупная претен- 
зия с нашей стороны - наличие единствен- 
ного способа синхронизации с ПК с помо- 
щью фирменного софта. Забудьте о привыч- 
ном 115В Мазз ЗЮга^е и постарайтесь 
привыкнуть к МТР с его неудобной процеду- 
рой копирования музыки и организации 
файлов. 



ЗА 

Новый дизайн; улучшенный интерфейс; поддер- 
жка 50-карт; яркий дисплей 



ПРОТИВ 

Небольшие углы обзора экрана; привязка к 
собственному ПО 
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БаррЫге Касіеоп НО 3850/НР 3870 



БаррИіге 

Кагіеоп НР 3850/НР 3870 

Олег Голубович 



Длительное время на рын- 
ке видеокарт в сегменте 
Регтогтапсе ($175-250) 
ниуАІѴЮ/АТІ, ни у ЫѴЮІА 
не оыло достойных предложений, 
имеющих демократичную цену и в 
то же время демонстрирующих 
высокую производительность. Чип- 
мейкеры активно трудились над 
новинками, способными запол- 
нить данную ценовую нишу, ведь 
она традиционно является наибо- 
лее прибыльной. Кроме того, 
АІѴЮ/АТІ нужно было улучшить 
собственный имидж в глазах поль- 
зователей, поэтому разработка 
экономичного, недорогого и про- 
изводительного СРІІ велась с осо- 
бым энтузиазмом. 

В основе новых видеокарт - 
Расіеоп НЮ 3850 и НЮ 3870, лежит 
графический чип РѴ670, являющий- 
ся эволюционным развитием Р600, 
используемого на НЮ 2900 РРО/ХТ. 
Рассматриваемый СРІІ производит- 
ся по 55-нанометровому техпро- 
цессу и, в отличие от предшествен- 
ника, имеет 256-битную шину 
памяти и намного меньший уро- 
вень тепловыделения. Прочие 
функциональные характеристики 
названных графических чипов 
идентичны, поэтому от РѴ670 оп- 
равданно ждали довольно высоко- 
го уровня быстродействия. 

Видеоадаптеры Расіеоп НЮ 
3850 и НЮ 3870 отличаются объ- 
емом и типом использованной 
видеопамяти, а также номиналь- 
ными частотами. Младшая модель 
семейства оснащается 256 МБ 
ОЮОРЗ и функционирует на 
670/1660 МГц (чип/память соот- 
ветственно), в то время как 
НЮ 3870 имеет 512 МБ С00Р4 и 



более высокие частоты - 
775/2250 МГц. 

Видеокарта НЮ 3850 снабжена 
однослотовым кулером, охлаждаю- 
щим все сильногреющиеся компо- 
ненты РСВ. Расіеоп НЮ 3870 имеет 
двуслотовую СО турбинного типа, 
отводящую тепло от СРІІ. Чипы 
памяти и силовые элементы охлаж- 
даются дополнительными радиато- 
рами. Отметим, что обе новинки 
работают очень тихо, однако име- 
ют повышенный нагрев графичес- 
кого ядра (в 30-режиме температу- 
ра 6РІІ НЮ 3850 доходит до 90 °С, 
у НЮ 3870 колеблется на отметке 
75 °С). Данная особенность обус- 
ловлена алгоритмом работы регу- 
ляторов оборотов - принудитель- 
ное повышение скорости враще- 
ния вентиляторов значительно 
улучшает тепловой режим чипов, 
однако приводит к росту уровня 
шума. 

Расіеоп НЮ 3850 и НЮ 3870 - 
многообещающие новинки, кото- 
рые демонстрируют высокую про- 
изводительность, имея при этом 
приемлемую стоимость, низкий 
уровень тепловыделения и энерго- 
потребления. К тому же они непло- 
хо разгоняются - частоты НЮ 3850 
удалось поднять с номинальных 
670/1660 МГц до 749/2112 МГц, а 
НЮ 3870 стабильно заработала на 
843/2600 МГц (номинал - 
775/2250 МГц). Поскольку данные 
карты приехали в редакцию в 
предпоследний день перед сдачей 
номера, у нас не было возможнос- 
ти провести детальное изучение 
уровня их быстродействия. Однако 
мы обязательно вернемся к этой 
теме в ближайшем номере «До- 
машнего ПК». 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокое быстродействие; демократичная сто- 
имость; хороший разгонный потенциал; низкий 
уровень энергопотребления; у НЮ 3870 эффек- 
тивный двуслотовый кулер турбинного типа 

ПРОТИВ 

Повышенный нагрев СРІІ (обусловлен алгоритмом 
работы авторегуляторов оборотов вентиляторов) 




Продукты предоставлены 

«Квазар-Микро», ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісго.сот 

Видеочип РѴ670 
Шина памяти 256 бит 
Частота чипа/памяти 

670/1660 МГц, 775/2250 МГц 



ЗРМагкОб, сіетаиіі, баллы 



Объем видеопамяти 

256МБ(ЮОКЗу НЮ 3850; 
512МБ(ЮРК4у НЮ 3870 



Количество унифицированных 
шейдерных процессоров 320 
Число текстурных блоков/блоков 
растеризации 16/16 



СеРогсе 8800 СТХ 768 МБ (575/1800 МГц) 
СеРогсе 8800 СТ 512 МБ (600/1800 МГц) 
Касіеоп НО 2900 ХТ 512 МБ (740/1650 МГц) 
Касіеоп НО 3870 512 МБ (775/2250 МГц) 

Касіеоп НО 2900 РКО 512 МБ (600/1600 МГц) 
Касіеоп НО 3850 256 МБ (670/1660 МГц) 



12 337 



■ 12284 

I 11749 



■ 10127 
9759 



2000 4000 6000 8000 10 000 12 000 14 000 



Сгу$і$ 5Р Рето, 1280x1024, ка ДР ы/с 



СеРогсе 8800 СТХ 768 МБ (575/1800 МГц) 
СеРогсе 8800 СТ 512 МБ (600/1800 МГц) 
Касіеоп НО 3870 512 МБ (775/2250 МГц) 
Касіеоп НО 2900 ХТ 512 МБ (740/1650 МГц) 
Касіеоп НО 3850 256 МБ (670/1660 МГц) 

Касіеоп НО 2900 РК0 512 МБ (600/1600 МГц) 
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тест 19-дюймовых ЖК-мониторов 



ЖК-мониторы 19" 



на качественных матрицах 



Тарас Олейник, Дмитрий Баламут 



м 



ониторы с диагональю 
19" достаточно давно и 
наверняка надолго 
стали «народными» 
устройствами, но под давлением 
быстро дешевеющих старших моде- 
лей с большими диагоналями цены 
на них в перспективе будут снижать- 
ся. Хотя, конечно, уже не так стре- 
мительно, ведь предлагать продук- 
цию по еще более низкой цене и 
при этом умудряться зарабатывать 
на ней хоть немного получается 
далеко не у всех производителей. 

В результате подавляющее боль- 
шинство из продающихся на нашем 
рынке современных 19-дюймовых 
ЖК-дисплеев построены на компро- 
миссных во многих отношениях ТГ\І- 
панелях. Однако нельзя не отметить 
два факта: во-первых, за сумму до 
$400 все еще можно приобрести 
монитор на матрице МѴА (хотя коли- 
чество подобных моделей неуклон- 
но сокращается), а во-вторых, ока- 
зывается, качественные 19-дюймо- 
вые устройства стоимостью более 
$400 также до сих пор востребова- 
ны - для работ, связанных с высо- 
кой точностью отображения цветов. 

Собственно, именно последние 
две разновидности мониторов, 
одна из которых в настоящее вре- 
мя уже рискует быть «занесенной в 
"Красную книгу"», и станут объек- 
том нашего пристального внима- 
ния. Ведь даже с появлением до- 
ступных моделей больших диагона- 
лей спрос на качественные и 
недорогие 19-дюймовые мониторы 
в общем-то никуда не делся и по- 
прежнему довольно высок. Печаль- 



но то, что производители по целому 
ряду причин (преимущественно 
экономического характера) более 
не могут его удовлетворять в пол- 
ной мере. И все же, по нашим 
оценкам, еще как минимум до вес- 
ны у желающих обзавестись имен- 
но таким дисплеем определенные 
шансы есть. Но с их приобретением 
определенно стоит поторопиться. 

Кто-то может спросить, а чем, 
собственно, МѴА/РѴА и ІР5-матри- 
цы лучше ТЫ? На этот вопрос мы 
уже неоднократно отвечали, однако 
ввиду его важности повторим наши 
аргументы еще раз. Итак, в отличие 
от ТЫ, у данных типов матриц пре- 
жде всего гораздо шире углы обзо- 
ра, а также более точная цветопе- 
редача. Собственно, уже этих двух 
факторов для многих вполне доста- 
точно, хотя есть и дополнительные - 
например, высокая контрастность 
качественной МѴА/РѴА-панели или 
же пристальное внимание произво- 
дителя к настройке таких устройств 
ввиду их более высокого класса. 

Выполняемый нами набор тестов 
позволяет практически всесторонне 
оценить любой дисплей. Но так как 
у различных групп пользователей 
требования к устройству отображе- 
ния будут отличаться, хотелось бы 
сразу расставить все точки над «і». 

Качественные мониторы с диаго- 
налью 19 дюймов можно условно 
разделить на два подвида по одно- 
му-единственному критерию - при- 
менимости для компьютерных игр. 
Ведь далеко не все производители 
оснащают свои устройства система- 
ми типа «овердрайв», полагая, что 



если для пользователя важнее 
именно скорость реакции матрицы, 
то он все равно предпочтет заведо- 
мо более быстродействующие мо- 
дели на ТГ\І. Поэтому обязательным 
испытанием в проведенном тести- 
ровании стал запуск реальной иг- 
ры, сравнение изображения с полу- 
ченным на подключенном к той же 
видеокарте в режиме клонирова- 
ния ЭЛТ-дисплее (5опу Тгіпіітоп 
СЮМ-Р520) и вынесение короткого 
вердикта по итогам увиденного: 
подходит ли монитор только для 
работы со статическим изображе- 
нием или же применим и для игр. 

Однако прежде чем перейти к 
рассмотрению участников, счита- 
ем своим долгом в очередной раз 
предупредить вас, уважаемые чи- 
татели, о необходимости критичес- 
кого осмысления результатов тести- 
рования. Во-первых, часть из них 
(например, яркостная равномер- 
ность) могут варьироваться у раз- 
личных экземпляров одной и той 
же модели. Во-вторых, некоторые 
производители периодически об- 
новляют ЖК-матрицы в своих уст- 
ройствах, оставляя названия дисп- 
леев неизменными, поэтому выво- 
ды из наших тестов могут иметь 
ограниченное «время жизни». На- 
конец, при покупке всегда старай- 
тесь не упускать возможность пред- 
варительно взглянуть на монитор 
собственными глазами, и уж во 
всяком случае не стоит приобре- 
тать его в интернет-магазинах, 
беря «кота в мешке», - если, конеч- 
но, вас действительно интересует 
результат. 
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тест 19- дюймовых ЖК-мониторов 




Продукт предоставлен 

«Рома», ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 



Измеренная яркость, макс/мин. 

230/40 кд/м 2 

Измеренная контрастность 1072:1 



Встроенные динамики нет 
Регулировка высоты экрана да 
Поворот экрана в портретный режим 

да 

Блок питания встроенный 
Энергопотребление 37 Вт 



Пригоден ли для игр да 


Соответствие стандартам ТСО'ОЗ 


Заявленное время отклика 


Габариты и масса 


8 (СТС) мс 


426x413x210 мм, 6,7 кг 


Заявленные углы обзора 1 78/1 78° 


Гарантия Збмес 



Веііпеа 1980 $2 



Очень доступный монитор от 
немецкого производителя 
на матрице Ргетіит МѴА. 
Подставка радует функциональнос- 
тью и большим диапазоном регули- 
ровки по высоте, а меню - лако- 
ничностью и интуитивностью уп- 
равления. Для достижения 
оптимальной яркости и контраста 
рекомендуем установить их пока- 
затели на 60-65%. Градиент рав- 
номерен вне зависимости от поло- 
жения настроек. Измеренное конт- 
растное соотношение панели 
составляет более 1000:1 - это 
неплохой результат, хотя и недотя- 
гивает до заявленных 1300:1. 

Исследования цветопередачи 
выявляют ее легкий уклон в холод- 
ные тона во всех четырех режимах 
цветности. Однако даже без выпол- 



нения профилирования при визу- 
альном просмотре тестовых фото- 
графий это практически не замет- 
но, телесный тон отображается 
очень естественно. 

Благодаря применению техноло- 
гии оѵегсігіѵе скорость реакции 
матрицы высокая (как для МѴА), 
при этом артефактов не наблюда- 
ется. Сравнение с ЭЛТ продемонс- 
трировало, что у данного устройс- 
тва возникают проблемы с некото- 
рыми цветовыми переходами 
(например, красно-синей гаммы) - 
за ними остаются хорошо видимые 
«шлейфы» малой интенсивности. В 
то же время в Раг Сгу никаких про- 
блем отмечено не было. Равно- 
мерность панели на белой заливке 
удовлетворительна, на черной же 
оставляет желать лучшего. 



вердикт 



■ Отличная конструкция подставки; высокое 
быстродействие матрицы; хорошее качество 
изображения 

ПРОТИВ 

Практически нет, хотя чуть более точная завод- 
ская настройка не помешала бы 





Продукт предоставлен 

Іпдге$$, ѵѵѵѵѵѵ.іпдге$$.соітша; 
«Рома», ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа; 
«Навигатор», ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 

Измеренная яркость, макс/мин. 

230/60 кд/м 2 



Заявленные углы обзора 1 78/1 78° 
Встроенные динамики нет 
Регулировка высоты экрана нет 
Поворот экрана в портретный режим 

нет 

Блок питания встроенный 
Энергопотребление 40 Вт 



Измеренная контрастность 1266:1 Соответствие стандартам ТСО'ОЗ 



Пригоден ли для игр да 



Заявленное время отклика 

8 (СТС) мс 



Габариты и масса 

410x404x168 мм, 5 кг 
Гарантия Збмес 



ВепО РР93С Р 



Лаконичность дизайна и ми- 
нимализм конструкции под- 
ставки данного монитора 
вполне оправданны в случае до- 
машнего применения. Зато это 
второй дисплей в тестировании, 
для которого характерны уникаль- 
ное сочетание высококонтрастной 
(почти 1300:1) МѴА-матрицы и 
весьма доступной стоимости. 

Данная модель отличается 
линейностью цветовой температуры 
по шкале серого, причем она сохра- 
няется как минимум для четырех 
режимов цветности. Это также один 
из немногих мониторов, где предус- 
мотрены яркостно-цветностные 
предустановки Рісіиге Моде, однако 
смысла в их применении мы не 
видим, так как в режимах Моѵіе, 
РІіоіо и Оупатіс дисплей слишком 



вердикт 



***** 



сильно «уходит» в холодные тона. Для 
достижения наибольшей линейности 
при работе рекомендуем выбрать 
Рісіиге Мосіе ЗіапсІагсІ и режим 
цветности Л/огша/, после чего надо 
установить регулировку контраста 
на 40%, яркости - на 65-70%. 

К недостаткам модели можно 
отнести не лучшую равномерность 
как на белом, так и на черном полях, 
однако для применения в развлече- 
ниях это обычно не имеет значения. 
Равно как и высветленные полутона, 
являющиеся скорее плюсом для игр, 
в остальных случаях, особенно при 
работе с фото, могут быть негатив- 
ным фактором. Скорость реакции 
матрицы в играх выше среднего, 
однако не является рекордной. Впро- 
чем, это заметно лишь при прямом 
сравнении с ЭЛТ-монитором. 



ЗА 

Неплохое качество изображения; быстро- 
действие выше среднего 



ПРОТИВ 

Высветленные полутона; примитивная под- 
ставка 
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тест 19- дюймовых ЖК-мониторов 




Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тй.иа 



Измеренная яркость, макс/мин. 

195/40 кд/м 2 



Встроенные динамики нет 
Регулировка высоты экрана да 
Поворот экрана в портретный режим 

Да 

Блок питания встроенный 



Измеренная контрастность 1500:1 


Энергопотребление 40 Вт 


Пригоден ли для игр нет 


Соответствие стандартам ТСО'03 


Заявленное время отклика 


Габариты и масса 


20 мс 


392x405x205 мм, 5 кг 


Заявленные углы обзора 1 78/1 78° 


Гарантия бОмес 



ЕІ20 51961 

Модель семейства 
РІехЗсап построена на 
РѴА-матрице. Благодаря 
очень тонкой рамке, удобной 
подставке и, самое главное, 
практически эталонной заводс- 
кой калибровке, монитор может 
оказаться удачным выбором для 
тех, кто хотел бы получить макси- 
мально точную цветопередачу, 
но не имеет возможности за- 
действовать для этого аппарат- 
ный калибратор. 

Измеренное контрастное отно- 
шение панели составило 1500:1, 
это отличный результат. Равномер- 
ность цветовой температуры по 
шкале серого практически идеаль- 
на, причем для всех предустанов- 
ленных режимов цветности (их 
пять). Кривые цветопередачи сви- 



вердикт 



***** 



детельствуют о том, что калибратор 
можно не применять. 

Обращает на себя внимание и 
высокая равномерность подсветки 
по всему полю экрана - это каса- 
ется как белой, так и черной зали- 
вок. В мониторе предусмотрен 
датчик автоматической регулиров- 
ки яркости экрана в зависимости 
от уровня внешней освещенности. 

Тест динамики продемонстриро- 
вал неприменимость 51961 для 
активных игр. В остальном же 
РІехЗсап 51961 является эталон- 
ным дисплеем, и его использова- 
ние ограничивают только особен- 
ности установленной здесь РѴА- 
матрицы. Отметим, что в линейке 
19-дюймовых мониторов ЕІ7_0 есть 
еще немало интересных моделей 
(в том числе на ІР5-матрицах). 



ЗА 

Отличное качество заводской настройки; не 
требует аппаратного калибратора для точного 
отображения цвета 

ПРОТИВ 

Не для игр; ОЗЭ-меню оформлено примитив- 
но; недостатки, присущие РѴА-матрице 




е ТЮНЕРА 

СОМРРО, 

...ВСЕ ІНШЕ 
КОМПРОМІС 



ѴМе»Маіе 112700 



Офіційний дистриб'ютор К-Тгасіе 



ѵѵѵѵѵѵ.к-ігасіе.иа 



к. 



Купуйте у всіх роздрібних мережах та у дилерів: 



• Біла Церква: Рубін, вул. Леваневського, 59 

• Вінниця: "Ваші комп'ютери", вул. Коцюбинського, 11 

• Горлівка: Магазин "Комп. Технологи", вул. Комсомольска, 26-в 

• Горлівка: МВМ, пр-т. Леніна 

• Дніпропетровськ: Спецвузавтоматика, вул. Жуковского, 1 

• Дніпропетровськ: Ума Палата, бул. Театральний, 5 

• Донецьк: Спецвузавтоматика, пр-т. Ватутіна, 20 

• Донецьк: Магазин "Комп. Технологи", вул. Артема, 183-а 

• Донецьк: Комп'ютерна Мода, вул. Артема, 145-а 

• Донецьк: БІТ, вул. Артёма, 160; радіоринок "МАЯК" 



• Донецьк: Комп'ютери НІКС, вул. Університетська, 100 
•Дружківка: Елма-сервіс, вул. Енгельса, 120 

• Запоріжжя: Мікротрон, пр-т. Леніна, 176 

• Запоріжжя: ПП "Фотоком", б-р Шевченка, 65 

• Запоріжжя: Ума Палата, пр-т. Леніна, 148 

• Киів: Спецвузавтоматика, вул. Горького, 10 

• Киів: Рубін, пр-т. ГолосіТвский, 106/2 

• Кіровоград: Касп-сістем КП, вул. КиТвська, 46 

• Константинівка: Маг. "Комп. Тех.", вул. Ломоносова, 138 

• Краматорск: Елма-сервіс, бул. Краматорський, 3 



• Краматорськ: Ліга, бул. Машиностроителей, 49 

• Краматорськ: Матриця, вул. Шкадинова, 62 

• Красноармійськ: Маг. "Комп. Тех.", вул. 40-річчя Жовтня, 144 

• Луганськ: Тенери, вул.Магнітогорська, 2/310 

• МакіТвка: Магазин "Комп. Технологи", вул. Малиновського, 61 

• Маріуполь: Магазин "Ліоком", вул. Апатова, 121 

• Одеса: «Рагасюх», вул. Жуковского, 40 

• Одеса: "Фаворит", вул. Катериниська, 90 

• Слов'янск: Матриця, вул. Леніна, 48 

• Слов'янск: Елма-сервіс, вул. Свободи, 5 

• смт.Тальне: "Торговий дім", вул. Гагаріна, 117 



• Умань: ТЦ "Зоряний", вул. Леніна, 60-6 

• Харків: Епіег, пр-т. Леніна, 48 

• Харків: Спецвузавтоматика, вул. Полтавский шлях, 4 

• Харків: Електронний Світ, вул. Короленка, 6 

• Харків: ЗМ-магазин, пр. Московський, 94 

• Харків: Стеле, пр. Московський, 137, універмаг "Харків" 

• Харків: Сервер, вул. Г. Широнінців, 15/46 

• Харків: МеІСгаТІ Сотрілегз, вул. Данилевського, 12 

• Херсон: Портал, вул. Горького, 20/2 

• Хмельницький: "Комп'ютери та сервіс "ЧІП"", вул. Свободи, 48 

• Хмельницький: "Студія+", вул. Проскурівська ,16 
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■ тест 19- дюймовых ЖК-мониторов 




МЕС І.С0197(ШХр 



Продукт предоставлен 

Іпдге$5, ѵѵѵѵѵѵ.іпдгеББ.сот.иа 

Измеренная яркость, макс/мин. 

205/35 кд/м 2 

Измеренная контрастность 1575:1 



Встроенные динамики нет 
Регулировка высоты экрана да 
Поворот экрана в портретный режим 

да 

Блок питания встроенный 
Энергопотребление 38 Вт 



Модель-долгожитель 
І_С01970ЫХр с приобре- 
тением суффикса «р» за- 
метно сбавила в цене и является 
привлекательным предложением 
на рынке качественных 19-дюймо- 
вых дисплеев для работы со стати- 
ческим изображением. И по боль- 
шому счету вполне заслуженно - 
некоторые недостатки, выявленные 
тестированием, вряд ли будут ска- 
зываться при использовании по 
назначению, поэтому его можно 
смело рекомендовать к приобрете- 
нию тем, кто профессионально 
работает с графикой либо увлекает- 
ся дизайном, фотографией и т. д. 

Точность установки цветовой тем- 
пературы по шкале серого для всех 
пресетов неплоха, хоть и неидеаль- 
на. Тем не менее какие-либо огрехи 



на тестовых фотографиях выявить не 
удалось. Для получения наилучших 
результатов рекомендуем установить 
регуляторы яркости и контраста на 
44 и 50% соответственно при режи- 
ме цветности зРСВ либо №т.іѵе. 

Кривые цветопередачи дисплея, 
полученные после профилирова- 
ния, говорят о том, что для достиже- 
ния наиболее точного соответствия 
отображаемых цветов эталонным 
потребуется применить аппарат- 
ный калибратор. Равномерность 
подсветки матрицы здесь на сред- 
нем уровне. В тестируемом нами 
экземпляре обнаружился «завис- 
ший» красный субпиксел в одном 
из углов экрана, однако это допус- 
тимо для данного класса ЖК-пане- 
лей, к тому же в реальной работе 
он совершенно незаметен. 



Пригоден ли для игр нет 


Соответствие стандартам ТСО'ОЗ 


Заявленное время отклика 


Габариты и масса 


20 мс 


41 2x386x220 мм, 8 кг 


Заявленные углы обзора 1 78/1 78° 


Гарантия Збмес 



вердикт 



***** 



ЗА 

I Хорошее качество статического изображения; 
вполне приемлемая цена 



ПРОТИВ 

Не для игр; для достижения более точной цвето- 
передачи желательно применение калибратора 




ѵѵѵѵѵѵ.ід.иа 



НАДІЙНІ 
КОМП'ЮТЕРИ 

для будь-яких завдань 



Запитуйте 

в супермаркетах 

електроніки 
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БІЭНЕС 
ФУНКЦІ 



ЯЕАОУ 



Е ТНА 
6КАРНІС5 



тест 19- дюймовых ЖК-мониторов 




ЫЕС І.СО1990РХр 



Продукт предоставлен 

Іпдге$5, ѵѵѵѵѵѵ.іпдге$5.сот.иаа 

Измеренная яркость, макс/мин. 

220/20 кд/м 2 

Измеренная контрастность 1675:1 



Встроенные динамики нет 
Регулировка высоты экрана да 
Поворот экрана в портретный режим 

Да 

Блок питания встроенный 
Энергопотребление 40 Вт 



Данный монитор отличается 
от аналогичных моделей 
того же производителя бо- 
лее тонкой рамкой и применением 
матрицы типа РѴА, за счет чего 
слегка увеличилась контрастность. 
К тому же здесь намного лучше 
равномерность подсветки, особен- 
но на черном фоне. 

Отметим значительный диапа- 
зон регулировки яркости. Измене- 
ние настройки контраста приво- 
дит здесь к появлению ступенек 
на градиенте. Видимо, использу- 
ется внутренняя таблица пересче- 
та цветов меньшей разрядности, 
чем традиционные для МЕС 
10 бит. А может, просто подсисте- 
ма дизеринга так настроена. В 
любом случае при работе стоит 
установить яркость и контраст на 



60 и 50% соответственно, это 
позволит получить светимость 
панели в 120 кд/м 2 и достичь 
наиболее плавного градиента. 

Стабильность цветовой темпе- 
ратуры для всех предустановок 
очень неплоха. Что касается цве- 
топередачи, то по результатам 
профилирования можно сделать 
вывод - применение калибратора 
здесь необязательно, хотя и жела- 
тельно, особенно если пользова- 
тель хочет достичь идеальных по- 
казателей. 

Увы, как и другие мониторы от 
МЕС, эта модель рассчитана на 
профессиональный сегмент, и ее 
матрица не может похвастать вы- 
сокой скоростью переключения 
ячеек. В остальном же - уверен- 
ная «четверка». 



Пригоден ли для игр нет 


Соответствие стандартам ТСО'03 


Заявленное время отклика 


Габариты и масса 


20 мс 


392x409x247 мм, 8,5 кг 


Заявленные углы обзора 1 78/1 78° 


Гарантия Збмес 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошее качество статического изображения; 
отличная равномерность подсветки; высокая 
контрастность матрицы 

ПРОТИВ 

Не предназначен для игр; ступеньки на гра- 
диенте при отклонении значения контраста 
от величины, установленной по умолчанию 



ІСГ Рго 

для робота та навчання 



І<Т Шга Ю @ іХт_егга 

для цифрових розваг для надсучасних ігор 







Шукайте у супермаркетах електроніки ПК ІСГ на базі двоядерного процесора ІпгеІ* Соге™ 2 Оио Е4500 



ѴѴѴѴ 




ѵѵ.^.иа 



СеІегоп.Сеіегоп Ігъісіе, СепЫто, логотип Сеп*гто,Соге1п5к&е, логотип Іпіеі ІпгСеі ІпГеІСсге.іпСЕІ Ігвігіе, логотип ІпГеІ Ігсясіе, ІіГеІ Ѵйѵ, ІпіеІѵРісІіатит, 
ІіапЬлп Ітаі^е, Рег*іигт> РепИигп Ігеісіе, Хеоп.тз Хеоп Ітоісе < товарными знаками, права на икі на лежать дорпэрацо ІпіеІ нзтеритосйСШАтэ іншѵіх крлім 
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тест 19-дюймовых ЖК-мониторов 



гм 
гм 

ОІ 



ЛУЧШЕЕ 

★★*★★ 



КАЧЕСТВО 




Продукт предоставлен 

Іпдге$5, ѵѵѵѵѵѵ.іпдгеББ.сот.иа 

Измеренная яркость, макс/мин. 

205/40 кд/м 2 



Встроенные динамики нет 
Регулировка высоты экрана да 
Поворот экрана в портретный режим 

да 

Блок питания встроенный 



Измеренная контрастность 2277:1 


Энергопотребление 39 Вт 


Пригоден ли для игр нет 


Соответствие стандартам ТСО'ОЗ 


Заявленное время отклика 


Габариты и масса 


25 мс 


402x41 1 Х247 мм, 8,8 кг 


Заявленные углы обзора 1 78/1 78° 


Гарантия Збмес 



МЕС І.СО19905Х 



Весьма интересное пополне- 
ние в «девяностой» серии - 
модель І.С019905Х - появ- 
ляется в наших тестах впервые, и 
к нему стоит присмотреться вни- 
мательнее. Дизайн традиционен 
для МЕС - все та же функциональ- 
ная подставка и кнопки управле- 
ния, подписи к которым высвечи- 
ваются на самом экране. 

Сразу заметим, что в показате- 
ле измеренной контрастности 
панели 2277:1 нет ошибки - это 
действительно то значение, кото- 
рое зафиксировал наш колори- 
метр. Впечатляющий рекорд. 
Очень точно настроенная на заво- 
де цветопередача не требует при- 
менения калибратора, яркостная 
неравномерность дисплея лежит в 
приемлемых рамках, вот только 



вердикт 



***** 



быстродействие матрицы оставля- 
ет желать лучшего, как и у осталь- 
ных представленных здесь моде- 
лей от МЕС. 

Кстати говоря, мы не выявили 
влияния включения опции 
СоІогСотр (в данной модели она 
переименована в ІІпі^огтііу) на 
равномерность подсветки. Да, 
картина распределения яркости 
по полю экрана при ее включении 
изменяется, однако сказать, чтобы 
это существенно сказалось на 
результате, к сожалению, нельзя. 

Для достижения эталонных на- 
строек рекомендуем выставить на 
мониторе регулировки яркости и 
контраста на 70 и 47,4% соответс- 
твенно. Кстати, зависимости плав- 
ности градиентной заливки от кон- 
траста здесь нет. 



ЗА 

Отличное качество заводской настройки; 
высочайшая контрастность панели 



ПРОТИВ 

Не для игр 




Продукт предоставлен 

«Фокстрот-ІТ», ѵѵѵѵѵѵіохІгоМі.сот.иа 

Измеренная яркость, макс/мин. 

200/30 кд/м 2 

Измеренная контрастность 750:1 



Встроенные динамики нет 
Регулировка высоты экрана да 
Поворот экрана в портретный режим 

да 

Блок питания встроенный 
Энергопотребление 40 Вт 



Пригоден ли для игр да 


Соответствие стандартам ТСО'ОЗ 


Заявленное время отклика 


Габариты и масса 


8 (СТС) мс 


430x414x215 мм, 8,2 кг 


Заявленные углы обзора 1 78/1 78° 


Гарантия Збмес 



РНіІір; 190Р7 



Это устройство имеет доволь- 
но приятный дизайн при 
функциональной и элегант- 
ной подставке с большим запасом 
высоты. Монитор оснащен датчи- 
ком ЗтагШгі^пІ:, автоматически 
подстраивающим светимость пане- 
ли в зависимости от уровня вне- 
шней освещенности. Тем не менее 
рекомендуем установить контраст 
на 45, а яркость - на 60%. 

Стабильность цветовой темпера- 
туры по шкале серого для режимов 
6500К и зРСВ делает их использо- 
вание наиболее оправданным. 
Вместе с тем тональные кривые 
дисплея указывают на желатель- 
ность применения аппаратного 
калибратора, если требуется повы- 
шенная точность отображения 
оттенков. Величина ошибки отоб- 



вердикт 



***** 



ражения цвета после профилирова- 
ния в серых оттенках выше средне- 
го. При внимательном же изучении 
выявилась сильная зависимость 
точности профилирования от облас- 
ти дисплея, в которой при этом 
располагался калибратор. А в за- 
темненной комнате стала заметна 
цветовая неравномерность тестиру- 
емого экземпляра: сверху преобла- 
дают более холодные тона, снизу - 
теплые. Скорее всего, это связано 
с установкой ССР-ламп подсветки 
из разных партий. Динамические 
возможности монитора на среднем 
уровне. 

Подводя итог, отметим, что свою 
стоимость устройство оправдывает 
прежде всего привлекательным 
дизайном, известностью бренда и 
неплохим качеством изображения. 



ЗА 

Приятный дизайн; высокая линейность цве- 
товой температуры 

ПРОТИВ 

Нерекордное быстродействие матрицы; 
цветовая неравномерность у тестируемого 
экземпляра 
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| 5ат$ипд971Р 



Топ-модель 19-дюймовых 
мониторов от Затзипё пост- 
роена на РѴА-матрице. Мы 
уже знакомы с устройством по 
предыдущим тестам, поэтому в 
который раз отметим здесь весь- 
ма незаурядный дизайн и чисто 
программное управление. Без 
инсталляции ПО Ма^ісТипе у поль- 
зователя нет возможности даже 
понизить яркость с установленных 
по умолчанию 200 кд/м 2 до более 
приемлемых в повседневной ра- 
боте 120 кд/м 2 (30-35%), что не 
очень удобно (рекомендованные 
значения яркости 30-35%, конт- 
раста 75%). 

Графики цветовой температуры 
по шкале серого демонстрируют 
довольно нехарактерную зависи- 
мость, однако в целом весьма ли- 



нейны. Цветопередачу можно по- 
пытаться чуть подправить, понизив 
В- и О-компоненты по отношению к 
Р, однако и без этого тестовые 
фотографии выглядят здесь очень 
хорошо. Впечатляет равномер- 
ность на черной заливке, на белой 
же лишь удовлетворительна. Изме- 
ренное контрастное соотношение 
составляет свыше 1500:1, что яв- 
ляется отличным результатом. 

Скорость реакции матрицы не 
выше, чем у других участников 
тестирования, к тому же в реаль- 
ных играх заметны артефакты на 
движущемся изображении. Это 
определяет позиционирование 
устройства в качестве универсаль- 
ного дисплея премиум-класса (что 
нашло отражение в его стоимости), 
но без игровой направленности. 



Продукт предоставлен 

5ат$ипд. ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.сот.иа 

Измеренная яркость, макс/мин. 

200/60 кд/м 2 

Измеренная контрастность 1538:1 



Встроенные динамики нет 
Регулировка высоты экрана да 
Поворот экрана в портретный режим 

да 

Блок питания внешний 
Энергопотребление 36 Вт 



Пригоден ли для игр нет 


Соответствие стандартам ТСО'ОЗ 


Заявленное время отклика 


Габариты и масса 


6 (СТС) мс 


423x433x228 мм, 6 кг 


Заявленные углы обзора 1 78/1 78° 


Гарантия Збмес 



вердикт 



***** 



ЗА 

Оригинальный дизайн; хорошее качество 
изображения 



ПРОТИВ 

Программное управление; артефакты в играх 



Ширше — отже, краще! 



Монітор РННір$ 220УѴ58 ларуе вам 
своболу переглялу улюблених 
фільмів у іх оригінальному форматі 
або розміщення на екрані дек/лькох 
рабочих вікон одне біля оаного. 
Тобто, ви зможете використовувати 
усю виАиму поверхню екрану 
найефективнішим чином. 

• 22-АЮймовий Аисплей 

• Ѵ/5ХСА розАІльна златність у 
1680x1050 пікселів забезпечуе 
небувалу чіткість зображення 




Зручність на великому простор/. 



■ Час вілгуку матриці 5 мс 

■ Право на використання Ѵ/Ыот 
Ѵізіа 

■ Поавійний вхіаний пристрій 
приймае як аналоговий 
ѴСА-сигнал, так і цифровий 
ОѴІ-сигнал 

■ Дотримання станАартів КоН5 
(заборона використання шкіаливих 
речовин) аля захисту аовколишнього 
сереловища 

■ Найнижчий показник витрат енергіі 
у своему класі 



ѵѵѵѵѵѵ.рЫІірз.сот 



Дистриб'ютори: 

Рохіхоі:: м. КиТв, вул. Дорогожицька, I, офіс 403, тел.: 8-044-247-70-37; 

МТІ: м. КиТв, вул. Желябова, 2, тел.: 8-044-458-34-34; 

К-Тгасіе: м. КиТв, пров. Новопечерський, 5, тел.: 8-044-568-50-05; 

КІМ 2000: м. Дніпропетровськ, пров. Джинчарадзе, 12, тел.: 8-0562-36-03-00 



РНШР5 
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тест 19- дюймовых ЖК-мониторов 




ѴіеѵѵБопіс ѴР930 



Продукт предоставлен 

ЭіРо, ѵѵѵѵѵѵ.сІіІЪ.сот.иа 

Измеренная яркость, макс/мин. 

240/60 кд/м 2 



Встроенные динамики нет 
Регулировка высоты экрана да 
Поворот экрана в портретный режим 

да 

Блок питания встроенный 



Измеренная контрастность 1278:1 


Энергопотребление 38 Вт 


Пригоден ли для игр да 


Соответствие стандартам ТСО'ОЗ 


Заявленное время отклика 


Габариты и масса 


8 (СТС) мс 


41 2x356x289 мм, 6,8 кг 


Заявленные углы обзора 1 78/1 78° 


Гарантия Збмес 



Из-за особенностей конс- 
трукции шасси коробка с 
этим монитором по своим 
габаритам оказывается раза в 
полтора больше, чем у аналогич- 
ных продуктов других производите- 
лей. Распаковав ее, пользователь 
получает устройство на МѴА-матри- 
це с функциональной подставкой 
(со значительным запасом регули- 
ровки высоты), тремя видеовхода- 
ми и неплохим качеством изобра- 
жения. На последнем пункте оста- 
новимся подробнее. 

В экранном меню ѴР930 насчи- 
тывается семь (!) предустановок 
цветовой температуры. Но глав- 
ное - большинство из них весьма 
линейны, и разница для светлых и 
темных оттенков не превышает 
1000К. В результате здесь доволь- 



вердикт 



★ **★* 



но неплохо смотрятся тестовые 
фотографии, хотя при взгляде на 
тональные кривые становится 
ясно, что лишь применение про- 
филирования сделает изображе- 
ние безупречным. Ошибка отобра- 
жения оттенков АЕ после этой 
операции довольно мала, особен- 
но по шкале серого. 

Высокое контрастное отношение 
панели (1300:1) здесь сочетается с 
не лучшей равномерностью подсвет- 
ки на белой и удовлетворительной - 
на черной заливках. Для достижения 
оптимальных характеристик стоит 
установить регулировку контраста на 
70, а яркости - на 60%. 

Скоростные характеристики 
устройства находятся на среднем 
уровне, однако для периодических 
игр оно вполне подойдет. 



ЗА 

Высокая линейность цветовой температуры; 
хорошее качество статического изображения 



ПРОТИВ 

Быстродействие на среднем уровне; цена 
выше, чем у основных конкурентов 



Итоги и выводы 




Итак, при оценке дисплеев 
по результатам прямого 
сравнения их поведения 
в реальных играх мы 
разделили все устройства на две 
категории. К первой, условно назы- 
ваемой «игровой», отнесли те из них, 
где применяется технология разгон- 
ного импульса оѵегоігіѵе , и время 
реакции матрицы позволяет более- 
менее комфортно играть. Из них 
кандидатами на звание «Выбор 
редакции: лучшая покупка» вы- 
ступали прежде всего ВепС} РР93С Р 
и Веііпеа 1980 32. Последняя при 
чуть более низкой стоимости выде- 
ляется отличной функциональностью 
подставки со всеми степенями сво- 
боды, а также лучшим быстродейс- 
твием. А у ВепС} заметен чрезмер- 



ный подъем теней, который будет 
хорош разве что в играх. В итоге 
награда в данной категории доста- 
лась именно Веііпеа 1980 52 - это 
одна из немногих возможностей 
приобрести качественный монитор 
за сумму порядка $300. 

Перейдем к «профессиональ- 
ной» категории. ЫЕС МиШЗупс 
ІХ0197(ЖХр получает знак «Вы- 
бор редакции: лучшая покупка» 
не в последнюю очередь благода- 
ря довольно доступной стоимости. 
А за почетное звание наиболее 
качественного монитора в данном 
классе развернулась нешуточная 
борьба между ЕІ20 РІехЗсап 
31961 и новым ЫЕС МиШЗупс 
1.СО19905Х. Оба монитора очень 
хороши для своей цены, оба мож- 



но смело применять для работ, где 
критически важно соответствие 
отображаемых цветов эталонным, 
причем для названных моделей 
даже нет необходимости выполнять 
профилирование с помощью аппа- 
ратного калибратора. Одним сло- 
вом, практически равные игроки, 
причем по всем параметрам. Од- 
нако поразмыслив, мы решили все 
же отдать предпочтение МЕС. При- 
знаемся, не последнюю роль в 
принятии такого решения сыграла 
внушительная цифра контрастнос- 
ти панели, полученная нами в про- 
цессе тестирования. 

Подводя итог, хочется отметить, 
что в данном сегменте практически 
нет устройств на базе матриц 3-1 РЗ. 
Из-за этого профессионалам, кото- 
рым нужна действительно безупреч- 
ная точность цветопередачи при 
работе со статическими изображе- 
ниями, все же имеет смысл обра- 
тить внимание на более дорогие 
устройства - 20- либо 21-дюймо- 
вые. Впрочем, это будет уже другая 
ценовая категория, а меж тем по- 
добные мониторы с диагональю 19" 
еще производят МЕС и ЕІ20 . 

Кроме того, любителям компью- 
терных игр, по-видимому, все же 
имеет смысл присмотреться к моде- 
лям на ТІ\І. Да, у таких матриц часто 
очень неточная цветопередача; да, 
их углы обзора подчас слишком узки 



даже при сугубо персональном ис- 
пользовании; однако как ни крути, а 
быстродействие их ячеек чаще всего 
выше, чем у аналогов на МѴА/РѴА 
(за редким исключением), что осо- 
бенно хорошо заметно при прямом 
сравнении с ЭЛТ-монитором. Кстати 
говоря, мы все равно предпочли бы 
играть на ЭЛТ с большой диагона- 
лью. К сожалению, как показывает 
практика, подобного выбора в этом 
вопросе у большинства наших чита- 
телей попросту нет, а жаль. 

Что же касается обычных пользо- 
вателей, которым нужен просто 
качественный универсальный мо- 
нитор и для работы, и для развлече- 
ний, то в очередной раз пореко- 
мендуем им поторопиться с покуп- 
кой, так как выгодные предложения 
здесь «проживут» очень и очень 
недолго. Либо же обратить внима- 
ние на сегмент недорогих 20-дюй- 
мовых устройств на качественных 
матрицах стоимостью $350-450 - 
по данным ЬоИіпе.иа, на украинс- 
ком рынке их представлено сразу 
пять. Правда, большинство 20-дюй- 
мовых конкурентов - широкофор- 
матные модели, к тому же шаг точ- 
ки пиксела у них намного меньше, 
а нагрузка на видеоакселератор 
при игре в родном разрешении 
1680x1050 будет значительно 
выше. Впрочем, это тема для отде- 
льного тестирования. 
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В акции участвуют: 



1/ Ноутбук А5И5 Ш5 
2/ Монитор А51І5ѴДО1915 
3/ Материнская плата А5115 

ВШг Ехѣгете 
4/ Материнская плата А5115 

Р5К Ргетіит/ШіРі-АР 
5/ Видеокарта А5И5 

ЕN8б00ОТ5 ТОР 
б/ Видеокарта А5И5 

ЕАН2600РК0/НТВР/256М/А 
7/ Универсальная компактная 

беспроводная точка доступа 

А5Ш ШЬЗЗО-дЕ 



Подведение итогов акции 
состоится в январе 2008 года. 
Результаты будут опубликованы 
в «Домашнем ПК», №2 



Подписавшись на журнал «Домашний ПК» на 2008 год, вы можете 
стать обладателем одного из этих замечательных устройств. 

УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 



г 



В акции может принять участие 
каждый, кто до 15 декабря 2007 г. 

оформит подписку на журнал 
«Домашний ПК»: 

• через редакцию или почтовое 
отделение - на год 

• через службу курьерской доставки ■ 
на полгода 

и до 25 декабря пришлет оригинал 
подписного абонемента по адресу: 
«Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, 
Киев, 03110. 



Желательно оставить себе ксерокопию 
абонемента. В случае если подписка 
оформлена через службу курьерской 
доставки, необходимо выслать 
по факсу: (044) 496-3469, 270-3891 
или по почте копии платежного 
поручения и бланка-заказа 
на подписку. 

ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 

В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ 

БЕЗ БѴБ - 23679 

С БѴБ - 22615 



Не забудьте указать свое имя, фамилию, отчество, а также точный адрес и контактный телефон. Желаем удачи! 



Где оформить подписку? 

ф Через наше издательство © Через наше издательство, © В любом отделении ф Через специализированные 
на ѴѴеЬ-сайте: заказав счет на подписку связи по «Каталогу службы курьерской доставки: 
ѵѵѵѵѵѵ.іісриЫізЫпд.сот/рофізка по телефону или е-глаіі изданий Украины» ѵѵѵѵѵѵ.іі:сриЫі5гііпд.сот/сІ05"іаѵка 



Вы можете оплатить подписку 

в Интернете с помощью кредитной 

карты ѵѵѵѵѵѵ.іісриЫіБЬіпд.сот/сагсІ 




Или через систему 
интернет-платежей 
ѴѴеЬтопеу 



ШеЫПопеу ф 



тестирование ноутбуков 17" 



17-дюймовые ноутбуки: 

достойная замена настольному ПК? 




Фото Андрея Шелухина 



Олег Касич 

Если вы всерьез задумываетесь о замене на- 
стольного ПК не менее функциональным, до- 
статочно производительным, но мобильным 
компьютером, то, судя по росту популярности 
7-дюймовых моделей в последнее время, вы 
не одиноки в своей идее. Нередки и ситуации, 
когда нужно купить второй компьютер домой. 
Но зачастую еще один настольный ПК баналь- 
но негде разместить. В этом случае даже при- 
обретение небольшого ноутбука с последую- 
щим подключением монитора, клавиатуры и 
мышки не избавляет от необходимости выде- 
лить столь ценное оперативное пространс- 
тво. Да и постоянная возня с периферией - 
удовольствие еще то. А вот 1 7-дюймовый лэп- 
топ будет занимать значительно меньше 
места и может полноценно заменить настоль- 
ную систему. Диагональ дисплея достаточна 
для комфортной работы с офисными прило- 
жениями и даже группового просмотра видео- 
фильмов. Увеличенный формфактор позволя- 
ет использовать производительные комплек- 
тующие, а потому возможностей подобных 
систем хватит не только для решения слож- 
ных вычислительных задач и ведения домаш- 
ней бухгалтерии, но и для довольно требова- 
тельных игр. 
Конечно, такие ноутбуки не предназначены 
ія частой переноски, а потому определение 
ортативный ПК» здесь более употребимо, чем 
юбильный». Поэтому на подобные лэптопы 
стоит ориентироваться в том случае, если вы не 
планируете ежедневно брать его с собой - но- 
ша посильная, однако для поддержания спор- 
тивной формы есть другие методы. 

Рассмотренные нами устройства имеют не- 
малый ценовой разброс, но в данный тест мы 
включили лишь актуальные модели с диск- 
ретными видеоадаптерами, которые позволя- 
ют использовать ноутбук как для работы, так 
и для развлечений. 
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АСѲГ Азріге 7720С 



Продукт предоставлен 

«БМС-трейдинг», ѵѵѵѵѵѵ.Ьт$.сот.иа 

Процессор 

Іпіеі Соге 2 йиоТ7300 (2,0 ГГц, 4 МБ І_2-кэш) 

Оперативная память 2 ГБ 

Чипсет ІпИеІ РМ965 + ІСН8М 

Графический адаптер 

ІЧѴЮІА СеРогсе 8400М (35, 256 МБ 

Экран 1 7" (1 440x900 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 

25/140 кд/м 2 

Жесткий диск 1 60 ГБ (5400 об/мин) 
Оптический привод РѴР±КѴѴ 



Батарея І_і-Іоп, 4000 мА-ч 



Внешние разъемы 

4хІІ5В, РігеѴѴіге, Ехрге$$ СагсІ, й-зиЬ, йѴІ, 
5-ѴісІео, РІЛ 1, РЯ5, Неасі-оиі:, Міс-іп, Ыпе-іп 
Дополнительные возможности 
кард-ридер «5 в 1» (хО/ММС/50/М5/М5 
Рго), веб-камера 0,3 Мп 
Сетевые возможности 
1 0/1 00 Мб/с Еіпегпеі, модем 56К, 
ѴѴі-Рі (802.1 1 а/Ь/д), ВІиеІооіН 2.0 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

1:00/2:45 ч:мин 

Габариты и масса 404x298x38^3 мм, 3,6 кг 



Обновленный дизайн Азріге 
в стиле Сатезіопе полу- 
чился весьма интересным, 
легким и непринужденным - скруг- 
ленные формы, светлый тон рабо- 
чей поверхности. Учитывая то, что 
в ноутбуке используется далеко не 
самая производительная видео- 
карта, модель 7720С скорее пред- 
назначена для желающих оборудо- 
вать свое рабочее место довольно 
мощной мобильной системой с 
хорошей функциональностью и при 
этом не особенно требовательных 
к быстродействию в 30. Безуслов- 
но, Азріге 7720С привлекает и 
своей ценой. За $1200 получается 
очень неплохой 17-дюймовый 
портативный помощник. Процессо- 
ра Соге 2 Эио с 4 МБ кэш-памяти 
второго уровня хватит для любой 
ресурсоемкой задачи, а 2 ГБ опе- 
ративной памяти позволяют реже 



заострять внимание на индикаторе 
активности жесткого диска во вре- 
мя работы в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. В ос- 
тальном функциональность тоже не 
подкачала. Отметим наличие разъ- 
ема ОѴІ, что позволит подключить 
внешний монитор и не беспокоить- 
ся о качестве получаемого изобра- 
жения. 

Дисплей с глянцевым покрыти- 
ем демонстрирует яркие насыщен- 
ные цвета, равномерную градиент- 
ную растяжку и хорошую скорость 
переключения пикселов. Правда, 
нарекание вызывают вертикаль- 
ные углы обзора. В зависимости от 
положения придется менять на- 
клон экрана, чтобы улучшить цве- 
топередачу. Диапазон регулировки 
подсветки довольно хорош, поэто- 
му комфортно можно работать как 
в полутьме, так и в ярко освещен- 
ном помещении. 
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Хорошее быстродействие; привлекательный 
^ ^ ^ ^ ^ дизайн; относительно невысокая цена 

ПРОТИВ 

Качество экрана; производительность видео- 
карты 




Продукт предоставлен 

Ра1:аІ_их, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 



Процессор 

Іпіеі Соге 2 йиоТ7500 (2,2 ГГц, 4 МБ І_2-кэш) 

Оперативная память 2 ГБ 

Чипсет Іпіеі РМ965 + ІСН8М 

Графический адаптер 

ЫѴЮІА СеРогсе 8600М СТ, 256 МБ 

Экран 1 7" (1 440x900 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 

35/230 кд/м 2 

Жесткий диск 200 ГБ (5400 об/мин) 

Оптический привод РѴР±КѴѴ 

Батарея І_і-Іоп, 4800 мА-ч 



Внешние разъемы 

5хУ5В, РігеѴѴіге, Ехргезз Саго 1 , НЮМІ, 
5-ѴісІео, ѴСА, еБАТА, РЛ 1, Ю45, 5/РЭІР, 
Неасі-оиі:, Міс-іп, І_іпе-іп 
Дополнительные возможности 
кард-ридер «4 в 1» (ММС/5Э/М5/М5 

Рго), веб-камера 1,3 Мп, ТВ-тюнер 

Сетевые возможности 

1 Гб/с Е*пегпет., модем 56К, 

ѴѴі-Рі (802.1 1 а/Ь/д/п), Віиеіооіп 2.0, ІЮА 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

1:10/2:35 ч:мин 
Габариты и масса 

411x315x47 мм, 4,4 кг 



А51І5 С25 

А51І5 025 привлечет людей, 
придающих дизайну не 
меньшее значение, чем 
производительности и функциональ- 
ности. Алюминиевая верхняя крыш- 
ка, металлические петли, выполнен- 
ные под углепластик рабочая повер- 
хность и тачпад, сетки динамиков, 
стилизованные под воздухозаборни- 
ки спортивных авто, - настоящее 
оружие гоас! ѵѵаггіогз. 

Визуально данная модель иден- 
тична С2РЬ, недельное полевое 
испытание которой мы проводили 
еще более полугода назад («ДПК», 
№ 4, 2007). Пожалуй, единствен- 
ным, что хотелось тогда улучшить, 
была производительность графичес- 
кого адаптера. С 25 стала хорошим 
преемником: при всех достоинс- 
твах предыдущей модели здесь 
заметно выше быстродействие 
процессора и СРІІ, при этом цена 
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осталась на прежнем уровне. А вот 
с появлением порта НЮМІ функцио- 
нальность данного ноутбука еще 
возросла. 

Традиционно топовые ноутбуки 
от А51І5 имеют богатую комплекта- 
цию. Помимо всевозможных кабе- 
лей и переходников, есть и качест- 
венный рюкзак для переноски 
лэптопа, позволяющий сразу вы- 
черкнуть $60-70 из графы «сопутс- 
твующие расходы». 

Дисплей оставляет приятное впе- 
чатление. Правильная цветопереда- 
ча, широкие углы обзора, качествен- 
ный градиент и уровень яркости с 
запасом. А вот равномерность под- 
светки лишь хороша, но не идеаль- 
на. Клавиатура проста и удобна. 
Дополнительного цифрового блока 
нет, но эта машина не для приятного 
времяпровождения в таблицах ЕхсеІ 
с калькулятором на Рабочем столе. 



ЗА 

Запоминающийся внешний вид; качественый 
дисплей; хороший уровень быстродействия 



ПРОТИВ 

Немалые габариты и масса; производительность 
(ВРУ еще можно увеличивать 
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Продукт предоставлен 

Ра1:а1_их, ѵѵ\ллллсІа1:аІих.иа 



Процессор ІіИеІ Соге 2 ОиоТ7500 
(2,2 ГГц, 4 МБ І_2-кэш, 800 МГц Р5В) 

Оперативная память 2 ГБ 

Чипсет ІпгеІ РМ965 + ІСН8М 

Графический адаптер 

АТІ МоЫІііу Расіеоп НО 2600, 256 МБ 

Экран 17" (1920x1 200 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 

5/105 кд/м 2 

Жесткий диск 300 ГБ (4200 об/мин) 
Оптический привод НР-РѴР/РѴР±КѴѴ 
Батарея І_і-Іоп, 5200 мА-ч 



Внешние разъемы 

ЗхЫБВ, еБАТА, Ехргезз Саго 1 , НРМІ, 
5-ѴісІео, ѴСА, РЛ 1, Ю45, 5/РРІР, 
Неасі-оиі:, Міс-іп, І_іпе-іп, АѴ-іп 
Дополнительные возможности 
кард-ридер «4 в 1» (ММС/5Р/М5/М5 
Рго), веб-камера 1,3 Мп, ТВ-тюнер 
Сетевые возможности 
1 Гб/с Еііііегпеі:, модем 56К, 
ѴѴі-Рі (802.1 1 Ь/д), ВІиеЮоІІі 2.0, ІгРА 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

1:05/2:45 ч:мин 
Габариты и масса 

395x290x35, 3,3 кг 



А5У5 ѵѵгѵѵ 



А51І5 ѴѴ2ѴѴ имеет утончен- 
ный и даже изысканный 
дизайн. Верхняя крышка и 
панель рабочей поверхности вы- 
полнены из анодированного алю- 
миния темно-коричневого цвета. 
Внешний вид изначально предпо- 
лагает, что ноутбук чаще будет ис- 
пользоваться в интерьере, где нет 
места смелому авангардизму и 
неожиданным экспериментам с 
цветовым оформлением системы. 
Изюминка ѴѴ2ѴѴ - привод НР-РѴР, 
с которым при наличии соответс- 
твующих носителей можно насла- 
диться полноценным РиІІ НЮ 1080, 
благо разрешение экрана в 
1920x1200 пикселов позволяет в 
полной мере ощутить преимущест- 
ва видео высокой четкости. Мульти- 
медийная функциональность рас- 
ширена гибридным ТВ-тюнером, 
обеспечивающими прием РМ. 



Лэптоп комплектуется внешней 
антенной, целым набором всевоз- 
можных переходников, а также 
миниатюрным пультом ДУ, который 
в походном состоянии можно хра- 
нить в отсеке для плат расширения. 

Клавиатура удобна, дополни- 
тельного цифрового блока нет, а 
потому клавиши не ужаты и имеют 
привычную ширину. Тачпад широ- 
кий, с хорошей чувствительностью. 
Учитывая позиционирование ѴѴ2ѴѴ, 
порт НЮМІ воспринимается как 
должное, а вот разъем еЗАТА, поз- 
воляющий подключать внешние 
носители с таким интерфейсом, 
пока довольно редкое явление. 

Дисплей в целом неплох, наре- 
кание вызывает лишь небольшая 
максимальная яркость экрана. 
Несмотря на широкий диапазон 
регулировки, 105 кд/м 2 может 
оказаться не всегда достаточно. 
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ЗА 

Стильный дизайн; отличные функциональность и 
комплектация; хорошая производительность; ка- 
чество используемых материалов; объем НЮР 

ПРОТИВ 

Невысокая максимальная яркость дисплея; цена 



Септ 




6епІи$ ЕгдоМеаіа 700 



Бепіиз ІимеМзІе 5сгоІі 



Петив 5Ш51аг 335 





• АСОвдачдощ 
» й'и йиг.ч литр да ."Лрі&^р? 






трейдинг 

ОфШнпИ дшстршб'ютор в УхраінІ 

тел. 8 044 390 53 90 

шшш.депшзпеі. сот 
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тест ноутбуков 




Продукт предоставлен 

ОаІаІ_их, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 



Батарея Ы-Іоп, 7200 мА-ч 



Процессор Іпіеі Соге 2 РиоТ7200 
(2,0 ГГц, 4 МБ І_2-кэш, 667 МНг шина) 

Оперативная память 1 ГБ 

Чипсет ІпИеІ 945РМ + ІСН7М-РН 
Графический адаптер ЫѴЮІА СеРогсе 
Со 7950 СТХ, 51 2 МВ (575/600 МГц) 

Экран 17" (1920x1 200 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 
10/140 кд/м 2 

Жесткий диск 1 60 ГБ (5400 об/мин) 
Оптический привод РѴР±КѴѴ 



Внешние разъемы 3x115В, ГігеѴѴіге, 
РС Саго 1 Туре II, Ехргезз Саго", НЮМІ, ѴСА, 
РЛ 1, ЮЛ5, НеасІ-ои*, Міс-іп, І_іпе-іп 
Дополнительные возможности 

кард-ридер «5 в 1» (хР/ММС/5Р/М5/М5 

Рго), веб-камера 1,3 Мп 

Сетевые возможности 
1 Гб/с ЕіМегпеІ, модем 56К, 
ѴѴі-Рі (802.1 1 Ь/д), Віиеіооігі 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

1:20/2:55 ч:мин 

Габариты и масса 394x287x42,2 мм, 4 кг 



РеІІ ХР5 М1710 



Концепция 0еІІХР5М1710 
получилась настолько удач- 
ной, что за время существо- 
вания модели (порядка полутора 
лет) она пережила несколько инкар- 
наций. Разработчики, следуя при- 
нципу «лучшее враг хорошего», ос- 
новательно модернизировали ее 
компоненты, оставляя неизменным 
привлекательный дизайн и оснаще- 
ние. Корпус выполнен из магниево- 
го сплава и качественного пластика. 
Неизбежный ѵѵоѵѵ-эффект вызывает 
тотальная иллюминация. Огоньки 
горят на передней и боковых пане- 
лях и даже на площадке тачпада, а 
на верхней крышке особенно эф- 
фектно подсвечиваются надписи 
ХР5. При этом цвет подсветки мож- 
но изменить в ВІ05, а при необхо- 
димости и вовсе отключить ее. 

Рассматриваемая модификация 
оснащена довольно мощным про- 
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цессором и самым производитель- 
ным графическим адаптером пре- 
дыдущего поколения - СеРогсе Со 
7950 СТХ 512 МВ. Отсутствие под- 
держки ОігесІХ 10 в этом случае 
компенсируется очень высоким 
быстродействием. 

Разработчики решили не расши- 
рять клавиатуру дополнительным 
числовым блоком, несмотря на то 
что габариты корпуса позволяют 
это сделать. Тачпад удобен, а вот 
его кнопки показались несколько 
мягковаты. Порадовал и дисплей - 
отличные градиентные переходы, 
хорошие цветопередача и быстро- 
действие матрицы. Единственное, 
что вызывает нарекание у данной 
модификации, - 1 ГБ оперативной 
памяти. Впрочем, увеличение ОЗУ - 
одна из немногих операций по 
модернизации ноутбука, которую 
провести очень просто. 



ЗА 

Высокая производительность; отличный экран; 
запоминающийся дизайн; оснащенность; от- 
носительно низкая цена 

ПРОТИВ 

1 ГБ оперативной памяти; 3 порта 115В 




УІІ СХ700 Регіогтапсе Есііііоп 



Продукт предоставлен 

Сотра$$, ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 



Процессор 

Іпіеі Соге 2 йиоТ7250 (2,0 ГГц, 2 МБ І_2-кэш) 

Оперативная память 2 ГБ 

Чипсет ІпИеІ РМ965 + ІСН8М 

Графический адаптер 

ІЧѴЮІА СеРогсе 8600М СТ, 51 2 МВ 

Экран 17" (1680x1 050 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 
8/100 кд/м 2 

Жесткий диск 1 60 ГБ (5400 об/мин) 
Оптический привод РѴР±КѴѴ 



Батарея І_і-Іоп, 4400 мА-ч 



Внешние разъемы 

ЗхУБВ, РігеѴѴіге, РС Саго" Туре II, 
ЕхргеББ Саго", НЮМІ, ѴСА, РЛ 1, Ю45, 
Неасі-оиі:, Міс-іп, І_іпе-іп 
Дополнительные возможности 
кард-ридер «5 в 1» (хй/ММС/Бй/МБ/МБ 

Рго), веб-камера 1,3 Мп 

Сетевые возможности 

1 Гб/с Еіпегпег., модем 56К, 

ѴѴі-Рі (802.1 1 а/Ь/д/п), Віиеіооіп 2.0 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

1:10/2:15 ч:мин 
Габариты и масса 

395x278x26,5-34,9 мм, 3,4 кг 



Ноутбук М5І 0X700 имеет 
простой, но лаконичный 
дизайн. Черная матовая 
верхняя крышка и комбинирован- 
ная черно-серая рабочая поверх- 
ность. Широкоформатный дисплей 
весьма хорош. Глянцевое покры- 
тие, насыщенные цвета, равномер- 
ная подсветка и высокая скорость 
матрицы. Единственная претензия 
к низковатой максимальной ярко- 
сти, которая, впрочем, достаточна 
для работы даже в нормально ос- 
вещенном помещении. Клавиату- 
ра имеет неплохую эргономику, но 
общее впечатление немного пор- 
тят зауженные клавиши курсора - 
плата за полноценный цифровой 
блок. Кнопки И/Л50 дополнительно 
выделены цветом, это акцент на 
игровых возможностях ноутбука. 

Для своей цены ноутбук укомп- 
лектован очень хорошо. Процес- 
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сор, может, и не самый быстрый 
из Соге 2 Оио, но, учитывая ре- 
зультаты тестов, можно с уверен- 
ностью говорить, что он не являет- 
ся бутылочным горлышком систе- 
мы. Все же количество кадров в 
секунду в этом случае больше 
зависит от графического адаптера 
СеРогсе 8600М СТ. Основная 
часть интерфейсных разъемов 
расположена на боковых панелях. 
Слева - оптический привод и два 
порта ІІ5В, справа - 0-зиЬ (ѴСА), 
еще один ІІ5В, разъемы для карт 
расширения и порт НЮМІ. Аудио- 
разъемы и кард-ридер вынесены 
на переднюю панель, а сзади на- 
ходятся лишь сетевая и модемная 
розетки и коннектор для подклю- 
чения БП. СХ700 получился ком- 
пактным, по габаритам соперни- 
чать с ним может только значи- 
тельно более дорогой А51І5 ѴѴ2ѴѴ. 



ЗА 

Хорошее соотношение цена/производитель- 
ность; качественный экран; расширенная функ- 
циональность; небольшие габариты и масса 

ПРОТИВ 

Не очень высокая максимальная яркость 
дисплея; зауженные клавиши 
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М5І СХ700 Ехігете ЕсМіоп 



Продукт предоставлен 

СотраББ, ѵѵѵѵѵѵ.сотра$5.иа 



Процессор ІгИеІ Соге 2 йиоТ7500 

(2,2 ГГц, 4 МБ І_2-кэш) 

Оперативная память 2 ГБ 

Чипсет ІгПеІ РМ965 + ІСН8М 

Графический адаптер 

ЫѴЮІА СеРогсе 8600М СТ, 51 2 МВ 

Экран 17" (1920x1 200 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 

10/100 кд/м 2 

Жесткий диск 250 ГБ (5400 об/мин) 
Оптический привод НР-РѴР/РѴР±КѴѴ 
Батарея І_і-Іоп, 4400 мА-ч 



Внешние разъемы 

3x115В, РігеѴѴіге, РС СагсІ Туре II, 
Ехргезз СагсІ, НРМІ, ѴСА, ВЛ 1, Ю45, 
Неасі-оиі:, Міс-іп, І_іпе-іп 
Дополнительные возможности 
кард-ридер «5 в 1» (хР/ММС/5Р/М5/М5 

Рго), веб-камера 1,3 Мп 

Сетевые возможности 

1 Гб/с Еіпегпеі, модем 56К, 

ѴѴі-Рі (802.1 1 а/Ь/д/п), ВІиеЮоіИ 2.0 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

0:50/2:20 ч:мин 
Габариты и масса 

395x278x26,5-34,9 мм, 3,4 кг 



В линейке игровых ноутбуков 
имеется улучшенная модифи- 
кация 6X700 Ехігете ЕсІШоп, 
в которой разработчики особое 
внимание уделили дизайну. Новая 
модель от М5І выглядит эффектно. 
Помимо глянцевого покрытия ріапо 
тіпізп, бросаются в глаза яркие 
узоры на верхней крышке и рабо- 
чей панели, а также подсвечиваю- 
щийся логотип компании. Но «экс- 
тремальная» версия ноутбука отли- 
чается не только визуально. Здесь 
установлен более производитель- 
ный процессор - Соге 2 Рио Т7500. 
Кроме того, в данной модификации 
используется другая матрица, с 
разрешением 1920x1200. Экран 
хорош, есть и качественная переда- 
ча цвета, и большой горизонталь- 
ный угол обзора, а вот вертикаль- 
ный хотелось бы увеличить. Да и 
равномерность подсветки неиде- 



альна - нижняя часть заметно ярче. 
Глянцевая рабочая поверхность 
хоть и радует глаз, создавая чувство 
праздника каждый день, но доволь- 
но быстро пачкается, потому если 
вы хотите содержать ноутбук в иде- 
альном состоянии, без протирочных 
салфетоки здесь не обойтись. 

В качестве оптического привода 
вместо привычного РѴР-драйва 
установлен НР-ОѴО/ОѴО±РѴѴ. Учи- 
тывая разрешение экрана, можно 
будет скрасить свой досуг просмот- 
ром фильмов с максимальным 
качеством. Расширена и комплек- 
тация. Владельцу предоставляются 
рюкзак для переноски, гарнитура 
и мышка. В арсенале М5І также 
имеется модель СХ710 с аналогич- 
ными функциональностью и вне- 
шним видом, нотам устанавлива- 
ются наборы системной логики и 
процессоры от АМР. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Эффектный дизайн; хороший дисплей; расши- 
ренная функциональность; массогабаритные 
характеристики 

ПРОТИВ 

Зауженные курсорные клавиши; маркое 
покрытие 



Іегга 

ІТ'з ту ѵѵогісі 




Ноутбуки 
ТРТ монітори 
Аксесуари 
Сервіс 



ДШЕРИ 



"ЛВС - тоЬіІе"(0пт.відділ) 

м.КиТв, тел: (044)331-0555 
е-таіі: &гга@аЬс-тгасІе.сот.иа 
"МобиДик" 

м.Киів, тел:(044)592-2828 
е-таіі: 5аІе@ѵѵогІтапп.сот.иа 



Висока якість! 
Максимальні можливості, 
багатофункціональність, 
найновіші платформи, 
надійність, 
бездоганний сервіс! 
Все включено у наших 
мобільних системах! 

ТЕВВА М0ВІІ.Е-ВІШЕ83, 
ТЕВВА М0ВИЕ-Н0МЕ 

Базуються на 
найновіших процесорах 
- Іпіеі® Соге™2 Оио Ргогеззог! 
Графічні адаптери 
ІЧѴЮІА беРогсе! 



> ІпіеІ®Соге™20ио Ргогеззог Т7700(2.46Н2,800МНг Р5В) 

• ѴѴ5Х6А 15,4"ТРТ(1 680X1050); Мѵійіа 8400М С5 256-51 2МЬ 

• Ш 2506Ь/3-АТА; Р0В2 56В ВАМ; ОѴР+ВѴѴ РоиЫе І_ауег 

• Ьап 10/100/1000; Мосіет; ВІиеІооНі; ѴѴІ-Рі; РС-Сат; 

• йѴІ, ТѴ-оиІ; ІЕЕЕ1 394; Рогігеріісаіог АпзсМ.; 

• СагсІ геас!ег4-1; 4хІІ8В2.0; Ыпе іп/оиі, Міс,5/Р0ІР 

• ѴѴІпсіоѵѵз® Ѵізіа Визіпезз 



Іпіеі® Соге™20ио Ргогеззог Т7400(2.166Нг, 667МН2 Р5В) 
ШВА 17,0"ТРТ(1440Х900); Ыѵісііа 7950ВТХ,512МЬ 
НОР 2006Ь/5-АТА; Р0В2 4 6В ВАМ!; РѴР+ВѴѴ йоиЫе Ьауег 
І_ап 10/100/1000; Мосіет; ВІиеІооІІі; ѴѴі-Рі; ІгОА; 
Ш; РС-Сат.; ТѴ-Типег; ТѴ-оиі; ІЕЕЕ1394; 5РЗ(зоипсІ); 
СагсІ геасіег7-1; 4хЫ8В2.0; Ыпе іп/оиі, Міс,5/Р0ІР 
ѴѴІпсІоѵѵз® Ѵізіа Шіітаіе 




Гарантія 24 місяці 



"КомТехСервіс" 

м.КиТв, тел:(044)492-3192 
ѵѵѵѵѵѵ.кіс.согп.иа 

"Либра - Лайн" 

м.Запоріжжя, тел:(061)21 2-5871 
ѵѵѵѵѵѵ.ІіЬгаІіпе.гр.иа 

"Технолайн" 

м. Кривий Ріг, тел:(056)440-0133 
ѵѵѵѵѵѵ.іесгіпоііпе.пеі.иа 



НІМЕЦЬКА ЯКІСТЬ ТА СЕРВІС В УКРАІНІ 


Гарантія 

від 24-60 місяців 


Ѵог-Огі-Зегѵісе орііопаі Продаж здійснюеться 
Додаткові сертіфікованими 
сервісне умови* партнерами. 


ТОВ "ВОРТМАНН УкраТна" 


ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогітапп.сот.иа 
ѵѵѵто.ѵѵогітапп.сіе 


ѴѴОВТМАММ АС 


(044) 592-28-28 
(044) 592-90-20 
(044) 599-09-42 
Іегга@ѵѵогІтапп.сот.иа 


ІТ - Масіе іп Ѳегтапу 
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ХардѴѴаге 




тест ноутбуков 




Продукт предоставлен 

ВІСІТ, ѵѵѵѵѵѵ.ЬідіІ.иа 



Батарея І_і-Іоп, 4800 мА-ч 



Процессор Іпіеі Соге 2 ОиоТ7100 
(1,8 ГГц, 2 МБ І_2-кэш) 

Оперативная память 2 ГБ 

Чипсет ІгПеІ РМ965 + ІСН8М 

Графический адаптер 

ІЧѴЮІА СеРогсе 8400М СТ, 1 28 МБ 

(450/600 МНг, 16 конвейеров) 

Экран 1 7" (1 440x800 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 25/31 5 кд/м 2 
Жесткий диск 200 ГБ (4200 об/мин) 
Оптический привод РѴР±КѴѴ 



Внешние разъемы 3x115В, РС Саго 1 
Туре II, ЕхргеББ СагсІ, ПЛ 1, Ш45, 5/РЭІР, 

Неасі-оці:, Міс-іп, І_іпе-іп 

Дополнительные возможности 

кард-ридер (ММС/5Э/М5 Рго), 

веб-камера 0,3 Мп, ТВ-тюнер 

Сетевые возможности 

1 Гб/с ЕіМегпеІ, модем 56К, 
ѴѴі-Рі (802.1 1 Ь/д), Віиеіооігі 2.0 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

1:15/2:05 ч:мин 

Габариты и масса 41 6x299x34 мм, 3,8 кг 



5опу ѴСІМ-АК41МК 



Перепутать ноутбук Зопу с 
лэптопом другого производи- 
теля довольно сложно, даже 
если бы на его крышке не красова- 
лась большая надпись «Ѵаіо». В чем 
в чем, а вот в дизайне упрекнуть 
разработчиков очень сложно - они 
умеют сделать красиво. Качествен- 
ные материалы корпуса говорят о 
принадлежности ноутбука к высоко- 
уровневым, а потому отнюдь не 
дешевым устройствам. 

Дисплей, в котором применяется 
технология Х-Ыаск, заслуживает 
отдельной похвалы. Разработчики 
не зря акцентируют внимание на 
том, что экран обладает двумя лам- 
пами подсветки. Благодаря этому 
он имеет рекордную яркость, зна- 
чительно опережая по данному 
параметру конкурентов. Отметим 
также глянцевое покрытие, широ- 
кие углы обзора, насыщенные 



цвета и неплохой диапазон регули- 
ровки подсветки. Градиентная за- 
ливка очень хороша, а вот верти- 
кальные углы обзора неидеальны, 
особенно при взгляде сверху. 

Возможности видеокарты 
СеРогсе 8400М ОТ позволяют го- 
ворить о ѴСЫ-АР41МР скорее как 
об универсальном мультимедий- 
ном комбайне, чем ноутбуке для 
увлеченных геймеров. Производи- 
тельности Соге 2 Оио Т7100 (1,8 ГГц) 
вполне достаточно для решения 
всех пользовательских задач. 

В этой модели используется пол- 
норазмерная клавиатура, но без 
дополнительного цифрового блока. 
Площадка тачпада широка, что 
удобно, а вот его кнопки несколько 
отделены от тактильной области и 
вынесены на край передней пане- 
ли. Наверняка такое решение пот- 
ребует привыкания. 



вердикт 



***** 



ЗА 

«Благородный» дизайн; качественный дисплей 
с огромным запасом яркости; расширенная 
функциональность 

ПРОТИВ 

Отсутствуют выходы для подключения внешнего 
монитора; размещение кнопок тачпада; неболь- 
шой объем видеопамяти 




Тегга МоЬіІе 1751 



Продукт предоставлен 

«Вортманн Украина», 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогітапп.согл.иа 



Батарея І_і-Іоп, 4400 мА-ч 



Процессор Іпіеі Соге 2 ОиоТ7400 
(2,1 6 ГГц, 4 МБ 1.2-кэш) 

Оперативная память 4 ГБ 

Чипсет ІпіеІ 945РМ + ІСН7М-РН 

Графический адаптер 

ІЧѴЮІА СеРогсе Со 7950 СТХ, 51 2 МВ 

Экран 1 7" (1 440x900 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 
35/100 кд/м 2 

Жесткий диск 200 ГБ (5400 об/мин) 
Оптический привод РѴР±РѴѴ 



Внешние разъемы 

4хІІ5В, РігеѴѴіге, Ехрге$$ Саго", 5-ѴісІео, 
ОУ\, КЛ 1, ЮЛ5, Неасі-оиі, Міс-іп, І_іпе-іп 
Дополнительные возможности 
кард-ридер «4 в 1» (ММС/50/М5/М5 

Рго), веб-камера 1,3 Мп, ТВ-тюнер 

Сетевые возможности 

1 Гб/с Егпегпеі:, модем 56К, 

ѴѴі-Рі (802.1 1 Ь/д), Віиеіооіп 2.0, ІЮА 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

1:10/1:40 ч:мин 
Габариты и масса 

397x293x22-45 мм, 4,2 кг 



Тегга МоЬіІе 1751 - еще один 
долгожитель в списке участни- 
ков нашего тестирования. 
Более года данную модель компа- 
ния ѴѴОРТМАШ АС предлагает 
пользователям в качестве топового 
мобильного решения. Безусловно, 
за это время конфигурация ноутбу- 
ка основательно пересматривалась, 
в результате последнего обновле- 
ния ему достались процессор Соге 2 
Оио Т7400, максимально произво- 
дительный СеРогсе Со 7950 СТХ 
512 МБ и целых 4 ГБ оперативной 
памяти. Да, действительно графи- 
ческий адаптер принадлежит к уже 
устаревающему семейству СеРогсе 
Со 7 Зегіез, но кто будет задумы- 
ваться о поддержке ОігесІХ 10, ког- 
да в Р.Е.А.Р. картинка на экране 
перерисовывается со скоростью 
большей, чем 100 кадров/с. Здесь 
соперничать на равных с Тегга 



МоЬіІе 1751 по силам только ОеІІ 
ХР5 М1710, обладающему анало- 
гичной видеокартой. 

В целом дизайн довольно прост, 
но органичен. Особенность инже- 
нерного решения - несимметрич- 
ность крышки и основания. На 
кромке корпуса размещен дополни- 
тельный сегментный ЖК-дисплей и 
мультимедийные кнопки. Экран 
имеет разрешение 1440x900, а 
учитывая мощный графический 
адаптер, можно попробовать иг- 
рать в нативном разрешении даже 
в относительно «тяжелые» игры. 
Углы обзора достаточны для ком- 
фортной работы и развлечений. 
Цветопередача и равномерность 
градиентов хороши. При этом диа- 
пазон регулировки яркости дис- 
плея очень невелик, как и макси- 
мальное значение, - это основные 
претензии к экрану. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличная производительность; хорошая эргоно- 
мика; 4 ГБ оперативной памяти 

ПРОТИВ 

Невысокая максимальная яркость дисплея; 
резиновые заглушки кард-ридера и слота 
расширения не очень эстетичны 
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тест ноутбуков 




.ТозЫЬа 5а*еІІі*е Р200-14Н 



Продукт предоставлен 

А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі$.иа 



Процессор ІгИеІ Соге 2 йиоТ7300 

(2,0 ГГц, 4 МБ І_2-кэш) 

Оперативная память 2 ГБ 

Чипсет ІпгеІ РМ965 + ІСН8М 

Графический адаптер 

АТІ МоЫІііу Васіеоп НО 2600, 256 МБ 

Экран 1 7" (1 440x900 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 

55/140 кд/м 2 

Жесткий диск 300 ГБ (4200 об/мин) 

Оптический привод РѴР±РЛ/Ѵ 

Батарея І_і-Іоп, 4000 мА-ч 



Внешние разъемы 

бхЫБВ, РігеѴѴіге, Ехргезз СагсІ, ИОМ\, 
Э-зиЬ, 5-ѴісІео, КЛ 1, Ш45, НеасІ-оиі, 
Міс-іп, Ьіпе-іп 7 5/РЭІР 
Дополнительные возможности 
кард-ридер «5 в 1» (хО/ММС/50/М5/М5 

Рго), веб-камера 1,3 Мп 

Сетевые возможности 

1 0/1 00 Мб/с ЕіИегпеІ, модем 56К, 

ѴѴі-Рі (802.1 1 а/Ь/д), Віиеіооіп 2.0 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

0:55/2:25 ч:мин 
Габариты и масса 

399x288x36-47 мм, 3,27 кг 



Верхняя крышка ТозпіЬа 
5ат_еІІіт_е Р200 имеет темно- 
синюю окраску и глянцевое 
покрытие. Смотрится эффектно, но 
при частом использовании без 
салфеток не обойтись. Несмотря 
на увеличенную толщину, масса 
ноутбука - одна из наименьших 
среди моделей, представленных в 
данном тесте. 

Модель ЗаИеІМИе Р200-14Н очень 
неплохо укомплектована. Процес- 
сор Соге 2 Эио Т7300 с 4 МБ кэш- 
памяти второго уровня и 2 ГБ опе- 
ративки обеспечили хорошие ре- 
зультаты в синтетических тестах. 
Кроме того, производитель оснас- 
тил эту модификацию 300-гигабай- 
товым жестким диском. Дисплей 
довольно качественен. Матрица 
хорошо передает полутона и позво- 
ляет получить естественную цвето- 
вую гамму. Горизонтальные углы 



обзора весьма широки, чего 
нельзя сказать о вертикальных, - 
здесь придется приспосабливаться. 

Как и практически все топовые 
ноутбуки отТозпіоа, Р200 оснащен 
акустической системой Нагтап/ 
Кагсіоп. Пара динамиков звучит оп- 
ределенно лучше, чем у большинс- 
тва моделей, но на многое рассчи- 
тывать не нужно, несмотря на лого- 
тип известного бренда, - для 
музыки не помешает обзавестись 
внешней акустикой. 

Отдельного внимания заслужи- 
вает тачпад - большая площадь, 
хорошая чувствительность и непло- 
хие клавиши. Он, пожалуй, один из 
лучших в тесте, как и клавиатура, 
эргономика которой на высоте. 
Кнопки крупные, с приятным кли- 
ком. Присутствует и дополнитель- 
ный цифровой блок, что понравится 
тем, кто много работаете цифрами. 



вердикт 



***** 



^ Удобная клавиатура; емкий жесткий диск; 
хорошая функциональность 

ПРОТИВ 

Немалые габариты; невысокая емкость 
аккумулятора 



на правах рекламы 



Ргезгідіо Сеоѵізіоп 350 - 

оптимальный выбор 

В Украину приходит мода на СР5-навигацию. Этот полезный сервис, позволяю- 
щий быстро и точно определить ваше местоположение или гарантированно доб- 
раться до выбранной цели, не блуждая по окрестностям и не расспрашивая прохо- 
жих, скоро станет у нас таким же популярным, как в Европе, США и передовых странах 
Азии, где СР5 используют больше половины водителей. 




Компания Ргезіі^іо одной из 
первых предложила украинцам 
качественный и одновременно 
доступный СР5-навигатор - 
Сеоѵізіоп 350. За цену немно- 
гим более $300 его покупатель 
получит компактное устройство 
с привлекательной внешностью, 
которое, в отличие от других 
решений с аналогичной стои- 
мостью, оснащено целым рядом 
дополнительных мультимедий- 
ных функций, среди которых 
проигрывание МРЗ, воспроиз- 
ведение видео в формате ОіѵХ и 
просмотр фотографий. Встроен- 
ный емкий аккумулятор позво- 
ляет пользоваться всеми этими 
возможностями не только в 
автомобиле, но и вне его. 



Ргезіі^іо Сеоѵізіоп 350 базиру- 
ется на самом современном чипе 
для приема и обработки спутнико- 
вого сигнала - 5ІРР 5т_аг III. Он 
характеризуется высокой чувстви- 
тельностью, позволяющей уверен- 
но определять местоположение в 
любой точке города, вне зависи- 
мости от плотности застройки, и 
очень быстро готовится к навига- 
ции после включения. Пока вы 
запустите и прогреете двигатель 
автомобиля, Ргезіі^іо Сеоѵізіоп 
350 как раз успеет определить 
ваши координаты. 

Если для КПК или коммуникато- 
ра с функцией навигации требует- 
ся докупать карты, доплачивая от 
$20 до $80 за каждый город, то 
на Ргезіі^іо Сеоѵізіоп 350, при его 



скромной цене, уже установлены 
лицензионные карты автодорог 
Украины и одиннадцати ее круп- 
нейших городов. Каждая из этих 
карт позволяет прокладывать мар- 
шруты и автоматически пересчи- 
тывать их в пути в случае непред- 
виденных изменений, выдает го- 
лосовые подсказки по ходу 
движения, а также снабжена об- 
ширным списком автозаправоч- 
ных станций, магазинов, развле- 
кательных заведений, которые 
могут понадобиться путешествен- 
нику. В городах можно находить 
нужные объекты по адресу, и на- 
вигатор приведет вас прямо к 
выбранному зданию. Карты Укра- 
ины, используемые в Ргезіі^іо 
Сеоѵізіоп 350, постоянно обновля- 



ются, так что вы сможете посте- 
пенно добавлять к уже сущест- 
вующим картам городов все 
больше и больше новых. Но и 
это еще не все: в этом малень- 
ком устройстве установлены 
также карты всех стран Восточ- 
ной Европы, так что в зарубеж- 
ном путешествии Сеоѵізіоп 350 
сослужит вам отличную службу. 

Данная модель заняла призо- 
вое место в первом в Украине 
сравнительном тестировании ав- 
томобильных СРЗ-навигаторов, 
проведенном журналом МоЫІіІу. 
Ргезііёіо Оеоѵізіоп 350 - это и 
выбор профессионалов, и ваш 
оптимальный выбор. 

уѵѵѵуѵ.ргезііёіо. иа 
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тест ноутбуков 




іТозИІЬа 5а*еІІіІеХ200-15К 



Продукт предоставлен 

А5ВІ5, ѵѵ\лллла$Ьі$.иа 

Процессор Іпіеі Соге 2 йиоТ7700 
(2,4 ГГц, 4 МБ І_2-кэш, 800 МНг) 

Оперативная память 2 ГБ 

Чипсет Іпіеі РМ965 + ІСН8М 

Графический адаптер 

ІМѴЮІА СеРогсе 8700М СТ, 256 МБ 

(625/700 МН2 РРКЗ) 

Экран 17" (1680x1 050 точек) 

Яркость экрана, мин./макс. 

20/1 20 кд/м 2 

Жесткий диск 300 ГБ (4200 об/мин) 
Оптический привод НР-РѴР/РѴР-КѴѴ 



Батарея І_і-Іоп, 6000 мА-ч 



Внешние разъемы бхЫБВ, РігеѴѴіге, 
Ехрге55 СагсІ, НРМІ, Р-$иЬ, 5-ѴісІео, РЛ 1, 
ЮЛ5, НеасІ-оіИ:, Міс-іп, Цпе-іп, 5/РРІГ 
Дополнительные возможности 

кард-ридер «5 в 1» (хР/ММС/$Р/М5/М$ 

Рго), веб-камера 1,3 Мп 

Сетевые возможности 

1 Гб/с Еіііегпеі:, модем 56К, 

ѴѴі-Рі (802.1 1 а/Ь/д/п), ВІиеЮоіИ 2.0 

Время работы от батарей, режимы 
максимальной нагрузки/чтения 

1:25/3:05 ч:мин 
Габариты и масса 

399x288x36-52 мм, 3,79 кг 



Новый флагман в линейке 
Тозпіоа Заіеііііе. Верхняя 
крышка, как и у Р200, име- 
ет лаковое покрытие, но здесь 
используется другая цветовая гам- 
ма - бордово-черная, и такой ва- 
риант выглядит интереснее. Опре- 
деленно данные модели понравят- 
ся любителям пышных форм, ведь 
толщина корпуса достигает 52 мм. 
В целом экстерьер ноутбука во 
многом повторяет таковой модели 
Р200. Из деталей, на которые сра- 
зу обращаешь внимание, открыв 
верхнюю крышку, назовем сканер 
отпечатков пальцев и четыре дина- 
мика Наггпап/Кагсіоп вместо двух 
у Р200. После включения не оста- 
ется незамеченным увеличенное 
до 1680x1050 разрешение экра- 
на. Последний очень хорош. Он 
соответствует уровню данной мо- 
дели. Заіеііііе Х200 стала одной из 



первых, оснащенных новой флаг- 
манской видеокартой от ІМѴЮІА - 
СеРогсе 8700М ОТ, которая впечат- 
ляет в связке с высокопроизводи- 
тельным мобильным процессором 
Іпіеі Соге 2 Оио Т7700. Привод 
ОѴО±РѴѴ заменен на РЮ-ОѴО, а 
аккумулятор усилен до 6000 мАч. 

Говоря об эргономике клавиату- 
ры, можно лишь в очередной раз 
похвалить инженеров Тозпіоа - 
пожалуй, это самое удобное уст- 
ройство ввода из тех, которыми 
располагают рассматриваемые 
модели. 

Функциональность тачпада у 
Х200 расширена. Нажатием на 
кнопку со стрелочками в правом 
верхнем углу площадка подсвечи- 
вается и активируется режим быст- 
рого доступа к различным прило- 
жениям, а скроллер превращается 
в регулятор уровня громкости. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая производительность; удобная клавиа- 
I тура; время автономной работы; качественный 
экран; объем РЮО 

ПРОТИВ 

Немалые габариты; комплект поставки не очень 
богат для ноутбука такого уровня; цена 



Ноутбуки и 

ѴѴІПСІОѴѴ5 ѴІ5Т.Э 

На всех протестированных 
моделях установлена ОС 
ѴѴіпоІоѵѵз Ѵі5т_а. Новая опера- 
ционная система не стала для 
ноутбуков уж слишком обре- 
менительной, как об этом 
можно было слышать неод- 
нократно. Не следует забы- 
вать, что со времени появле- 
ния Ѵізіа аппаратная плат- 
форма ноутбуков существенно 
изменилась, а потому произ- 
водительности хватает. Но 
настоятельно рекомендуем 
выбирать лэптоп с 2 ГБ опера- 
тивной памяти или доосна- 
щать его самостоятельно, 
впрочем, как и настольный 
ПК, чтобы работать было 
действительно комфортно. К 
достоинствам ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа 
на ноутбуках отнесем разви- 
тую систему управления энер- 
гопотреблением. За тремя 
режимами Сбалансирован- 
ный, Экономия энергии, Вы- 
сокая производительность 
скрыты расширенные воз- 
можности по детальной на- 
стройке параметров питания 
различных компонентов. 



Итоги 



Теперь же подробнее о результатах 
тестирования. Самыми производи- 
тельными в синтетическом 30-тесте 
и игре Р.Е.А.Р. оказались РеІІ ХР5 
М1710 и Тегга МоЬіІе 1750, осна- 
щенные СеРогсе 7950 ОТХ 512 МВ. 
Приятно видеть, что модель от Ое\\, 
несмотря на платформу предыду- 
щего поколения, находится в «от- 
личной форме» и способна порадо- 
вать требовательного владельца 
достойными показателями как 
производительности, так и авто- 
номности. К тому же ноутбук имеет 
очень хороший дисплей и «атмос- 
ферный» дизайн. Это очевидный 
«Выбор редакции: лучшее ка- 
чество». Однако для полного удов- 
летворения от покупки понадобит- 
ся добавить оперативной памяти. 
С объемом ОЗУ нет никаких про- 
блем у Тегга МоЬіІе 1750, который 
убедительно продемонстрировал, 
на что способны лучшие предста- 
вители «старой школы». Очень до- 
стойный соперник, но получить 
знак отличия ему помешал относи- 
тельно невысокий уровень под- 
светки экрана и не самый емкий 
аккумулятор. Ноутбук ТозпіЬа 
Заіеііііе Х200, построенный на 
новой платформе Запіа Роза, об- 
ладает лучшей функциональностью 
и более высокой системной произ- 



водительностью благодаря быстро- 
му СРІІ, потому по совокупности 
характеристик данная модель так- 
же заслуживает «Выбор редак- 
ции: лучшее качество». Осно- 
ванный на проверенной «в боях» 
платформе, АЗІІЗ 023 после мо- 
дернизации показывает убедитель- 
ные результаты. Хороший вариант 
для покупки, если для поддержания 
имиджа вам нужна «машинка с 
характером». По количеству кад- 
ров/с С23 несколько отстал от 
лидирующей группы, но благодаря 
тому что его графический адаптер 
использует память 000РЗ вместо 
0ЮОР2, он опережает других участ- 
ников с СеРогсе 8600М СТ. 

АЗІІЗ ѴѴ2ѴѴ - идеальный «паркет- 
ник» с очень стильным дизайном и 
хорошей комплектацией. Мульти- 
медийный набор на высоте. Единс- 
твенное, чего ему не хватает, - 
качественного экрана с высокой 
яркостью и более низкой цены. 

Если в плане общей производи- 
тельности Асег Азріге 77206 смот- 
рится неплохо, то 30-возможности 
данной модели не очень впечатляют 
на фоне остальных. Данному ноутбу- 
ку сложно на равных конкуриро- 
вать с другими участниками теста, 
потому как их цена в 1,5-3 раза 
выше, а стоимость Азріге 77206 
скорее ближе к таковой у решений 
со встроенным ОРІІ. 



Зопу Ѵ0І\І-АР41МР не претенду- 
ет на пылкую любовь игроков, этот 
ноутбук для эстетов и любителей 
качественных вещей, которые на 
ценник смотрят в последнюю оче- 
редь. Почитатели данной торговой 
марки знают, за что платят деньги. 
И модель Ѵ0ІМ-АР41МР не разоча- 
рует поклонников Ѵаіо. 

ТозпіЬа Заіеііііе Р200 привлечет 
внимание тех, кто ищет универ- 
сальный ЭТР с хорошим экраном, 
быстродействием и удобной клави- 
атурой. Модель М5І СХ700 явля- 
ется ярко выраженным универса- 
лом. Высокие производительность 
и функциональность за свои де- 
ньги, но не помешало бы увели- 
чить яркость дисплея и курсорные 
клавиши. Впрочем, если ноутбук 
покупается в большей мере для 
игр, то рабочей у вас скорее будет 
комбинация И/Д50, а к этим клави- 
шам никаких претензий нет - «Вы- 
бор редакции: лучшая покуп- 
ка». Модификация Ехігете ЕсІШоп 
выглядит эффектнее, имеет еще 
более качественный дис-плей и 
пока довольно экзотический при- 
вод НО-ОѴО, но все это никак не 
увеличит быстродействие в 
30-приложениях - сдерживаю- 
щим фактором здесь является 
видеоадаптер СеРогсе 8600М ОТ, 
который у обеих моделей одина- 
ков. 
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РСМагкОБ, интегральная оценка производительности, баллы 



То5ЫЬа5аІеІІіІеХ200-15К 
Тегга МоЬіІе 1751 
ТозНіЬаБаІеІІіІе Р200-14Н 
А5У5625 
0еІІХР$М1710 
М5І СХ700 Ехігете Есііііоп 
А5Ы5ѴѴ2ѴѴ 
М5І 0X700 Регіогтапсе Есііііоп 
Асег Азріге 7720С 
5опуѴЫС-АК41МК 



1 5524 
5495 



5342 
1 5291 
5278 



5205 
5128 



4493 
4265 



ЗЭМагкОб, 1024x768 баллы 



Тегга МоЫІе 1751 
0еІІХР5М1710 
ТозИіЬа Баіеіііге Х200-15К 
А$и$б25 
А5У5ѴѴ2ѴѴ 
М5І СХ700 Ехігеше Есііііоп 
М$І СХ700 Регтогтапсе Есііііоп 
ТозЫЬаЗаЫІіІе Р200-14Н 
$опуѴМС-АК41МК 
АсегА$ріге 7720С 



6056 
5730 



3837 
3731 
3690 




Р.Е.А.К., 1024x768, ка ДР ы/с 



Тегга МоЫІе 1751 
йеІІ ХР5М1710 
То5НіЬа Багеііііе Х200-15К 
А5Ы5С25 
М5І СХ700 Ехігете Есііііоп 
М$І СХ700 Регіогтапсе Есііііоп 
А5У5ѴѴ2ѴѴ 
То5ЫЬа5аІеІІіІе Р200-14Н 
5опу ѴЫС-АК41МК 
Асег Аьріге 7720С 



■ Среднее качество Высокое качество 

Время автономной работы, ч:мин 



То$НіЬа$аІеІІітеХ200-15К 
0еІІХР$М1710 
АсегАзріге 7720С 
А$и$ѴѴ2ѴѴ 
А5У5625 
ТозЫЬаБаІеІИіе Р200-14Н 
М5ІСХ700 Ехігете Есііііоп 
М$І СХ700 Регіогтапсе Есііііоп 
5опуѴМ6-АК41МК 
Тегга МоЬіІе 1751 



2:45 
2:45 



■ 2:25 
2:20 



0:00 1:00 2:00 3:00 

■ Режим чтения Режим максимальной нагрузки 




ѴізВоагсі ™ 

ТаЫеІ МопіІог(ѴА1-19В) 




РЕВОЛЮЦІЯ В СВІТІ МОНІТОРІВ 

Монітор ѴізВоагсІ - це нетільки високоякгсний широкоформатний монітар, 
але й абсолютно новий пгдхщ до роб от и! Монітор ѴізВоагсІ пропону& Вам 
унікальну можпивість працювати беэпосередньо на екрані, тому його можна 
використовувати на ділових зустрічах. в класі, конференц-зал і, примедичній 
діагаостиці, в диэайнерській роботу в проектуванні та в будь-яких інших 
випадках, пов'яэаних э використзнвям портативного комп'ютеру. 

Працювати беэпосередньо на екрані набагатошвидше і зручніше. 
Ергономічні властиеості та різноманітне графічне програше эабеэпечення 
значно підвищують якість Вашоі' робот 

Офіційні дистриб'ютори б УкраТні: 

К Тгаск - 044-5685005, 5370307 
Рота -061 -2209622, 2240264 
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С появлением высокоскоростного 
Интернета пользователь начинает 
задумываться о том, для чего еще 
может пригодиться быстрое соеди- 
нение. Примечательно, что несмот- 
ря на стремительное развитие тех- 
нологий, обычное общение пос- 
редством текста (е-таіі, ІСО) 
нисколько не сдало позиций совре- 
менным видеоконференциям и го- 
лосовой связи. Тем не менее слы- 
шать и видеть собеседника тоже 




алмаШ 



очень полезно, и в этом поможет 
веб- камера. Поскольку мы уже тес- 
тировали бюджетные модели, те- 
перь остановимся на более дорогих, 
а следовательно, и функциональных 
устройствах. Среди их преимуществ 
стоит отметить более качественные 
оптику и матрицы, наличие автофо- 
куса. К сожалению, модели со встро- 
енным мотором для поворота каме- 
ры не стали популярными, и таковых 
в нашем тесте не оказалось вовсе. 




Продукты предоставлены 



Тесппорагк, ѵѵѵѵѵѵ.ІесЬпорагк.иа 



Сгеат.іѵе, иа.еигоре.сгеат.іѵе.сопл 
«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.ерІиБ.сот.иа 



І_одіт.есп, ѵѵѵѵѵѵ.ІодіІесЬ.иа 
Рохсопп, ѵѵѵѵѵѵ.^охсопп.сот.ііѵѵ 



А5У5 СХ200 



Пожалуй, впервые термин «веб- 
камера» действительно соот- 
ветствует устройству - перед 
нами модель с полнофункциональным 
сервером на борту. СХ200 имеет встро- 
енный кабель с разъемом Р.І-45 для 
подключения к сетевому концентратору 
и ІІ5В-порт, служащий для питания и 
прямого соединения с ПК. В идеале 
СХ200 устанавливается в любом месте 
помещения, где есть доступ к сетевой 
розетке и Ет_пегпе1:, после чего автома- 
тически или вручную получает собствен- 
ный ІР-адрес и начинает работать в 
удаленном режиме. Наблюдение и ад- 



министрирование возможно с любого 
компьютера локальной сети, что делает 
СХ200 универсальным решением. В 
комплекте с устройством прилагается 
специальное ПО для настройки и мони- 
торинга нескольких однотипных камер 
(для организации системы безопаснос- 
ти дома или офиса). 

К сожалению, оценить качество 
изображения по картинке, полученной 
с помощью іаѵа-апплета, на встроен- 
ном веб-сервере нельзя, а подключить 
СХ200 напрямую к ПК не удалось, не- 
смотря на всевозможные манипуляции 
с драйверами. 



ЗА 

Встроенный веб- 
сервер; множест- 
во настроек 



ПРОТИВ 

Проблемы с пря- 
мым подключени- 
ем к ПК 



вердикт 



***** 
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веб- камеры высокого класса 



Сгеаііѵе 

І_іѵе! Саш 
Орііа АР 




Линейка камер Орііа состоит из нескольких 
моделей, самая старшая из которых име- 
ет 2-мегапиксельную матрицу и систему 
автофокусировки. Ее корпус оснащен стандарт- 
ным многофункциональным креплением и допол- 
нительным шарниром для вращения камеры не 
только по вертикали, но и по горизонтали. В це- 
лом дизайн приятен и современен. 

Качество видео и статичных кадров вполне 
удовлетворительное, уровень шумов при искусст- 
венном освещении невелик. Цветопередача 
реалистичная, а автофокус хотя достаточно мед- 
ленный, однако работает стабильно. 

Что касается производительности, то 15 кад- 
ров/с - предел, которого удалось достигнуть как 
при разрешении 640x480, так и при 320x240. 
Указанные 30 кадров/с доступны лишь при за- 
хвате видео в режиме Р0В24 утилитой Ѵігіиаі- 
ЭиЬ, но качество в этом случае оставляет желать 
лучшего. 



ЗА 

Хорошее качество 
изображения; 
наличие автофо- 
куса; гарнитура 
в комплекте 



ПРОТИВ 

Невысокая 
производитель- 
ность 



вердикт 



***** 



Сгеаііѵе 

І_іѵе! Саш 
Орііа Рго 




Серия веб-камер Орііа от Сгеаііѵе состоит 
из нескольких моделей, отличающихся 
функционально, но не внешне. Дизайн 
их практически идентичен, а рассматриваемая 
здесь Орііа Рго имеет «бирку» НЮ, что вызыва- 
ет некоторые противоречивые чувства, пос- 
кольку матрица устройства честно выдает лишь 
1,3 мегапиксела, т. е. 1280x1024. 

Крепление у Орііа Рго универсальное, что 
дает возможность устанавливать веб-камеру и 
на ЭЛТ-мониторы, и на І_СО, и на ноутбуки, а 
провод достаточно длинный, поэтому проблем 
с размещением не возникает. Работа устройс- 
тва оставила двойственное впечатление - по- 
казав весьма неплохую производительность 
(20 кадров/с в 640x480), камера продемонс- 
трировала среднее качество изображения и 
некоторые ошибки в экспозамере. При этом 
матрица оказалась достаточно шумной, что 
заметно на темных участках. 



ЗА 

Универсальная 
система крепежа; 
отличный дизайн; 
гарнитура 



ПРОТИВ 

Не всегда 

корректный 

экспозамер 



вердикт 



***** 



ѴѴѴЧѴѴРОѴѴЕРСОМ.УА 




Сотріеіе Роѵѵег ЗоІіЛюп 

Нова серія КОМПактних та ДОСТуп НИХ пристроТв без пер ебі иного живлен и я ѴѴАККІОК 
від ком пан іі Рошегсопл надасть Вам гарантований захист від найбільш поширених 
проблем у електромережі. Вам залишаетъся лише творити. 



еѴегезі 




маленький захисн 



'оіатзі 
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веб-камеры высокого класса 




СгеаІІѴѲ Ыѵе! Сат Ѵоісе 



Внешне І_іѵе! Сат Ѵоісе напомина- 
ет летающую тарелку в разрезе. 
По бокам от линзы расположены 
два узконаправленных микрофона, а 
сверху размещена дополнительная 
кнопка спуска для быстрого создания 
снимка. Подставка разочаровала - 
при всей сложности конструкции она 
не обеспечивает надежного крепле- 
ния к І_СО-устройствам, а на столе 
неустойчива. 

1,3-мегапиксельная матрица снабже- 
на оригинальным широкоугольным 



объективом. Трудно сказать, почему на 
упаковке этот факт преподносится как 
положительное качество модели, пос- 
кольку геометрические пропорции объ- 
ектов серьезно искажаются. Работа 
экспозамера также вызывает вопросы - 
даже при небольшом источнике света 
возле объекта съемки на нем появляют- 
ся пятна засветки. Конечно, параметры 
легко настраиваются с помощью специ- 
ального ПО, прилагающегося к устройс- 
тву, однако достичь оптимального качес- 
тва изображения так и не удалось. 



ЗА 

Производитель- 
ность; гарнитура 
в комплекте 



ПРОТИВ 

Искажения из-за 
широкоугольной 
линзы; некоррект- 
ный экспозамер 



вердикт 



***** 




І-ОдІІесН ОиіскСат 
Соттипісаіе 5ТХ Р1и$ 



Несмотря на вроде бы стандарт- 
ную конструкцию шарниров и 
крепления, эта модель камеры 
имеет ряд недостатков. Гибкая ножка 
не позволяет надежно удерживать уст- 
ройство на І_СО-дисплеях, а странное 
шаровое соединение корпуса камеры 
не фиксируется в заданном положе- 
нии. Поэтому направление объектива в 
большинстве случаев будет зависеть от 
наклона монитора - изменить угол 
обзора по вертикали у (ЗиіскСат 
Соттипісаіе 5ТХ РІиз невозможно. 



Тем не менее качество изображе- 
ния, демонстрируемое данной моде- 
лью, достойно похвалы. Даже в усло- 
виях плохой освещенности устройство 
корректно отображало цвета и успеш- 
но компенсировало нехватку фотонов. 
К сожалению, в тесте не оказалось 
моделей с быстрой и одновременно 
качественной матрицей, и 5ТХ РІиз не 
стала исключением. 16 кадров/с - 
достаточно посредственная произво- 
дительность для устройства такого 
класса. 



ЗА 

Неплохое качество 
изображения; 
гарнитура 
в комплекте 



ПРОТИВ 

Неудачная 

конструкция; 

производительность 



вердикт 



***** 



І-ОдІІесН ОиіскСат Ри$іоп 




Еще одна модель из серии 
(ЭиіскСат весьма похожа на Рго 
9000, но имеет некоторые фун- 
кциональные отличия. Во-первых, в 
этой камере применяется 1,3-мега- 
пиксельный сенсор без автоматичес- 
кой фокусировки. Во-вторых, корпус 
Ризіоп оснащен специальной враща- 
ющейся защитной крышкой, предо- 
твращающей повреждение линзы, и 
имеет другую конструкцию крепления - 
здесь она представляет собой про- 
стую деформирующуюся штангу, из- 
меняющую форму в зависимости от 



поверхности. Из-за недостаточной 
гибкости она не во всех случаях ока- 
жется удобной. 

Если говорить о качестве изображе- 
ния, то Ризіоп весьма напоминает 
другую камеру 1_оёНесп - II Ига Ѵізіоп. 
Аналогичные шумы и проблемы с цве- 
топередачей, хотя производительность 
на высоком уровне - 23-25 кадров/с 
при разрешении 640x480. Тем не 
менее стоимость ее значительно ни- 
же, чем у вышеуказанной модели, и в 
данном случае соотношение качест- 
во/цена выглядит более оправданно. 



ЗА 

Высокая 
производи- 
тельность 



ПРОТИВ 

Некорректная 
цветопередача; 
шумность при 
плохом 
освещении 



вердикт 



***** 
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веб- камеры высокого класса 



ЬодИесН 

ОиіскСат 
Рго 9000 




Эта модель одна из наиболее серьезных 
камер среди продукции 1_о^есп, осна- 
щенная 2-мегапиксельной матрицей и 
системой автофокусировки. Корпус сделан из 
матового черного пластика с алюминиевой 
окантовкой вокруг объектива, на котором 
красуется надпись СагІ 2еізз. Разработанная 
компанией универсальная подставка может 
служить для установки веб-камеры на любую 
поверхность, независимо от толщины. С пра- 
вой стороны находится почти незаметная кла- 
виша, управляющая функцией быстрого 
снимка. 

Матрица обеспечивает достаточно качест- 
венную картинку, но с производительностью у 
ОшскСат Рго 9000 не все так радужно. Макси- 
мальная частота, достигнутая нами в процессе 
тестирования, - 20 кадров/с. Тем не менее 
цветопередача благодаря оптике 2еізз отлич- 
ная, а количество шумов незначительное. 



ЗА 

Многофункцио- 
нальное крепление; 
авто фокус; 
качество 
изображения 



ПРОТИВ 

Скорость 

не самая высокая 



вердикт 



**** 



ЬодКесИ 

ОиіскСат 
Шіга Ѵібіоп 




Компактность не является отличительной 
чертой новой модели камеры І_о$1:есп под 
названием (ЗиюкСат Шга Ѵізіоп. Солидный 
корпус сделан из нескольких материалов и навер- 
няка понравится не всем из-за неоднозначного 
дизайна - белая и серебристая половинки разде- 
лены металлическим кольцом с отверстиями для 
микрофона. По бокам устройства расположены 
две дополнительные кнопки с зеркальным покры- 
тием. Опорой II Ига Ѵізіоп служит уже знакомая 
фирменная гнущаяся ножка, позволяющая кре- 
пить камеру на различные поверхности. 

Несмотря на работу специальной технологии 
Р^пШ^пт., данная модель не настолько качествен- 
но передает цвета, как этого хотелось бы от устройс- 
тва за $145. Красные и синие оттенки превалиру- 
ют, из-за чего лица выглядят неестественно. Шумов 
также довольно много. В активе у этой модели ско- 
рость: при разрешении 640x480 СМскСат Шга 
Ѵізіоп показала 25 кадров/с - солидный результат. 



ЗА 



Высокая произво- 
дительность 



ПРОТИВ 

Некорректная 
цветопередача; не- 
однозначный ди- 
зайн; высокая цена 




И8ЙДЗ 



СУ5Т0МЕК ЗАТІЗРАСТІОМ 



Якість, визнана 
професіоналами! 




ОЕІ_І_, НР, ІВМ, [_ѳпоѵо, 
Рірзи-ЗіетѳпБ, Оаіе^ау, МЗІ 
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конкурс моддинга «Домашнего ПК» 



Олег Голубович 



Скептики не перестают говорить 
о том, что моддинг как искусство 
изменения и украшения компью- 
терных корпусов и периферии 
постепенно умирает. По их словам, 
внешние признаки этой тенден- 
ции - уменьшение количества хо- 
роших проектов, статей-воркло- 
гов, снижение интереса широкой 
общественности к движению в це- 
лом. Свою лепту вносят и произво- 
дители готовых изделий, все боль- 
ше выпуская нетрадиционные 
продукты, аксессуары, ярко под- 
свеченные и разукрашенные, 
и т. д. Мы же считаем, что моддинг 
выходит на новый уровень - сегод- 
ня, в отличие от ситуации пятилет- 
ней давности, никому не интерес- 
на банальная иллюминация сис- 
темного блока или переделка 
заглушки оптического привода. 
Полноценные, качественные ра- 
боты по изменению внешнего ви- 
да того или иного устройства тре- 
буют достаточно много времени 
для внедрения всех авторских 
идей и завершения проектов. Регу- 



лярные конкурсы и большие ІТ-вы- 
ставки, которые проводятся в раз- 
ных странах, собирают немало учас- 
тников, демонстрирующих модели 
действительно высокого класса. 

В этом году редакция «Домашне- 
го ПК» при поддержке неизмен- 
ных спонсоров - компаний Іпіеі, 
5ат$ипд и Еіеіек, а также инфор- 
мационного партнера МосИаЬз.пе!: 
возобновила традицию проведе- 
ния ежегодного Конкурса моддин- 
га, финальная часть которого про- 
шла в рамках выставки «Цифро- 
Мания:)» с 25 по 28 октября. 
Представленный на страницах 
журнала материал, - своего рода 
официальный отчет о мероприя- 
тии. Отметим, что интерес модде- 
ров к данному конкурсу не угас, 
это еще раз свидетельствует о 
жизнеспособности и развитии 
движения в целом. Мы получили 
довольно много писем с фотогра- 
фиями и описаниями работ, и де- 
сятка лучших из них была пред- 
ставлена в финальной части Кон- 
курса моддинга 2007. 





Фото Андрея Шелухина 
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ХардѴѴаге 



конкурс моддинга «Домашнего ПК» 




РИапІот 



1-е место 

Автор: Валерий Жук (2пикАгт.), г. Первомайск 

Приз: процессор Іпіеі Соге 2 Ехітете 0X6850 ВОХ, материнская плата 

на чипсете Іпіеі Х38 Ехрге55 — СідаЬуІе СА-Х38-006 
Приз зрительских симпатий: корпус І_ІАІ\І-І_І Ѵ21 00В РШ5 II 



Альтернативные названия: 

АІіеп Вох (Харченко Б. О.), Ргесіаіог (Фабуляк Павел) 



Валерий Жук своим проек- 
том «Вергилий» буквально 
шокировал посетителей 
Конкурса моддинга в 
2005 году - тончайшая работа по 
дереву, оригинально выбранный 
стиль и отменное качество изготов- 
ления тогда сделали его фаворитом 
состязания. 

В этом году умелец, также из- 
вестный на просторах Сети под 
ником 2пикАг1:, представил еще 
более интересную и насыщенную 
деталями разработку. Новый про- 
ект, получивший название 
Рпаптют, изготовлен на базе кор- 
пуса Сооіег Мазіег Музіідие 632. 
Данный продукт выделяется из 
ряда подобных благодаря двер- 
цам оригинальной конструкции, 
элегантно закрывающим всю 



лицевую панель. Валерий Жук не 
стал кардинально модифициро- 
вать детище Сооіег Мазт_ег. Основ- 
ными элементами являются боль- 
шие деревянные накладки на 
верхнюю и нижнюю, правую и 
левую стенки корпуса. В этот раз 
для отделки системного блока 
2пикАг1: наряду с деревом исполь- 
зовал оргстекло. Как выяснилось, 
все работы выполнялись в до- 
машних условиях - благо у Вале- 
рия есть собственная мини-мас- 
терская. Качество проведенных 
модификаций впечатляет: корпус 
не отличить от промышленного. 
На боковых стенках красуется 
знакомая еще с 2005 года дере- 
вянная сетка тонкой работы. Не- 
подготовленный зритель может 
подумать, что резка вставок из 




Валерий Жук принимает поздравления и получает заслуженные призы 

1~7 




Почетный диплом победителя 



оргстекла осуществлялась на ла- 
зерной установке. На самом же 
деле подгонка и доводка деталей 
проводились вручную! Получив- 
шиеся накладки, украшенные 
хитроумным узором из дерева, 
оргстекла и мелкой металличес- 
кой сетки, а также логотипом- 
названием проекта, практически 
идеально гармонируют с корпу- 
сом. Для формирования закон- 
ченного образа в качестве под- 
светки верхней и нижней панели 
применены лампы переменного 
свечения типа «жидкий неон», 
боковых - синие светодиодные 
вентиляторы. Кнопки Роѵѵег и 
ЯезеГ пришлось вынести на но- 
вую крышку системного блока. В 
довершение Валерий сумел ка- 
чественно и органично оформить 
дверцы корпуса, скрыв их потен- 
циально слабые места - о воз- 
можной поломке деликатного 
механизма ему теперь можно 
волноваться намного меньше, 
чем владельцу стандартного 
Музіідие 632. 

Недостаток у Рпаптют всего 
один и весьма условный - очень 
большой вес. Транспортировать 
корпус самому, не применяя ка- 
кие-то приспособления, довольно 



Проработка деталей проекта впечатляет 



сложно, в чем некоторым авторам 
журнала «посчастливилось» убе- 
диться лично. 

Как признался Валерий Жук, на 
создание проекта (от идеи и до 
готового решения) ушло ни много 
ни мало, а целых полгода! Мы все- 
таки вынуждены констатировать 
факт, что настоящие моддерские 
шедевры не делаются за одну-две 
недели. 

При определении победителя 
Конкурса моддинга - 2007 жюри 
не пришлось долго думать: проек- 
ту Валерия Жука единогласным 
решением было присуждено пер- 
вое место. Отметим, что умельцу 
достался также и приз зритель- 
ских симпатий - большинство 
голосов, отданных посетителями 
на выставке «ЦифроМания:)», 
были предназначены именно для 
Рпаптют. 

Напоследок 2пикАгт_ предоста- 
вил нам эскизы своих будущих 
работ (они не публикуются из 
вполне понятных соображений). 
Скажем только одно - впечатляют 
намного больше, чем Рпаптют! 
Остается пожелать Валерию тер- 
пения и успешного воплощения 
намеченных идей в реальных 
творениях. 
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ТИегіпаІІаке 
Агтог Ьу 5ЫиІ2 

2-е место 

Автор: Артур Кольц ($пШІ2), г. Николаев 
Приз: процессор Іпіеі Соге 2 Ехігепле 0X6850 ВОХ, 
процессорный кулер 5сут.пе Міпе Кеѵ.В 

Альтернативные названия: 

Ми5т.апд-ХТ (Краснолуцкий В. К.), Міі5СІе_РС (Антонов Сергей) 



Артур Кольц, автор проекта 
ТпегтаНаке Агтог Ьу 
5птхіі2, не скрывает, что 
цели значительно переде- 
лать имеющийся корпус перед со- 
бой не ставил. Данный факт лишний 
раз подчеркивает довольно одно- 
значное название работы. В то же 
время увлечение Артура автомо- 
бильной тематикой нашло свое отоб- 
ражение в представленном проекте. 

Первое, что сделал моддер, - 
удалил прозрачные окна боковой 
стенки. Поскольку корпус некото- 
рое время хранился в неподходя- 
щих для этого условиях, родное 
покрытие Агтог было слегка пов- 
реждено. Естественно, в такой 



ситуации у владельца системного 
блока вариантов выхода из ситуа- 
ции оказалось не очень много, и 
мы, как и автор проекта, считаем 
качественную покраску наиболее 
правильным из них. Данный вид 
работ проводился в автомастерс- 
кой, и результат заметен сразу: 
новое покрытие ТпегтаНаке Агтог 
Ьу 5пт_иІ2 (к тому же меняющее 
свой оттенок в зависимости от угла 
и интенсивности освещения) безу- 
коризненно. Следующий этап - 
установка вместо прозрачных окон 
сетки, окрашенной УФ-активной 
краской. Аналогичные изменения 
коснулись и всех свободных пяти- 
дюймовых заглушек корпуса. 



Для придания большего сходства с 
автомобилем автор проекта уста- 
новил на верхнюю панель корпуса 
регулируемое антикрыло, снабжен- 
ное собственной подсветкой, а 
эмблема мчащейся лошади допол- 
няет общую картину. 

На этом список модификаций 
ТпегтаНаке Агтог Ьу 5пт_иІ2 не 
заканчивается. Одна из изюминок 
проекта - система водяного охлаж- 
дения, которая применяется для 
отвода тепла от сильногреющихся 
узлов ПК. Артур не стал заново 
изобретать велосипед и использо- 
вал готовые компоненты СВО произ- 
водства ТпегтаНаке. Отметим, что 
для установки радиатора избрано 
довольно нетрадиционное место - 
правая панель системного блока. 
Подобный подход позволил чем-то 
занять пустующую поверхность и в 
довесок ощутимо увеличил общую 
эффективность системы охлажде- 
ния. Ультрафиолетовые лампы за- 
ставляют активно «светиться» комп- 
лектующие компьютера (особенно 
зеленые силиконовые шланги 
СВО), а тихие 120-миллиметровые 
вентиляторы и сетчатая панель 
создают оптимальный микроклимат 
в корпусе ПК как для повседневной 
работы, так и для разгона. 



Передняя панель корпуса украше- 
на двумя регуляторами оборотов. 
Один из них - классического типа, 
другой является не чем иным, как 
мультифункциональным устройством 
АегосооІ Ро\л/ег\Л/ат_сп с большим 
цветным дисплеем-индикатором. 

Финальный образ модифициро- 
ванного системного блока форми- 
руют регулируемая синяя подсвет- 
ка днища корпуса и автомобиль- 
ные дуги (как на тюнингованных 
машинах), которые используются в 
качестве оригинальных стоек. 

Подводя итоги, мы пришли к 
выводу, что ТпегтаНаке Агтог Ьу 
5пт_иІ2 - яркий пример правильно- 
го классического моддинга корпуса 
ПК, качеству исполнения которого 
позавидовал бы каждый завод- 
производитель системных блоков. 
Казалось бы, Артур провел лишь 
минимальные модификации, хотя 
на них и было потрачено довольно 
много времени. Тем не менее про- 
думанность деталей и отсутствие 
«лишних» элементов, которыми 
часто грешат неопытные умельцы, 
сделали свое дело: благодаря опи- 
санным факторам рассматривае- 
мый проект по итогам голосования 
был удостоен второго места на 
Конкурсе моддинга 2007. 
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ЫеЬисНасІпеггаг 

3-е место 

Автор: Сергей Рац (Тігех), г. Александрия 
Приз: монитор 5агп5ипд 5упсМа5т.ег 971 Р, 

многофункциональная панель 5сут.пе Ката-РапеІ 

Альтернативные названия: 

2іоп (Литвин Петр), ІЧисІеаг Реасіог (Коваленко Вадим) 



Проект Ыеоиспасіпеггаг 
на привычном для нас 
языке звучит как Наву- 
ходоносор. С одной сто- 
роны, это имя библейского царя, с 
другой - название летающего 
корабля Морфеуса из небезызвес- 
тного фантастического фильма 
«Матрица». Именно знаменитое 
воздушное судно является прооб- 
разом корпуса, предоставленного 
моддером Сергеем Рацем из Алек- 
сандрии. 

Системный блок состоит из двух 
отдельных частей - большой (глав- 
ной) нижней и меньшей верхней. 
В качестве основы для изготовле- 
ния первой использовался деше- 
вый АТХ-корпус производства 
Сосіеёеп, второй - часть старень- 
кого АТ-блока. Впрочем, они под- 



верглись кардинальной переделке, 
поэтому различить в образе 
Ыеоиспасіпеггаг контуры «праро- 
дителей» довольно сложно. Ориги- 
нальные стенки изготовлены из 
алюминиевого профиля. Один из 
основных элементов корпуса - 
преимущественно красная под- 
светка. Так, автор говорит, что 
внутри каждой из боковых накла- 
док имеется по 56 (!) светодиодов, 
направленных на материнскую 
плату и другие компоненты сис- 
темного блока. Данный тип полу- 
проводниковых элементов приме- 
няется в небольших, залитых сили- 
коновым клеем «бочонках», 
расположенных на гранях корпу- 
са. Для обеспечения независимо- 
го питания компонентов столь 
мощной подсветки Сергей устано- 




Сергей Рац вкратце рассказывает о своем проекте 




Оригинальный именной футляр для 
транспортировки корпуса 



вил в нижней части дополнитель- 
ный блок питания. Кроме того, 
моддер самостоятельно изготовил 
регулятор оборотов вентиляторов с 
транзисторным управлением. 

Один из основных элементов 
оформления - «щупальца» машин- 
охотников из той же «Матрицы», 
сделанные из армированных 
шлангов. Пожалуй, именно это 
конструкторское решение в наи- 
большей мере вызывает у зрителя 
ассоциации с сюжетом известного 
фильма. 

В нижней части корпуса разме- 
щаются материнская плата с други- 
ми компонентами, дополнительный 
блок питания, регулятор оборотов и 
вентиляторы. Верхняя предназна- 
чена для основного БП, привода и 
кармана для жесткого диска. Об- 
раз передней панели дополняют 
переключатели систем управления 
подсветкой и вентиляторами. Кар- 
кас корпуса окрашен черной крас- 
кой, для стойкости и блеска поверх- 
ности покрыты лаком. 

В целом работа Тігех получилась 
довольно яркой и удачной, способ- 
ной привлечь внимание посетите- 
лей. Свидетельство тому - большое 
количество голосов, отданных за 



Боковые панели ЫеЬиспасІпеггаг не 
имеют аналогов 



проект при определении зритель- 
ских симпатий. Сергею не хватило 
совсем немного, чтобы обогнать в 
данном мини-состязании Валерия 
Жука с корпусом Рпаптют. Тем не 
менее у МеЬиспасІпеггаг есть и 
свои недостатки. На наш взгляд, 
это прежде всего не самое высо- 
кое качество изготовления шасси 
и лакокрасочного покрытия, нена- 
дежное крепление некоторых эле- 
ментов конструкции, легкая пере- 
насыщенность большим количест- 
вом вентиляторов и выполнение 
навесным монтажом самодельно- 
го регулятора оборотов, элементы 
которого должным образом не 
замаскированы внутри корпуса. В 
то же время нужно отметить, что 
элементы рассматриваемого кор- 
пуса изготовлены вручную с при- 
менением весьма нехитрых инс- 
трументов (основные из них - но- 
жовка по металлу и электродрель), 
поэтому масштаб проведенных 
работ даже сложно себе предста- 
вить. Надеемся, что в следующий 
раз Сергей уделит качеству изго- 
товления всех узлов проекта не- 
много больше внимания и сможет 
на равных бороться за первое 
место. 
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Від ТКііпк 

4-е место 

Автор: Алексей Симоненко (аігепп), г. Киев 
Приз: жесткий диск ЗагпБііпд НО'\ ОЗШ (объем - 1 ТБ), 
процессорный кулер 2аітап СМР58700 І_ЕР 

Альтернативные названия: 

Коробочка (5РРР@уапо | ех.ги), МІІЧГГЕС (Пузан Дмитрий) 



Работа Алексея, пожалуй, 
стала наименее заметным 
экспонатом Конкурса мод- 
динга - 2007. Виной тому 
весьма скромные габариты проек- 
та ВіёТпіпк (~ 178x185x55 мм) - 
многие посетители стенда даже не 
догадывались, что перед ними 
находится настоящий полноцен- 
ный компьютер. Основой систем- 
ного блока стала материнская пла- 
та Іпіеі 0201СІ_Ѵ с интегрирован- 
ным процессором Сеіегоп 215 
1,33 ГГц (кстати, такая же модель 
была использована нами при изго- 
товлении ДПК гліпі). Алексей при- 
менил компактные жесткий диск и 
привод, предназначенные для 
ноутбука. С оптическим накопите- 
лем пришлось повозиться, чтобы 
найти нужный переходник для под- 
соединения шлейфа от системной 
платы. Тщательная проработка 
конструкции в результате позволи- 
ла уместить полноценный ПК в 
столь крохотный корпус. Правда, 



Ві§ Тпіпк питается от внешнего 
источника, внутри же установлен 
только миниатюрный инвертор. 
Сам каркас изготовлен из текстоли- 
та и обклеен качественной черной 
пленкой. Впечатляет легкость сбор- 
ки/разборки компьютера: весь 
процесс занимает не более двух 
минут, что лишний раз доказывает 
правильность конструкторских 
идей и их реализации. 

В результате получился весьма 
занятный ПК, с помощью которого 
пользователь может комфортно 
работать с офисными приложения- 
ми, просматривать видео и бро- 
дить по Интернету, кроме того, Ві^ 
Тпіпк практически бесшумен и 
имеет низкое энергопотребление 
(менее 50 Вт!). Проект Алексея 
Симоненко, пожалуй, можно вы- 
двигать на получение первого при- 
за в номинации «самый компакт- 
ный ПК Украины» - столь крохот- 
ные корпуса нам еще не 
встречались. 
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5-е место 

Автор: Петр Кириленко (нч-КакШ $$++), г. Азов (РФ) 
Приз: монитор $апгі5ипд $упсМа5т.ег 961 ВР 

Альтернативные названия: 

Христос воскрес (Стребкова Ирина), Храм (Казначеев Дмитрий) 



Петр Кириленко - единс- 
твенный моддер, при- 
бывший в Украину из-за 
границы. С собой он 
привез довольно интересный и 
неоднозначный проект, оформ- 
ленный на религиозную тематику. 
Корпус ^зиз изготовлен из дере- 
ва светлых пород и состоит из 
двух частей: внешней обшивки и 
выдвижного внутреннего каркаса 
с задней панелью, к которому 
крепятся основные компоненты 
ПК. Боковая панель украшена 
большим изображением лица 
Иисуса Христа, а передняя - 
окошком в форме креста с выгра- 
вированным на нем распятием. 
Сквозь него пробивается красный 
свет катодных ламп, установлен- 
ных внутри системного блока. 
Дополняют картину узор по пери- 
метру граней корпуса, оригиналь- 



ные решетки для вентиляторов и 
откидные заглушки оптических 
накопителей. Кнопки Роѵѵег и 
ЯезеГ расположены на днище 
системного блока. 

Отдельно нужно отметить доволь- 
но крупные габариты данной моде- 
ли - она примерно в полтора раза 
больше обычного АТХ-корпуса. 

В целом у Петра получился очень 
интересный мод, отличающийся 
высоким качеством изготовления и 
нетрадиционным подходом к пост- 
роению компьютерного корпуса. 
Стоит отметить и довольно ориги- 
нальную, своеобразную тематику, 
которую нечасто можно встретить в 
моддерских работах. Тем не менее 
мы советуем умельцу провести 
доработку не совсем эстетичных 
ножек корпуса и надежно закре- 
пить деревянные решетки для вен- 
тиляторных отверстий. 



РИапІот 

б-е место 

Автор: Олег Бондарь, г. Киев 

Приз: система водяного охлаждения 2аІтап РЕ5ЕРАТОР ХТ 
Альтернативные названия: 

РаРовоз (Малиш Тарас), Тіте Маспіпе (Жабский О.О.) 



Данный проект, как и дети- 
ще Валерия Жука, носит 
название Рпаптют. Одна- 
ко на этом сходство меж- 
ду ними заканчивается. Представ- 
ленная юным Олегом Бондарем 
(кстати, он один из самых молодых 
участников Конкурса моддинга - 
2007) работа имеет совершенно 
другую тематику. 

Кто-то может подумать, что пе- 
ред нами так называемый сизіот 
сазе (корпус, разработанный и 
изготовленный моддером самосто- 
ятельно, с нуля), но это не так. За 
основу Рпаптют взят обыкновен- 
ный системный блок промышлен- 
ного производства. Его новая пе- 
редняя панель изготовлена из фа- 
неры и алюминиевых накладок, 
которые одновременно являются 
заглушками привода и РОЭ. Боко- 
вые стенки корпуса обшиты кожза- 
менитем, прикрепленным к повер- 
хности с помощью клея и уголков. 



Верхняя надстройка, придающая 
Рпаптют довольно оригинальный 
вид, изготовлена из окрашенного 
стального листа. Вентиляторы, раз- 
мещенные на боковой и передней 
панелях, служат элементами эксте- 
рьера, в то же время поддерживая 
микроклимат внутри системного 
блока. Особая гордость автора - 
военные часы (из старого советс- 
кого танка) на передней панели 
корпуса и блок включения компью- 
тера, подобный автомобильной 
системе зажигания. 

В целом качество отделки рас- 
сматриваемого ПК находится на 
высоком уровне, а идея, заложен- 
ная в Рпаптют, весьма интересна 
и достойна внимания, за что ав- 
тор корпуса и занял почетное шес- 
тое место. Надеемся, что Олег 
Бондарь продолжит заниматься 
моддингом и в следующем году 
представит еще более увлекатель- 
ный проект. 
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()иаке Мой: 
Зігодд РС 

7-е место 

Автор: Давид Испирянц, г. Запорожье 

Приз: блок питания НідпРоѵѵег НРС-1000-С14С 1000ѴѴ 

Альтернативные названия: 

Космо-бубен (1:оги5_сосІе_1 1@Ыд1Гнг.пет.), Круг забвения (Заседа Игорь) 




Оиаке МосІ: 5т_гоёё РС 
стал одним из наиболее 
«игровых» модов, пред- 
ставленных на конкур- 
се. Название определено темати- 
кой работы - в ее чертах угадыва- 
ются фрагменты известной игры. 

Собственно, идея размещения 
компьютера внутри барабана от 
стиральной машины не нова - 
подобным образом моддеры «ути- 
лизируют» изношенную бытовую 
технику достаточно давно. Постоян- 
ные читатели «Домашнего ПК» 
наверняка помнят, что в 2005 году 
один из участников Конкурса мод- 
динга избрал похожую концепцию. 

В рассматриваемом проекте 
привлекает внимание нетрадици- 
онное размещение материнской 
платы, порты которой находятся на 
одной из боковых панелей. Корпус 
выкрашен в черный цвет и для 
придания особой фактуры покрыт 
силиконовым клеем, удерживаю- 



щим мелкие наружные элементы 
конструкции. Оригинально смотрят- 
ся и блестящие фигурные гайки. 
Общий вид проекта в значительной 
мере формирует боковая панель 
из оргстекла, украшенная несколь- 
кими вентиляторными решетками, 
внушительной цепью и большой 
эмблемой из игры (Зиаке. Вероят- 
но, в этом году в моде системы 
включения компьютера автомо- 
бильного типа, ведь Давид, как и 
Олег Бондарь, применил в своем 
проекте «зажигание» системного 
блока с помощью ключа. 

Стиль корпуса выдержан доволь- 
но хорошо, однако в целом рассчи- 
тан на любителя. Может быть, акку- 
ратная проработка некоторых де- 
талей помогла бы занять проекту 
(Эиаке Мое!: Зіго^ё РС более высо- 
кое место. Думаем, моддер учтет 
это небольшое замечание и в сле- 
дующий раз представит публике 
новую интересную разработку. 
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Офіційний постачальник в УкраТні: Фокстрот ІТ шшш.ІохІгоІ-і1.сот.иа 

Купуйте в кращих роздрібних мережах: Фокстрот Техніка для дому: 8 800 50015 30 ѵѵѵѵѵѵ.тохігоісот.иа; 
Нова Електроніка: 8 800 500 21 70 ѵѵш/.пе.соіт.иа; РохМагі: 8 800 500 40 40 ѵѵѵѵш.Іохтаіг.сот.иа; 
МегаМакс: 8 044 200 00 00 ѵѵѵѵѵѵ.теда-тах.сот.иа; Домотехніка: 8 800 300 20 20 ѵѵѵѵш.сіотоіекііпіка.ііа; 
МКС: 8 800 50 20 1 00 ѵѵѵѵѵѵ.ткз.иа; Діавест: 8 800 302 302 ѵѵш/.сііаѵѵезісот 
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■ конкурс моддинга «Домашнего ПК» 




Моддинг-проект 
по мотивам игры 

РООМ 3 

8-е место 

Автор: Александр Бриков (Заплосіеікіп), г. Харьков 
Приз: жесткий диск ЗагпБііпд НЮ501 и (500 ГБ), 
охладитель винчестера ЗсугИе Оиіеі Огіѵе 



Александр Бриков уже второй 
раз подряд занимает вось- 
мое место - он был и в чис- 
ле финалистов предыдущего Конкур- 
са моддинга. Работа, представлен- 
ная публике, изготовлена еще в 
далеком 2005 году. 

Проект создан по мотивам по- 
пулярной в свое время игры 
ОООМ 3. В качестве основы был 
выбран обычный АТХ-корпус, в 
боковой панели которого выреза- 
но отверстие под прозрачное окно. 
Лазерная гравировка на оргстекле 
выглядит очень стильно и сразу же 
привлекает внимание. Кроме того, 
поверхности просто великолепно 
покрашены - качество работы 
впечатляет. Стоит отметить аэро- 
графию, нанесенную на обе сторо- 
ны системного блока. К сожале- 
нию, посетители выставки не име- 
ли возможности увидеть ту 



боковую панель, на которой нари- 
сован один из персонажей игры 
ОООМ 3. В специальном отделении 
на передней части, за «лазерными 
лучами», размещена миниатюрная 
пила, сделанная вручную. Вентиля- 
торная решетка, установленная на 
верхней панели, также самоде- 
льная - видимо, автор проекта в 
процессе изготовления данного 
мода решил по максимуму оправ- 
дать свой псевдоним. Дополняют 
внешний вид корпуса модифици- 
рованные заглушки и красная 
подсветка системного блока. 

В целом проект по мотивам игры 
ОООМ 3 запомнился качеством 
проработки - мелких деталей в 
нем не так много, как в изделиях 
конкурентов, однако отменная 
реализация идей вполне способна 
служить образцом подражания для 
начинающих умельцев. 




«Властелин Колец» 

9-е место 

Автор: Арсений Герасименко (АгБдега), г. Кременчуг 
Приз: универсальный пульт ДУ для компьютера ІМОЫ Шга Вау 

Альтернативные названия: В гостях у сказки (Гог_асІтіп@таіІ.ги) 



Известный моддер Агз^ега 
(Арсений Герасименко) из 
Кременчуга представил на 
суд общественности одну из пос- 
ледних своих работ - проект «Влас- 
телин Колец». Отметим, что основой 
данного мода послужил очень недо- 
рогой корпус. Тем не менее умель- 
цу удалось кардинально изменить 
внешний вид этого изделия. 

Как следует из названия, ди- 
зайн навеян образами книги 
Джона Толкиена и одноимен- 
ного фильма. В боковой стен- 
ке вырезано окошко, которое 
прикрывается деревянными 
«Вратами Гондора», оббитыми ме- 
таллическими накладками. Задняя 
часть корпуса полностью удалена, 
вместо нее используется панель из 
оргстекла, украшенная письменами 
на синдарине - одном из диалектов 
эльфийского языка. Обе боковые 
стенки прикрыты самодельной коль- 



чугой из проволочных колец. Изнут- 
ри корпуса «Око Саурона» ищет 
потенциальных рабов, а переднюю 
панель украшают двери в дом «Бег- 
гинса» и самое настоящее «Кольцо 
Всевластия». Одна из изюминок 
рассматриваемого проекта - специ- 
альная краска с вкраплениями рас- 
тертого кирпича, приготовленная по 
собственному рецепту Арсения. В 
целом работа отличается тщательно 
продуманными и мастерски выпол- 
ненными компонентами, хотя 
Агз^ега использовал лишь несколь- 
ко инструментов (основные из них: 
дремель, электродрель, ножовка по 
металлу). Проект умельца из Кре- 
менчуга занял только девятую пози- 
цию: видимо, сыграли свою роль 
низкое качество выбранной заго- 
товки и не самая высокая общая 
зрелищность «Властелина Колец» 
(хотя, опять же, все определяется 
вкусом того или иного зрителя). 
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СазІІе 

10-е место 



АвіОЗТАР 



Автор: Наталья Костюшко, Киевская область 
Приз: процессорный кулер 2аітап СЫР59700 N1 

Альтернативные названия: 

Неприступная крепость (Сушко Андрей), Ласточкино гнездо (Лохвицкий) 




Похоже, что одна работа 
девушки в финале ежегод- 
ного Конкурса моддинга - 
хорошая традиция, ставшая за- 
кономерностью. Наталья Кос- 
тюшко представила на суд жюри 
симпатичный проект под назва- 
нием СазІІе. В качестве основы 
для данного концепта применен 
довольно известный моддерам 
корпус Реасоск Ргосісіа. С помо- 
щью накладных панелей он сти- 
лизирован под средневековый 
замок. Для беспрепятственного 
доступа к приводам Наташа при- 
менила откидную панель в виде 
небольших ворот на цепях. Герб 
замка - черный паук, и вход 
охраняет создание, относящееся 
к тому же виду членистоногих. 
Дозорная башня - одна из важ- 



нейших частей любого фортифи- 
кационного сооружения, поэтому 
СазІІе не обошелся без данного 
элемента. На всех путников, на- 
правляющихся в замок, сурово 
смотрит одинокий глаз внима- 
тельного и практичного «охранни- 
ка» - веб-камеры. 

Представленная работа отлича- 
ется оригинальным замыслом, 
однако качество изготовления не 
позволило Наталье и ее детищу 
занять более высокое место. Тем 
не менее для начала довольно 
неплохо. 

Мы искренне желаем Наташе 
найти своего сказочного принца, а 
также обрести творческое вдохно- 
вение для реализации самых сме- 
лых моддерских задумок уже в 
ближайшем будущем. 





Офіційний дистриб'ютор 
Віозіаг в УкраТні 
компанія "Рома" 

м. Запоріжжя 
вул. 40 рокЕв Рад. Украіни 
тел.: (061)220 96 22 
224 02 64 
213 07 54 



ѵѵшѵѵ.гота.иа 



конкурс моддинга «Домашнего ПК» 



Стакан для жидкого азота ВАВУ-РІ 



Автор: Давид Хачатрян (ѴЕК-ѴОІ.Р), г. Киев 
Дополнительный приз: 

оперативная память ТеаплТХОО2048М1066С5ОС-О (2x1024 МБ РС8500) 




Мы привыкли к тому, что 
сфера практического 
применения моддерс- 
навыков часто ограничи- 
вается компьютерными кор- 
пусами, в лучшем случае 
периферией и мониторами. 
Впрочем, всегда находят- 
ся умельцы, которые 
смогли воплотить в 
жизнь свои самые ори- 
гинальные идеи. 

Работа Давида Ха- 
чатряна, известного в 
кругах энтузиастов 
под ником ѴЕР- 
ѴОІ.Р, представляет 
собой самодельный 
стакан для жидкого 
азота, украшенный 
интересными моддинг- 
элементами. Основа про- 
екта - тщательно тепло- 
изолированная медная 
труба, к которой крепятся про- 
чие детали. Главный персонаж 
выполнен в духе фильма «Матри- 



ца» и, скорее всего, находится в 
плену у машин, постоянно выкачи- 
вающих его жизненную энергию. 
Огромные крылья, изготовленные 
из проволоки и обтянутые кожей, 
а также бордовый мех на задней 
части стакана, выглядят устраша- 
юще и в то же время потрясающе. 
Детали данного проекта прорабо- 
таны на самом высоком уровне. 
Оригинальность и привлекатель- 
ность мода вызвали повышенный 
интерес у посетителей. 

Таким образом из стакана 
ВАВУ-ОІ получился отличный шоу- 
стоппер, аналогов которому не 
найти, наверное, во всем мире. 
Впрочем, устройство может быть 
успешно использовано и по пря- 
мому назначению - для охлажде- 
ния процессора до сверхнизких 
температур с помощью жидкого 
азота или сухого льда. Единствен- 
ный недостаток конструкции - 
громоздкость и трудности, связан- 
ные с установкой и эксплуатацией 
стакана в рабочей системе. 




Конкурс моддинга 2007: послесловие 





По итогам проведенного 
конкурса можно смело 
говорить о том, что мод- 
динг в Украине не только не уми- 
рает, но и вполне успешно раз- 
вивается. Мы увидели как рабо- 
ты заслуженных и авторитетных 
умельцев, так и проекты тех, кто 
узнал о данном движении 
сравнительно недавно. Пред- 
ставленные на суд обществен- 
ности модифицированные корпу- 
са по-своему интересны, ориги- 
нальны и неординарны, и среди 
них есть способные побороться 
за неформальное звание «Луч- 
ший мод 2007 года». 

Радует и энтузиазм наших 
умельцев, занимающихся изме- 



нением/созданием подобных ше- 
девров, и количество работ, предо- 
ставленных для предварительного 
отбора. Однако отметим, что пере- 
нос конкурса с декабря на октябрь 
и другие форс-мажорные обстоя- 
тельства не позволили некоторым 
именитым моддерам вовремя 
закончить новые проекты. Надеем- 
ся, что мы увидим их на выставке 
в следующем году. 

Стенд «Домашнего ПК» с моди- 
фицированными корпусами посто- 
янно привлекал большое количес- 
тво посетителей, и это подтверж- 
дает высокий интерес к моддингу 
не только тех, кто непосредствен- 
но им занимается, но также и 
рядовых пользователей. Примеча- 




тельно, что некоторые компании 
также демонстрировали на своих 
стендах довольно любопытные 
работы, выполненные опытными 
умельцами. 

Радует тот факт, что многие фи- 
налисты Конкурса моддинга - 
2007 в свое время узнали о по- 
добном мероприятии именно из 
нашего журнала. Данное обстоя- 
тельство особо ценно, ведь подоб- 
ным образом «Домашний ПК» 
активно помогает развитию упо- 
мянутого движения в Украине. 
Свидетельством тому служат слова 
лучших моддеров нашей страны. 



Возможно, данный номер чита- 
ет победитель следующего конкур- 
са? Казалось бы, до проведения 
очередного мероприятия осталось 
еще довольно много времени, но 
тем не менее пример Валерия 
Жука показывает, что действи- 
тельно хороший и качественный 
проект создается месяцами. 
Поэтому желающим попасть в 
число финалистов нового конкур- 
са можно уже сейчас начинать 
совершенствовать собственное 
мастерство и продумывать кон- 
цепцию будущих шедевров. 
Увидимся в 2008 году! 
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ГРАЙ НА ПЕРЕМОГУ! 



ЗРОБИ СОБІ ПОДАРУНОК 



ПРИДБАЙ БУДЬ-ЯКУ ІГРОВУ КЛАВИАТУРУ, МИШКУ АБО КЕРМО ЮСІТЕСН 



ОТРИМАЙ ТРИМІСЯЧНУ ПІДПИСКУ НА ЖУРНАЛ САМЕРІ.АУ! 



ШУКАЙ АКЦІЙНУ СКРЕТЧ-КАРТУ НА УПАКОВЦІ! 



Подробиці тут 
ѵѵѵѵѵѵ.Іодідате.сот.иа 






ПК месяца 



ПК месяца 





«Бюджетный ДПК» 



«Оптимальный ДПК» 



«Прогрессивный ДПК» 



Олег Касич, Владимир Гойник 



Йекабрь - традицион- 
ный предрождественс- 
кий период, когда про- 
изводители комплекту- 
алуют пользователей 
анонсами новых продуктов и 
снижением цен на уже имею- 
щиеся в продаже, а разработ- 
чики игр считают самым благо- 
приятным моментом для пред- 
ставления своих проектов. 
Сгузіз, ІІпгеаІ Тоигпатепі 3, 
СаІІ от" ОиХу 4, ЫеесІ то г Зреес! 
Рго5т_геет_, и это далеко не пол- 
ный перечень хитов из катего- 
рии «тизт. паѵе», которые потре- 
буют от вас не только свободно- 
го времени, но и средств на 
очередную модернизацию 
своего ПК. 

Не подвели в этот раз и про- 
изводители комплектующих. 
Очень интересны новые пред- 
ложения по видеокартам сред- 
него и высокого ценовых диа- 
пазонов, снижается стоимость 




оперативной памяти и процес- 
соров - благоприятные усло- 
вия, чтобы привести в соответс- 
твие возможности ПК и требо- 
вания последних игровых 
проектов. Как всегда, к выбору 
устройств мы подходим с уче- 
том оптимального соотношения 
цена/производительность, быть 
может, немного отступая от 
этого принципа лишь при сборе 
прогрессивной системы. В ситу- 
ациях, когда на покупку серьез- 
но отличающегося в лучшую 
сторону устройства не хватает 
всего $5-10, мы идем на такие 
«жертвы», даже если вопрос 
касается бюджетной системы - 
это помогает на время отсро- 
чить очередной апгрейд. 

Итак, давайте подберем луч- 
шие конфигурации в трех тради- 
ционных для «ПК месяца І_іѵе!» 
ценовых категориях, которые 
помогут нам справиться с вдруг 
навалившейся «работой». 






63 



ХардѴѴаге 



■ ПК месяца 













вещ ^ -^-р . 





«Бюджетный ДПК» 



Двухъядерными СРІІ даже 
в недорогом ПК уже слож- 
но кого-то удивить. Если 
проводить параллели с 
системами полугодичной давнос- 
ти, то отметим, что для платформы 
Іпіеі используется экономичный и 
хорошо поддающийся разгону 
процессор, а для АІѴЮ - немного 
более производительный в штат- 
ном режиме. Объем ОЗУ 2 ГБ ста- 
новится стандартом для систем, 
которые, несмотря на принадлеж- 
ность к бюджетным, можно на- 
звать игровыми. Цены на память 
позволяют изначально комплекто- 
вать даже недорогие ПК таким 
объемом оперативки, ведь два 
гигабайтовых модуля 00Р2-667 
или 00Р2-800 сейчас обойдутся 
в $60-65. 



Цены на жесткие диски объ- 
емом 160-250 ГБ в последнее 
время оставались стабильными. 
Но накопители становятся привле- 
кательнее в технологическом пла- 
не. На рынке начали появляться 
НЭО объемом 250 ГБ, которые 
содержат всего одну магнитную 
пластину. Причем ситуация получа- 
ется довольно интересной. В то 
время как для более емких нако- 
пителей все еще используются 
пластины на 166-188 ГБ, в доступ- 
ных моделях проходят обкатку про- 
грессивные технологии. Уменьше- 
ны нагрев и шум, при этом по про- 
изводительности такие жесткие 
диски могут соревноваться с более 
дорогими и даже превосходить 
последние, например, по скорости 
линейного чтения/записи. 



Время господства видеокарт 
ІМѴЮІА седьмой серии уходит. Вмес- 
то ОеРогсе 7600 ОТ, ставших насто- 
ящим хитом, мы предлагаем попро- 
бовать Расіеоп НО 2600 ХТ, цены на 
которые с момента анонса заметно 
снизились. Наряду с неплохим уров- 
нем быстродействия данные СРІІ 
обладают поддержкой 11піт"іес! Ѵіс!ео 
Оесосіег (ІІѴЭ) - технологии ускоре- 
ния аппаратного декодирования 
видеопотоков высокой четкости. 
Здесь можно было бы говорить о 
снижении нагрузки на процессор, 
но в нашем случае используемые 
СРІІ отнюдь не выглядят бюджетны- 
ми, и еще каких-то полгода назад 
применялись в системах среднего 
уровня. Как вариант, стоит обратить 
внимание на 8600 ОТ, но только 
если она имеет память СОЭРЗ. 
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РСМагк05 баллы 



«Прогрессивный» Іпіеі 



«Оптимальный» ШО 



«Оптимальный» Іпт.еІ 



«Бюджетный» АІѴЮ 



«Бюджетный» Іпіеі 



3000 

ТестСРУ | И Общий тест 



Смета «Бюджетного ДПК», $ 



Процессор Іпіеі Репііит Соге дио Е2140 
(1,6 ГГц, 1МБ) 


80 


Представительство ІпіеІ, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Процессор АІѴЮ АіМІоп 64 Х2 4000+ 
(2,1 ГГц, 2x512 КБ) 


80 


ТЫС, ѵѵѵѵѵѵ.іпд.иа 


Материнская плата Рохсопп 
Р9657АА-8ЕШ2 


85 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Материнская плата М5І К9Ы Иео-Г 


70 


К-Тгасіе, ѵѵѵѵѵѵ.ИгасІе.иа 


Память 5ат$ипд 2x1 ГБ 00Р2-667 


65 


ТЫС, ѵѵѵѵѵѵ.іпд.иа 


Видеокарта ХрегіѴізіоп 2600ХТ $опіс 256 МБ 


105 


МТІ, ѵѵдоѵѵ.ттіиа 


Жесткий диск 5еада1е 5Т3250410А5, 250 ГБ 


80 


ЕЬКО Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


1Д)-монитор ВепОС900 


234 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Привод А5Ы5 0КѴѴ-1814ВИ, 5АТА 


33 


ТесппоРагк, ѵѵѵѵШесппорагк.иа 


Корпус А51ЫА951 (400 Вт, йеііа) 


54 


$ѵеп,ѵѵѵѵшѵеп.иа 


Клавиатура СЫсопу КВ-050 


9 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


МышьРІеотах5РМ-4000 


15 


«Фокстрот», ѵѵѵѵѵѵ.ГохШ.сот.иа 


Акустика ЕсІігіегРШ 


20 


«Элси-А», ѵѵѵѵѵѵ.еЫ.сот.иа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


$780 




Сумма для ПК на платформе Шд 


$765 





СІСАВУТЕ 

Холодна безмовність 



Задумане природою, 
втілене СІСАВУТЕ 



Пасивна система 
охоподження СІСАВѴТЕ 
Зііепі-Ріре 3 




Дизайн на осноѳі 
стѳорѳння внутрішньоі^ 
турбулектності 

Торцееий радізтор з 
довгих ікоротких ребер. 

що чергуються 

Теплое і трубки 
контактують (а 
90% ребер 



3 •гГ-?ж5{ 

-і СІ !ІзГ5(гтс: 



А5ВІ5 «ими иш 



Зображемнн иожуть бути змімеш без овального поеідомлення 
Ѵсі торговсгьмі марки й логотипи належать іх заедннии вяэовікам 

ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуІе.иа 



СѴ-МХ86ТБ12Н 



СІС 



ХардѴѴаге 



ПК месяца 




«Оптимальный ДПК» 



Живая конкуренция на 
рынке СРІІ заставляет 
производителей ак- 
тивно снижать цены 
на эти устройства. Как показал 
групповой тест процессоров, опуб- 
ликованный в предыдущем номе- 
ре ДПК, на текущий момент оба 
ключевых игрока на данном рынке 
представляют устройства с практи- 
чески идентичным соотношением 
цена/производительность. Это 
особенно справедливо, когда речь 
идет о чипах среднего уровня. Если 
не учитывать потенциал для разго- 
на, то, как видно из тестирования, 
АІЫоп 64 Х2 5200+, ранее играв- 
ший в «высшем дивизионе», при 
чуть меньшей стоимости даже 
имеет некоторое преимущество 
над Соге 2 Оио Е4400. АМО удает- 
ся поддерживать такой уровень 



цен, чтобы ее продукты оставались 
привлекательными для потенциаль- 
ных покупателей. 

В отличие от бюджетных НЮО 
емкие диски продолжают деше- 
веть, в особенности модели объ- 
емом 500 ГБ. Последние оставля- 
ют не у дел 400-гигабайтовые на- 
копители, которые дешевле более 
емких всего на $10-15. Доплатив 
разницу, можно получить дополни- 
тельные 100 ГБ дискового про- 
странства. 

Но, пожалуй, самый ожидаемый 
компонент для «Оптимального 
ДПК» был представлен лишь в се- 
редине ноября. Новые видеокарты 
Расіеоп НО 3850 256 МБ задают 
тон среди решений до $200. От- 
личная производительность, подде- 
ржка ОігесІХ 10.1, тихий кулер и 
умеренное энергопотребление - 



составляющие успеха графическо- 
го адаптера в данной ценовой 
категории. В этом случае видео- 
карты ОеРогсе 8600 0Т5 на фоне 
новичка смотрятся не очень убеди- 
тельно, и интерес к ним способно 
поднять только снижение стоимос- 
ти, причем ощутимое. 

Как показывает тестирование 
в этом номере, далеко не все 
19-дюймовые мониторы на качест- 
венных матрицах одинаково хоро- 
шо подходят и для работы с цве- 
том, и для динамичных игр. Потому 
как, даже заплатив порядочную 
сумму, может оказаться, что он не 
будет в полной мере соответство- 
вать вашему представлению об 
идеальном дисплее. Дабы не поку- 
пать кота в мешке, рекомендуем 
ознакомиться с материалом на 
соседних страницах. 
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сопу 

Оеіпл ІПЕІОЗО 

комфорту 




«Бюджетный» АМР 



«Бюджетный» Іпіеі 



Смета «Оптимального ДПК», $ 



Процессор ІпИеІ Соге 2 йио Е4400 (2,0 ГГц, 2 МБ) 


140 


Представительство ІпіеІ, ѵѵѵѵѵѵМеІ.иа 


Процессор АІѴЮ АіМІоп 64 Х2 5200+ 
(2,6 ГГц, 2x1 МБ) 


135 


ТИС, ѵѵѵѵѵѵ.Гпд.иа 


Материнская плата А5115 Р5К 5Е 


90 


ТесппоРагк, ѵѵѵѵѵѵ.іесппорагк.иа 


Материнская плата Віо$ІагТГ5705И 


88 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Память СеіІ 2x1 ГБ00К2-800 


65 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Видеокарта $аррпіге Касіеоп \\д 3850 256 МБ 


190 


ЕЬКО Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


Жесткий диск ѴѴезІегп ОідійІ Ш5000ААК5, 
500 ГБ 


125 


ЕІ.К0 Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


ЬСР-монитор Веііпеа 198052 


340 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Привод 0Ѵ0±КѴѴ5ат5ипд5Н-5203,5АТА 


32 


5ат$ипд, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Корпус Сооіег Мазіег Септжіоп 534 (450 Вт) 


95 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Клавиатура Спісопу КВ-0512 


10 


«Рома», ѵѵѵѵшота.иа 


Мышь Раіег Кгаіі 


45 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Акустика ЕсІіГіег М3700 


95 


«Элси-А», ѵѵѵѵѵѵ.еЫ.сот.иа 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


$1227 




Сумма для ПК на платформе Шд 


$1220 






Офіційний дистрибьютор 
СЬісопу в УкраТні 
компанія "Рома" 

м, Запоріжжя 

вул. 40 років Рад. УкраТни, 39 
тел,: (061)220 96 22 

224 02 64 

213 07 54 



ѵѵѵѵѵѵ.гота.иа 



ХардѴѴаге 





«Прогрессивный ДПК» 




этот раз не остался без 
графической обновки и 
«Прогрессивный ДПК». Да 
еще какой! Не зря кали- 



форнийцы до последнего отклады- 
вали анонс СеРогсе 8800 СТ, кото- 
рый получился просто ураганным. 
При рекомендованной цене $250 
он оставляет не удел не только 
СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ и моди- 
фикацию с 640 МВ, после неболь- 
шого разгона такие адаптеры на- 
стырно шатают трон под 8800 СТХ, 
стоящий как минимум вдвое доро- 
же. ІМѴЮІА выпустила на свободу 
зверя, который за умеренные 
деньги позволит играть с ОігесІХ 10, 
а не смотреть слайд-шоу. Данных 
чипов пока выпущено не очень 
много, потому из-за образовавше- 



гося дефицита будьте готовы к роз- 
ничной цене $300 или даже чуть 
выше. Тем не менее это опреде- 
ленно лучший выбор для «Прогрес- 
сивного ДПК». 

До появления массовых чипов 
Репгуп место СРІІ в прогрессивной 
системе непоколебимо занимает 
Соге 2 Оио Е6750. Если нужна еще 
большая производительность, то 
поколдовав самую малость в ВІ08, 
чип можно подхлестнуть, и он «пое- 
дет» значительно быстрее. А если 
имеется желание опробовать на- 
стоящие 45-нанометровые СРІІ, 
стоит дождаться появления 
ѴѴоІтсІаІе или Ѵогкт"іеІс!, которые 
гарантированно можно будет уста- 
навливать на платы с чипсетами 
Іпіеі Р35 и Х38. Что касается аль- 



тернатив, то с анонсом процессо- 
ров Рпепот, надеемся, что в сле- 
дующий раз мы уже будем анали- 
зировать возможности шести 
систем, а для «Прогрессивного 
ДПК» сможем рекомендовать и 
продукт от АМ О. По крайней мере 
для этого есть предпосылки. 

4 ГБ оперативной памяти для 
старшей системы считаем оправ- 
данным шагом. Тем более что сто- 
имость модулей сейчас опустилась 
до рекордного минимума. Сложно 
удержаться, не воспользовавшись 
таким моментом. Причем можно 
брать модули побыстрее, напри- 
мер 00Р2-1066 - производитель- 
ность лишней не бывает. До актив- 
ного применения 00РЗ еще до- 
вольно далеко, потому такая 



покупка не окажется балластом, от 
которого нужно будет избавляться 
через полгода. 

Предлагаемый монитор, может, 
и не идеален для самых динамич- 
ных игр, собственно, как и другие 
устройства на матрицах РѴА/МѴА/ 
5-ІР5, но качество цветопередачи 
и углы обзора у него очень хоро- 
ши. Кроме того, 215ТѴѴ едва ли не 
единственная 21-дюймовая мо- 
дель с качественной матрицей в 
подходящей ценовой категории. 
Можно немного сэкономить, при- 
обретя 20-дюймовый дисплей, 
выбор которых заметно больше, 
но в этом случае, учитывая высо- 
кое разрешение и меньшую пло- 
щадь экрана, будьте готовы к мел- 
ким пиктограммам. 
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ВІаскБІ 




ЗРМагкОб, 1280x1024, баллы 



«Прогрессивный» Іпіеі 
«Оптимальный» кШ 
«Оптимальный» Іпт.еІ 
«Бюджетный» кШ 
«Бюджетный» Іпіеі 



3000 6000 

ТестСРУ | И Общий тест 



Смета «Прогрессивного ДПК», $ 



Процессор Іпіеі Соге 2 дио Е6750 (2,66 ГГц, 4 МБ) 210 Представительство ІптД ѵѵѵѵѵѵМеІ.иа 


Кулер 2аітап СЫР58700 ЬЕй 


55 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Материнская плата А5Ы5 Р5К-Е/ѴѴІГІ-АР 


170 


МТІ,ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 


Память ТеатХттеет Эагк4х1 ГБ 00Р2-1066 


320 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Видеокарта М5І СеРогсе 8800 СТ 512 МВ 


300 


М5І, ѵѵѵѵѵѵ.тзі-икгаіпа.сот 


Жесткий диск ѴѴезІегп ОідіИаІ Ш5000ААК5, 
500 ГБ 


125 


ЕЬКО Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


КР-монитор 5ат$ипд 215ТѴѴ 


490 


Представительство 5ат$ипд, 
ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Привод 0Ѵ0±КѴѴ АБЫБ 0М-1814ВЦ 5АТА 


33 


ТесппоРагк, ѵѵѵѵШесппорагк.иа 


Корпус ІЕТХСѴІРЕР 2 


150 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Блок питания 5ігіес Нідп Роѵѵег 
НРС-500-А125 (500 Вт) 


82 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Аудиоплата Сгеаііѵе 5В Х-Н ХігетеСатег 


105 


«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.еріи$.кіеѵ.иа 


Клавиатура І_одіІесп Месііа КеуЬоаго 1 Еіііе 


30 


І_одп:есп, ѵѵѵѵѵѵ.іодііесп.сот 


Мышь Каіег ОеатМсІсІег 


65 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Акустика ЬодКесЬ С51 


250 


І_одп:есп, ѵѵѵѵѵѵ.іодііесп.сот 


Сумма для ПК на платформе ІпіеІ 


$2385 





\ 



г 



льни енерпга! 



ѵ 





Адрес:[Р ѵѵѵѵѵѵ.Ыаскзіег.сот.иа ] 



Місце зустрічи - кращі торгові мережі побутовоі техніки: 

Фокстрот Техніка для дому: 8 800 500 15 30 ѵѵѵѵѵѵіохігоі.сот.иа; 
Нова Електроніка: 8 800 500 21 70 ѵѵѵѵѵѵ.пе.сот.иа; 
РохМаП: 8 800 500 40 40 ѵѵѵѵѵѵіохтагі.сот.иа; 
МегаМакс: 8 044 200 00 00 ѵѵѵѵѵѵ.теёа-тах.сот.иа; 
Домотехніка: 8 800 300 20 20 ѵѵѵѵѵѵ.сіотоіекііпіка.иа 

Виробник системних блоків «Ранкор-1» 



ХардѴѴаге 




Производители игр и 
железа стараются ра- 
ботать в унисон, что- 
бы, с одной стороны, 
можно было нор- 
мально играть в све- 
жие игры, а с другой, 
появлялся стимул по- 
купать дорогие комп- 
лектующие. Однако 
это не всегда удается. 
16 ноября гейм-ин- 
дустрия сделала оче- 
редной шаг в войне 
игровых движков 
против компьютерно- 
го железа - Сгуіек вы- 
пустила Сгу$І5. За, не 
побоимся этого сло- 
ва, кинематографич- 
ные пейзажи и огром- 
ную детализацию в 
данной игре прихо- 
дится платить произ- 
водительностью. В 
рамках традицион- 
ной рубрики «Игры 
против железа» мы 
постараемся узнать, 
какова же цена кра- 
соты. 



Немецкая студия Сгуіек 
впервые засветилась на 
мировой арене в 2002 
году на ЕЗ во время 
демонстрации возможностей пер- 
вого СгуЕМбІМЕ, и с этого момента 
началось восхождение на олимп, 
сопровождающееся большим чис- 
лом наград и титулов. Не будем 
подробно рассказывать об истории 



компании, лишь констатируем 
факт: за семь лет существования 
Сгуіек представила всего две игры: 
Раг Сгу и Сгузіз, но обе однозначно 
можно назвать шедеврами. Два 
выстрела в яблочко, как говорится. 

СгуЕЫСІЫЕ 2 разрабатывался с 
поддержкой ОігесІХ 9 и ОігесІХ 10, 
причем, наверное, это был самый 
ожидаемый РР5-проект для нового 



АРІ от Мі сгозотт.. Отметим, что кар- 
динальных отличий в качестве кар- 
тинки между разными версиями 
ОігесІХ при равных настройках нет, 
однако Сгуіек сделала хитрый ход: 
максимальный режим качества 
(Ѵегу Ні&Іі) доступен только на 
ОігесІХ 10 под ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а. Прак- 
тически полная идентичность сце- 
ны в ОігесІХ 9 и 10 подтверждает- 
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* японська сила образу 




РгоЫІе В2403ѴѴ5-В 




2тз 

г/ > Ь ? я Ь 3 2000:1 

300 сгі/т 2 
1920 х 1200 
170/160 

НОМІ-інтерфейс, Р-5иЬ 



1 швидкд:ть рйахі ііі 2мс 

2 контраст 2000: I 

3 нскраність 300 кд/м2 

4 роэдільна здагнісгь 1920 х 1200 

5 кути огляду 170/160 



** дуже гарний монітор 




ііѵата 



ЕкСкЛЮЗѵі&ний дістриб ютор в УкраТні: компаній МТІ 

тел. (044) 458 34 34. ѵ^ѵѵѵ . ііуагпа . со т /иа 
Інформаційна підтримка: ііуата@гп1і,иа 



КиТв: 11 ВЯАІМ" тел. (044) 501 25 83, "Біс-Тѳхнолоджі" тел, (044) 455 72 53, 
"БалТек\ тел. (044) 455 72 06. "Карре" тел. (044) 238 62 80, 
Корифей* тел. (044) 492 73 63, ТПІ-Сервіс 1 ' тел. (044) 251 15 59 

Дніпропетровськ: "ЧІГГ тел. (056) 371 05 22, 721 92 55, 
"КУРС 4 тел. (0562) 370 44 40, 

Запоріжжя: "Фотоком" тел, (061 ) 21 2 69 04 

Одеса: "ТІД* тел. (0482) 375 222 

Черкаси: "ѴѴЕО я тел, (0472) 361 200 

Харків: "МКС тел, (057) 714 14 25, "Спецвузаатоматіка* тел. (057) 719 15 05 



РігесІХ 9, Месііит, кадров/с 



ХРХ СеРогсе 8800СТ АІ^а Род 
ЬеасИек СеРогсе 8800СТХ 
5аррИіге Касіеоп НЭ2900ХТ 512 МВ 
ХРХ СеРогсе 8800СТ5 320 МВ РаіаІПу 
М5І Касіеоп Х1950Рго 256 МВ 
Раііі СеРогсе 8600СТ5 Зирег 512 МВ 

РігестХ 9, НідИ кадров/с 



60,5 
60 



45,1 
46,7 



55,3 



24,7 



ЬеасИек СеРогсе 8800СТХ 
ХРХ СеРогсе 8800СТ Міа йод 
5аррНіге Касіеоп НР2900 ХТ 512 МВ 
ХРХ СеРогсе 8800СТ5 320 МВ РаІаІПу 
Раііі СеРогсе 8600СТ5 Зирег 512 МВ 
М5І Касіеоп Х1950Рго 256 МВ 



25,7 
27,2 



33,6 
33,2 



13,2 
13,1 



1600x1200 

РігесІХ 10, Месііит, кадров/с 



Іеасііек СеРогсе 8800СТХ 
ХРХ СеРогсе 8800СТ Міа йод 
ХРХ СеРогсе 8800СТ5 320 МВ РаІаІПу 
ЗаррЫге Касіеоп Н02900ХТ512 МВ 
Раііі СеРогсе 8600СТ55ирег 



■ 45,4 
44,9 



РігестХІО, НідИ кадров/с 



Ьеаагек СеРогсе 8800СТХ 
ХРХ СеРогсе 8800СТ Ша йод 
БаррНіге Касіеоп Н02900 ХТ 512 МВ 
ХРХ СеРогсе 8800СТ5 320 МВ РаІаІПу 
Раііі СеРогсе 8600СТ5 Бирег 



I 21,7 
22,9 



■ 1600x1200 

РігестХЮ, ѴегуНідИ кадров/с 



ЬеасИек ѴѴіпРазІ СеРогсе 8800СТХ 
ХРХСеРогсе8800СТАКа0од 
БаррНіге Касіеоп НЭ2900 ХТ 512 МВ 
ХРХ СеРогсе 8800СТ5 320 МВ РаІаІПу 
Раііі СеРогсе 8600СТ5 Зирег 



игры против железа 



ся и результатами тестировании: 
разница в 2-3 кадра в секунду 
говорит о том, что никаких значи- 
тельных изменений использование 
нового стандарта не приносит. 
Впрочем, некоторые отличия в 
графике все же есть, в первую оче- 
редь, в освещении: на ОігесІХ 10 
присутствуют очень реалистичные 
эффекты рефракции под водой, 
видно лучи солнца при взгляде 
на небо. 

Выпуск игры заставил разра- 
ботчиков драйверов для видео- 
карт усердно трудиться над опти- 
мизацией кода. К примеру, пос- 
ледняя стабильная версия ІМѴЮІА 
РогсеѴѴаге 169.02 датируется 
31 октября, однако тогда же был 
выпущен пакет под номером 
169.04, рекомендованный как 
раз для Сгузіз. А 14 ноября уже 
появился РогсеѴѴаге 169.09, так- 
же содержащий исправления и 
оптимизации для этой игры. Раз- 
работчики ПО АТІ, к сожалению, не 
столь расторопны в этом плане. 
Впрочем, можно констатировать: 
движок СгуЕЫСІЫЕ 2 вполне адек- 
ватно работает на видеокартах 
обоих производителей, не пока- 
зывая каких-либо неожиданнос- 
тей в результатах, несмотря на 
тот факт, что он создан в рамках 
инициативы ІЧѴЮІА Тпе ѴѴау І1'з 
Меапі То Ве РІауес!. 

Игра содержит встроенные тес- 
товые сценарии для оценки быст- 
родействия видеокарты и цент- 
рального процессора, являющиеся 
фактически пакетными исполняе- 
мыми файлами, запускающими 
демонстрационный ролик в режи- 
ме отладки. Это позволяет записы- 
вать показатели производительнос- 
ти в Іо^-файл. К сожалению, встро- 
енное демо является «полетом» над 
первым уровнем, что не совсем 
похоже на реальный геймплей, так 



как оно в основном насыщено 
пейзажами и видом на карту свер- 
ху. Ландшафт в большинстве случа- 
ев скрыт растительностью, а глав- 
ное, не видно потрясающих теней 
от деревьев и кустов. Поэтому для 
тестирования мы использовали 
специально модифицированную 
обновленную утилиту ЗтаПРРЗ. 
сот 1.6, которая уже научилась 
поддержке Сгузіз. В состав прило- 
жения входит демо с реальным 
геймплеем на первом уровне иг- 
ры, демонстрирующее как сцены 
на берегу, воду и детализирован- 
ный песок, так и сами джунгли с 
растениями, тенями, небом с НЮР 
и т. п. Еще один плюс в таком тес- 



тировании: настройки встроенного 
теста заставляют игру заменять 
пі-гез-текстуры на спрайты даже на 
близком расстоянии, что снижает 
нагрузку на видеокарту, но делает 
результаты неадекватными реаль- 
ной игре. 

Методика тестирования заклю- 
чалась в воспроизведении гейм- 
плейного демо в наиболее попу- 
лярных разрешениях 1280x1024 
и 1600x1200 с использованием 
как ОігесІХ 9, так и ОігесІХ 10 в 
профилях Месііит, Ні^Іі и Ѵегу 
Ні&Іі (для ОігесІХ 10). Во всех ре- 
жимах в игре активен НЮР. Пол- 
ноэкранное сглаживание и филь- 
трация текстур не включались, так 



как это приводит к радикальному 
снижению производительности, а 
ведь нас интересует возможность 
поиграть с удовольствием. В тес- 
тах 0X10 видеокарта Расіеоп 
Х1950 Рго не участвовала, так как 
она не совместима с новой вер- 
сией АРІ. Заметим, что мы специ- 
ально не тестировали игру в режи- 
ме /-оѵѵ, поскольку, несмотря на 
отличную производительность, 
качество графики падает до не- 
приемлемого на сегодняшний 
день уровня. Это естественно, 
потому как современные игры 
разрабатываются с расчетом на 
сложную постобработку относи- 
тельно недетализированных объ- 
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Ві ѵѵѵѵѵѵ.яВох.иа 
□ОХ 8 800 500 6 700 
кісна електроніка 



представляв 

ГтаксаП 



ектов, а не на создание сцен с 
огромным числом полигонов, что 
было бы непосильной задачей для 
любой видеокарты. Поэтому отклю- 
чение большинства возможностей 
движка в режиме Іоѵѵ делает гра- 
фику хуже, чем была в Раг Сгу. 

Итак, как видим, в режиме 
1280x1024 Месііит все графичес- 
кие адаптеры дают возможность 
поиграть в Сгузіз. В целом при 
примерно равных характеристиках 
СРІІ игра намного более чувстви- 
тельна к объему и производитель- 
ности видеопамяти (ее частоте и 
шине), что отчетливо продемонс- 
трировано на примере СеРогсе 
8800 ОТ, СТ5 и СТХ. Фактически 
без видеокарты с 512 мегабайта- 
ми памяти все режимы, кроме 
Месііипп и Іоѵѵ, становятся невы- 
носимым слайд-шоу (напомним, 
что тест выводит средние показа- 
тели, а минимум может составлять 
и 2-3 кадра в секунду). Однако, 
как видно на примере СеРогсе 
8600 СТ8 Зирег от Раііі, оборудо- 
ванной 512 МБ памяти, мощный 
графический процессор также 
всячески приветствуется. Обратите 
внимание на результаты Расіеоп 
НЮ 2900 ХТ: 512 МБ памяти и 
шина в 512 бит приводят к тому, 
что падение производительности 
при переходе на высокие разре- 
шения не так значительно, а в 
ОігесІХ 10 карта соперничает с 
СеРогсе 8800 СТ, вдвое превосхо- 
дя традиционного конкурента 



СеРогсе 8800 СТ8. Вполне воз- 
можно, после выхода оптимизиро- 
ванных для Сгузіз драйверов 
Саіаіузі ситуация еще улучшится. 

Довольно интересные результа- 
ты показал тест процессорозави- 
симости игры: мы проверили пока- 
затели на СеРогсе 8800 СТХ с 
процессором Іпіеі Соге 2 С}иад 
0)6600 на частотах 2,4 и 3,6 ГГц. 
При разнице в частоте СРІІ в пол- 
тора раза, разница в производи- 
тельности составляет максимум 
5,5 кадров в секунду {1280x1024 
Месііит), а в Ѵегу Ні&Іі она вовсе 
может быть погрешностью изме- 
рений. При этом загрузка всех 
ядер СРІІ оказывалась довольно 
низкой. Очевидно, возвращаются 
старые-добрые времена, когда 
производительность в играх зави- 
села лишь от видеокарты. 

Бесспорно, на некоторое время 
Сгузіз будет эталоном красивой и 
требовательной игры и станет от- 
личным подспорьем для тестирова- 
ния видеокарт: в режимах Ні&Іі 
даже топовые графические адапте- 
ры балансируют на пороге игра- 
бельности, а Ѵегу Ні&Іі ставит на 
колени абсолютно все современ- 
ные видеокарты, и это при том, что 
Р8АА, который иногда так необхо- 
дим, отключен. Будем надеяться, 
появление подобных игр подстег- 
нет производителей железа к ско- 
рейшему выпуску более быстрых 
моделей или хотя бы к снижению 
цен на существующие. 



Конфигурация тестового стенда 



Материнская плата 


А5У5 Р5К РеІихе/ѴѴіРі АР (ІпИеІ Р35) 


Процессор, кулер 


ІптеІ Соге 2 Оиаа" 06600 3,6 ГГц, 
2аІтапСМР5-9700І_Е0 


Оперативная память 


2 ГБ (2x1 ГБ) 0С2 РІаШит Зегіев ОС22Р800К22СК (00К2-800, 4-4-4-15) 


Видеокарты 


І_еаоМѴѴіпРа5І СеРогсе 8800 Ш 


ХГХ СеРогсе 8800 СТ АІрМа йод ЕсІШоп 


ХГХ СеРогсе 8800 СТ$ 320 МВ РаІаИгу § 512/1600 МГц 


Раііі СеРогсе 8600 СТ$ Зирег 512 МБ § 675/2000 МГц 


ЗаррЫге Расіеоп НО 2900 ХТ 512 МБ 


М$І КХ1950РЮ-Т20256Е Касіеоп Х1950 Рго 256 МБ 


Жесткий диск 


5агті5ипд Н0501Ы (500 ГБ, 5АТА II, режим 5АТА-АНСІ) 


Блок питания 


Ьедиіеі! Рагк Роѵѵег Рго 1 0ОО ѴѴ 


Монитор 


5ат$ипд$упсМа$1ег275Т 


ОС и драйверы 


Операционная система МісговоІШіпсіоѵѵБШа Штітаіе, драйверы: 
АТІ СайІуй7.10, ІпіеІ ІЫР Урсіаіе 8.3.0.1013, ИѴЮІА РогсеѴѴаге 106.09Ь 




Якість в кубі 



Продукты предоставлены 





М0М,ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


Ье яиіеі! 


Кеѵоііес, ѵѵѵѵшеѵоііес.сот.иа 


ІптеІ 


А5ВІ5, ѵѵѵѵѵѵ.а5Ьі5.ііа 


ІеаЛек 


«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.еріи$.кіеѵ.иа 


М5І 


Представительство Місговіаг в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.т$і-икгаіпа.сот 


Раііі 


Сотра55, ѵѵѵѵѵѵ.сотра5$.иа 


Загшипд 


Представительство $ат$ипд в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Заррпіге 


«Квазар-Микро», ѵѵѵѵѵѵ.кѵаш-тісго.сот 


ХРХ 


«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.ерІііБ.кіеѵ.иа 



В КРАЩИХ МЕРЕЖАХ ЕЛЕКТРОНІКИ! 



Дзвінки зі стаціонарнихтелефонів в межах Украіни безкоштовні. 



ХардѴѴаге 



ІЧѴЮІА СеРогсе 8800 СТ 



ІЧѴЮІА СеРогсе 8800 СТ 
быстро не значит дорого 



Олег Голубович 

Ввиду отсутствия достойной конкуренции со 
стороны АІѴЮ/АТІ в ІМѴЮІА не спешили анонси- 
ровать производительные видеокарты относи- 
тельно массового сегмента стоимостью $200- 
250, ведь СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ при цене 
$300-320, пожалуй, была одним из лучших кан- 
дидатов на покупку и приносила компании не- 
малую прибыль. Однако активизация соперни- 
ка в плане разработки графического чипа 
КѴ670 и активное снижение цены на К600 
(Расіеоп НО 2900 РРЮ) заставили калифорний- 
цев соответствующим образом скорректиро- 
вать свои планы и выпустить графический аксе- 
лератор СеРогсе 8800 СТ. 



Новинка позиционируется 
как высокопроизводи- 
тельное и в то же время 
относительно недорогое 
решение - ее рекомендованная 
розничная стоимость не превыша- 
ет $250. Видеокарты СеРогсе 
8800 СТ основаны на графичес- 
ком чипе С92, выпускаемом по 
65-нанометровому техпроцессу, 
что ощутимо снижает общий уро- 
вень энергопотребления и тепло- 
выделения, а также оставляет про- 
изводителю неплохой «запас про- 
чности» для удешевления 
рассматриваемого продукта в бу- 
дущем. СРІІ имеет 112 потоковых, 
28 пиксельных и 16 вертексных 
процессоров и работает на доволь- 
но высокой частоте, равной 600 
МГц. СеРогсе 8800 СТ оснащается 
512 МБ видеопамяти стандарта 
СОЭРЗ, но в ближайших планах 
ІМѴЮІА - анонс более дешевой 
256-мегабайтовой версии данного 
графического адаптера. 



РСВ видеокарты закрывает одно- 
слотовая система охлаждения, про- 
дуваемая довольно агрессивной 
турбиной. Но из-за особенностей 
работы регулятора оборотов венти- 
лятор данной СО никогда не раскру- 
чивается даже на половину своей 
мощности. С одной стороны, это 
позитивно сказывается на уровне 
шума видеокарты. Однако новинка 
ощутимо греется - температура 
СРІІ во время работы в 30-прило- 
жениях находится примерно на 
уровне 85-90 °С. Немного откло- 
нившись от основной темы, ска- 
жем, что найти альтернативный 
кулер для СеРогсе 8800 СТ не соста- 
вит особого труда - карта имеет 
монтажные отверстия, как у СеРогсе 
7900 С5/СТ. Правда, при замене 
СО следует использовать только 
высокопроизводительные решения 
и не забыть наклеить небольшие 
радиаторы на силовые элементы, 
которые в «стоковом» варианте 
охлаждаются штатной турбиной. 




Мы сравнили быстродействие 
новинки с близкими по цене конку- 
рентами - СеРогсе 8800 СТ8 и 
Расіеоп НО 2900 РРО. Для объек- 
тивной оценки возможностей 
8800 СТ на диаграммах также 
приведены результаты СеРогсе 
8800 ОТХ/ІШта, а также Расіеоп 
НО 2900 ХТ. 

Честно говоря, производитель- 
ность рассматриваемой модели 
впечатляет - СеРогсе 8800 СТ сов- 
сем немного уступает СеРогсе 
8800 СТХ, а после разгона в отде- 
льных приложениях успешно сопер- 
ничает с версией II Ига! Карта обла- 
дает неплохим оверклокерским 
потенциалом - наш экземпляр ста- 
бильно функционировал на частотах 
709/2072 МГц. Отметим, что 
СеРогсе 8800 СТ позволяет подни- 
мать частоту шейдерного домена 
независимо от режима работы дру- 
гих функциональных блоков ядра. 

Первое, что привлекает внима- 
ние при анализе итоговых данных 



производительности, - видеокарта 
СеРогсе 8800 СТ5 320 МВ оста- 
лась далеко позади героя сегод- 
няшнего обзора, и при этом она 
имеет более высокую стоимость, 
чем новинка калифорнийской раз- 
работки. Именно поэтому МѴЮІА 
не торопится выводить на рынок 
8800 СТ, не желая ужесточать кон- 
куренцию с другими продуктами на 
собственных СРІІ. Подобный ход в 
некоторой мере оправдан, однако 
на фоне дефицита рассматривае- 
мой видеокарты анонсированные 
чуть позже, но уже доступные 
Расіеоп НО 3850 и НО 3870 могут 
существенно подпортить ІМѴЮІА 
предрождественские продажи. 
Поэтому основной массе пользова- 
телей, желающих заменить видео- 
карту на СеРогсе 8800 СТ, остается 
немного подождать, пока на рынке 
появится достаточное количество 
предложений и стабилизируется 
цена - на текущий момент она 
несколько завышена. 



Продукты предоставлены 



Модель 


Видеочип 


Техпроцесс, 
нм 


Частота 
ядра, МГц 


Частота 
шейдерного 
блока, МГц 


Потоковых 
процессоров, 
шт. 


Текстурных 
блоков, 
шт. 


Блоков 
растеризации, 
шт. 


Частота 
памяти, МГц 


Объем 
памяти, МБ 


Шина 
памяти, бит 


СеРогсе 8800 СТ 


С92 


65 


600 


1500 


112 


28 


16 


1800 


512 


256 


СеРогсе 8800 СТ5 


С80 


90 


500 


1200 


96 


24 


20 


1600 


320/640 


320 


СеРогсе 8800 СТХ 


Ш 


90 


575 


1350 


128 


32 


24 


1800 


768 


384 


СеРогсе 8800 Шіга 


680 


90 


612 


1500 


128 


32 


24 


2160 


768 


384 


ЫеопІШЭДОРКО 


К600 


80 


600 


600 


320 


16 


16 


1600 


512 


512 


ЫеопН02900ХТ 


К600 


80 


745 


745 


320 


16 


16 


1650 


512 


512 
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Зеадаіе ' 



ЗРМагкОб, (МаиІІ, баллы 



СеРогсе 8800 ЫИга 
(612/2160 МГц; @655/2300 МГц) 
СеРогсе 8800 СТХ 
(575/1800 МГц; @61 2/2200 МГц) 

СеРогсе 8800 СТ5 320 МБ 
(500/1600 МГц; @594/1998 МГц) 
СеРогсе 8800 СТ 
(600/1800 МГц; @709/2072 МГц) 
Расіеоп НР2900ХТ 
(740/1650 МГц; @825/2200 МГц) 

Касіеоп НР2900РКО 
(600/1600 МГц; @796/2260 МГц) 




4000 

Номинальный режим 



и 

16 000 



Р.Е.А.К.. 1024x768 кадров/с 



СеРогсе 8800 Шіга 
(612/2160 МГц; @655/2300 МГц) 

СеРогсе 8800 СТХ 
(575/1800 МГц; @61 2/2200 МГц) 

СеРогсе 8800 СТ5 320 МБ 
(500/1600 МГц; @594/1998 МГц) 

СеРогсе 8800 СТ 
(600/1800 МГц; @709/2072 МГц) 

Касіеоп НЭ2900ХТ 
(740/1650 МГц; @825/2200 МГц) 

Касіеоп Н02900РКО 
(600/1600 МГц; @796/2260 МГц) 




| Номинальный режим 



Сгу$і$ 5Р Рето, 1280x1024, ка ДР ов/с 



СеРогсе 8800 Шіга 
(612/2160 МГц; @655/2300МГц) 



СеРогсе 8800 СТХ 
(575/1800 МГц; @612/2200 МГц) 



СеРогсе 8800 СТ 
(600/1800 МГц; @709/2072 МГц) 



Касіеоп НЭ2900ХТ 
(740/1650 МГц; @825/2200 МГц) 



СеРогсе 8800 СТ5 320 МБ 
(500/1600 МГц; @594/1998 МГц) 



КасіеопН02900РК0 
(600/1600 МГц; @796/2260 МГц) 
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^^^^^^^^^^^Ш^Ш 47,4 






84,5 
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58,7 






^^^^^^^^Ш 30,7 




■ 28,1 




■ 57,3 


49,6 










28,4 






54,5 



Нарощуйте обсяги продажів за допс 

жорстких ДІ/ 

більша місткість у тому ж конструкті 




Ое^аиІгБеШпдз, номинальный режим 
НідН ОиаІІІу, номинальный режим 



ОеГаиІІ: БеІІіпдБ, в разгоне 
Нідгі Оиаііту, в разгоне 



Конфигурация тестового стенда 



Материнская плата 


Росхопп МАР5 (ІпИеІ Р35) 


Процессор 


Іпіеі Соге 2 Оио Е6850 (@ 3,8 ГГц) 


Охлаждение 


Агст.іс Сооііпд Ргеегег 7 РРО 


Оперативная память 


СеІІЗЬоск С52221 440 (475 МГц 4-4-4-1 5) 


Блок питания 


Ье риіеі! БггаідИг Роѵѵег 700 ѴѴ 


Операционная система 


ѴѴіпсіоѵѵб ХР РгоГе55ІопаІ 5Р2 



Продукты предоставлены 



Агсііс Сооііпд 


РСРогБаде, ѵѵѵѵѵѵ.рсГогБаде.сот.иа 




ІѴЮМ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 


Ье яиіеі! 


РеѵоКес, ѵѵѵѵѵѵ.геѵокес.сот.иа 


Іпіеі 


Іпт.еІ, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Рохсопп 


Рохсопп, ѵѵѵѵѵѵіохсопп.сот.1:ѵѵ 


І_еаскек 


«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.ерІиБ.кіеѵ.иа 


Баррпіге 


«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.ерІііБ.кіеѵ.иа 



Велика новина від Зеадат.е! Ми випускаемо у продаж два нові 
3,5-дюймових диски для роботи з великими обсягами даних. 
Неперевершена місткість в 1 терабайт для настільних ПК і 
корпоративних систем у поеднанні з компактною конструкціею 
гарантуе успішні продажі. Використовуйте новий жорсткий диск 
Ваггасисіа 7200.11 місткістю 1 ТБ для складання високопродуктивних 
ПК і домашніх мультимедійних центрів, що легко впораються з 
потребами і найскладніших прикладних програм, і новоТ операційноТ 
системи МісгозоЙ ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт.а®. Або ж залучіть іще більше 
корпоративних замовників за допомогою жорстких дисків Ваггасисіа 
Е32 місткістю 1 ТБ, що дають можливість працювати з прикладними 
програмами, які обробляють і зберігають величезні обсяги інформаціТ, 
водночас вивільняючи такі цінні площі в центрах обробки даних. 



Закиньте вудки, й вилов буде щедрим! 
ѵѵѵѵѵѵ.зеадаІесІгіѵез-сот/ІегаЬуІе/ги/ра/еІко 



^ € I ЕІ_КО - офіційний дистриб'ютор 



жорстких дисків 5еадат.е в УкраТні. 



Охороняеться авторським правом © Зеадаіе Тесппоіоду І.І.С, 2007. Всі права зберігаються. 
Зеадаіе, Зеадаіе Тесппоіоду і логотип ѴѴаѵе е зареестрованими товарними знаками компаніі 
Зеадаіе Тесппоіоду І-І-С. Ваггасисіа е зареестрованими товарними знаками або товарними 
знаками компаніТ Зеадаіе Тесппоіоду І_І_С. Найменування інших продуктів е товарними 
знаками або зареестрованими товарними знаками Тх власників. При зазначенні місткості 
жорстких дисків один гігабайт (ГБ) дорівнюе одному мільярду байт. Доступна місткість 
може різнитися залежно від операційноТ системи й форматування. Компанія Зеадаіе 
залишае за собою право без попередження вносити зміни до пропозицій 
чи специфікацій продуктів. 



ХардѴѴаге 



45-нанометровые процессоры Іпт.еІ 



Усовершенствованная 
микроархитектура: 

45-нанометровые процессоры Іпіеі 



Кирилл Балалин 



Поколение процессоров, ранее известное под кодовым 
названием Реп гу п, является развитием микроархитектуры 
Соге. Согласно стратегии выпуска новых продуктов Іпіеі, 
именуемой «тик-так», раз в два года выходит новая архи- 
тектура («тик» - в данном случае Сопгое), которая через 
год переводится на следующий техпроцесс («так» - 
Репгуп). Таким образом, ключевое отличие новинок от 
предшественников - применение в производстве 45-нано- 
метрового процесса, в то время как небольшие улучшения 
ядра - это уже приятное дополнение. 



45 нанометров 

Сложно оценивать, легко ли дался 
Іпіеі переход на следующую сту- 
пеньку миниатюризации транзисто- 
ров. Если судить по итоговому ре- 
зультату, то никаких проблем не воз- 
никло. Но с точки зрения инженера, 
45 нанометров явно оказались 
крепким орешком. Для того чтобы 
наладить выпуск СРІІ по этому тех- 
процессу, разработчикам пришлось 
изменить одну из фундаментальных 
характеристик - материалы, приме- 
няемые в производстве кристаллов. 
Вместо используемого с 1960-х 
годов оксида кремния в качестве 
диэлектрика применен силицид 
гафния - диэлектрик с высокой 
проницаемостью (пі^п-к). А затвор 
транзистора выполнен из металла 
вместо поликристаллического крем- 
ния. Благодаря этому удалось ре- 
шить ключевую проблему - мини- 
атюризация транзисторов привела 
к невозможности дальнейшего 
эффективного использования окси- 



да кремния в качестве диэлектри- 
ка. Попутно, примерно в 5-10 раз, 
были снижены токи утечек. 

Практические преимущества 
новой технологии традиционны - 
повышение производительности, 
улучшение частотного потенциала, 
снижение энергопотребления, 
уменьшение габаритов ядра. 

Архитектура 

Наиболее очевидное улучшение 
архитектуры Соге в новых процес- 
сорах - это увеличившийся объем 
І_2-кэша: теперь каждый кристалл 
имеет по 6 МБ памяти второго 
уровня, разделенной между двумя 
ядрами. Подобный ход вполне оп- 
равдан - быстродействие системы 
возрастает во многих приложениях. 
В Ѵогктіеіс! и ѴѴоІтсІаІе появилась под- 
держка нового набора 51 МО-инструк- 
ций, названного 55Е4.1 и включа- 
ющего в себя 47 команд различных 
типов. Они ускоряют работу про- 
цессора в первую очередь в таких 
задачах, как обработка видео- 



Линейка СРІІ для настольных систем 





Цена, 
$ 


Коли- 
чество 
ядер 


Тактовая 
частота, 
МГц 


Частота 
Р$В, 
МГц 


Объем 
12-кэш, 
МБ 


ЮР, 
Вт 


Дата 
выхода 


Соге 2 Ехтгете 0X9770 


1399 




3200 


1600 




136 


1 кв. 2008 


Соге 2 Ехтгете 0X9650 


999 




3200 




2x6 


130 


12.11.2007 


Соге 2 ОиасІ 09550 


530 


4 


2830 








Соге 2 ОиасІ 09450 


316 




2660 






95 




Соге 2 ОиасІ 09300 


266 




2500 


1333 


2x3 






Соге 2 дио Е8500 


266 




3160 






январь'08 


Соге 2 дио Е8400 


183 


2 


3000 




6 


65 




Соге 2 дио Е8200 


163 


2660 








Соге 2 Рио Е8190 













потоков, 30-графика и научные 
расчеты. Другие изменения по 
сравнению с предыдущим поколе- 
нием включают в себя появление 
блоков Разт. Рас!іх-16 Оесосіег и 
Зирег ЗпитТІе Еп^іпе, существенно 
улучшающих произведение опера- 
ций с делением и битовой переста- 
новкой. 

Ассортимент 

Отметим, что привычное название 
Репгуп не совсем правильно: по 
отношению к 45-нанометровым 
процессорам ІпіеІ оно означает 
мобильный вариант ядра, выходя- 
щий в первом квартале следующе- 
го года. Кодовые имена настоль- 
ных ядер - Ѵогктюіс! и ѴѴоІтсІаІе, для 
четырех- и двухъядерного вариан- 
та соответственно. 

Кроме Нагрегтюѵѵп и ѴѴоІтсІаІе-ОР, 
до конца этого года будет доступен 
только один 45-нанометровый про- 
цессор - Соге 2 Ехігете 0X9650, 
ориентированный исключительно 
на энтузиастов (что подтверждает- 
ся традиционной для «экстремаль- 
ных» версий стоимостью $999). 
Остальные пользователи смогут 
ощутить преимущества новых СРІІ 
только в следующем квартале, т. е. 
после Нового года - в январе в 
ассортименте Іпіеі появятся семь 
моделей серий Е8ххх и 09ххх. 

КепЫіеІсІ 
Ѵ5. УогкЛеИ 

Именно в таком формате проходи- 
ли практические тесты нового СРІІ. 
Увы, единственный доступный на 
рынке процессор, достойный срав- 
нения с Соге 2 Ехігете 0X9650, - 
это его же предшественник 0X6850 
на ядре Кепт_зт1е1с1, с теми же основ- 
ными характеристиками (за исклю- 
чением объема кэш-памяти). 

Результаты тестов демонстриру- 
ют, что, несмотря на сохранение 
прежних частот ядра и системной 
шины, Ѵогктіеіс! во всех задачах 
быстрее Кепт_5тю1с!. Кое-где разни- 
ца эта едва заметна, кое-где со- 
ставляет несколько процентов и 
лишь в редких случаях оказывает- 



ся более 20%. Для столь незначи- 
тельных в принципе изменений в 
архитектуре - отличный результат! 

Однако более интересны другие 
замеры, показывающие преиму- 
щества нового техпроцесса. Во- 
первых, это температурный режим. 
Несмотря на то что заявленный ЮР 
у 0X9650 составляет 130 Вт, на 
практике тепловыделение (и пот- 
ребление энергии соответственно) 
существенно ниже, чем у 0X6850 с 
тем же значением ЮР. Во-вторых, 
потенциал разгона. Для энтузиаст- 
ского продукта, каковым является 
Соге 2 Ехігете 0X9650, данный 
показатель и так очень важен, но 
наш интерес определяется еще и 
тем, что хорошо отлаженный тех- 
процесс, при прочих равных, дол- 
жен улучшать предел максимально 
достижимой тактовой частоты. Во 
всех случаях (при охлаждении СРІІ 
воздушным кулером, системой 
фазового перехода и стаканом с 
жидким азотом) 0X9650 нас пора- 
довал - в среднем его потенциал 
на 300 МГц выше, чем у 0X6850 в 
схожих температурных условиях. 



Итоги 



Причина, по которой Іпіеі вот уже 
полтора года не спешит поднимать 
частоту своих процессоров, проста - 
отсутствие конкуренции в верхнем 
ценовом диапазоне. Если в массо- 
вых сегментах АІѴЮ серьезно бо- 
рется за победу по показателю 
«единиц производительности на 
доллар», то энтузиастский рынок 
полностью принадлежит топовым 
четырехъядерным СРІІ от Іпіеі. В 
случае, если Рпепот удастся потес- 
нить нынешние модели на пьедес- 
тале, у Іпіеі есть в запасе огром- 
ный потенциал роста тактовых 
частот Ѵогктіеіа!. Рискну утверждать, 
что уже сегодня, не дожидаясь 
новых степпингов, не составило бы 
особых проблем запустить в произ- 
водство 0Х9ххх с частотой 3,6 ГГц. 
Общее же впечатление от 0X9650 
исключительно позитивное: очень 
быстрый, не слишком горячий и 
отлично масштабирующийся по 
частоте СРІІ. Чего еще желать? 
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Висока якість & 
бвропейський дизайн 




Жидкий азот 



1000 2000 3000 4000 5000 

I 0X9650 ■ 0X6850 0X6700 



Температурный режим при воздушном охлаждении, °с 




10 20 30 40 50 60 70 80 90 

Простой ■ Загрузка 



Оиаке 4, 1280x1024, кадры/с 



0X9650 
0X6850 



РСМагк05, СРІ) Бсоге баллы 



0X9650 
0X6850 



|9894 
9716 



2000 4000 6000 8000 10000 



БіірегРІ 32М, мин:с (меньше -лучше) 



0X9650 
0X6850 



Кодирование в РіѵХ 6.7, с (меньше - лучше) 



0X9650 
0X6850 



Продукты предоставлены 



А51К 


А$и$ 


ѵѵѵѵѵѵ.а5и5.сот 


ІггіеІ 


Іпиеі 


ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.иа 


Нірег, 0С2, А5е1ек 


ЫеЬеБа 


ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.сот 



Конфигурация тестового стенда 



Материнская плата 


А5У5ВІІІ2 Ехігете (ІпИеІ Р35) 


Охлаждение 


Тпегтаііаке ВІиеОгЬ II, Азеіек ѴароСЫІІ І_$ [АС], жидкий азот 


Оперативная память 


0С2 РІехХЮ ОС23ГХ16002СК (@ 00КЗ-1333, 7-7-7-21) 


Видеокарта 


А5Ы5 беРогсе 8800 Ыкга 


Блок питания 


НірегТуре-КІІ770ѴѴ 


Операционная система 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ХР РгоТе55іопаІ 5Р2 



■іТшзІ: 

ѵѵѵѵѵѵ.ігизі.сот 

ПК & Ноутбучні 
аксесуари 




Офіційний постачальник в УкраТні: Фокстрот ІТ шш/.1охІгоІ-і1.сот.иа 

Купуйте в кращих роздрібних мережах: 

Фокстрот Техніка для дому: 8 800 500 1 5 30 ш/ѵѵ.іохігоі.сот.иа; 

Нова Електроніка: 8 800 500 21 70 ѵѵѵѵѵѵ.пе.сот.иа; РохМагІ: 8 800 500 40 40 ѵѵш/.іохтагі.сот.иа; 
МегаМакс: 8 044 200 00 00 ѵѵѵѵѵѵ.теда-тах.сот.иа; Домотехніка: 8 800 300 20 20 ѵѵѵѵѵѵ.сіотоіѳкііпіка.иа; 
МКС: 8 800 50 20 100 шлл/.ткз.иа; Діавест: 8 800 302 302 ѵѵѵѵѵѵ.сііаѵѵезі.сот 



Экстрим-шоу: 

жидкий азот в действии 



Олег Голубо вич 

Словосочетание «жидкий азот и компьютер» у 
большинства пользователей наверняка ассоции- 
руется с охлаждением компонентов ПК до сверх- 
низких температур и их последующим экстре- 
мальным разгоном, но никак не массовыми, пуб- 
личными мероприятиями. К тому же процедуры 
с применением данного вещества могут стать от- 
личным подспорьем для интересного и увлека- 
тельного времяпровождения, что и было проде- 
монстрировано в рамках выставки «Цифрома- 
ния:) - 2007» представителями команды Теат 
МХ5 МосИаЬз.пеІ. 



Изначально шоу с приме- 
нением жидкого азота 
планировалось провес- 
ти один раз - только в 
пятницу 26 октября 2007 года, 
однако успех мероприятия среди 
изумленных посетителей выставки 
позволил нам повторить криоген- 
ные процедуры и в субботу 
27 октября. Поскольку выделенно- 
го времени оказалось относитель- 
но немного, представители Теат 
МХ5 решили сконцентрироваться в 
первую очередь на проведении 
яркого шоу, а экстремальный бенч- 
маркинг на глазах публики прово- 
дить по мере возможности. 

Перед тем как приступить к не- 
посредственному рассказу о про- 
ходившем мероприятии, приведем 
несколько фактов, которые нужно 



знать о жидком азоте и охлажде- 
нии им компонентов ПК. 

Азот - бесцветный, не имеющий 
запаха газ. Температура кипения: 
77 °К (-196 °С). Содержание в 
воздухе - около 78%. В промыш- 
ленных масштабах жидкий азот 
получают адиабатическим расши- 
рением. Для хранения вещества 
применяются так называемые 
сосуды Дьюара - специальные 
емкости, фактически представляю- 
щие собой большие термосы. 

Охлаждение процессора жидким 
азотом проводится с помощью 
специально адаптированной систе- 
мы охлаждения - стакана. Такая 
СО представляет собой металличес- 
кий цилиндр (желательно медный 
или алюминиевый) с толстым осно- 
ванием, способным накапливать 
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экстрим-шоу с жидким азотом 



Теат МХ5 на мировой арене бенчмаркинга 



Мы уже писали (ДПК, № 6, 2007) о том, 
что запуск рейтинга пѵѵЬот_.ог§, позво- 
ляющего комплексно оценить достиже- 
ния отдельных энтузиастов и целых команд на 
ниве бенчмаркинга, значительно поднял инте- 
рес к подобного вида соревнованиям. Данный 
проект постоянно совершенствуется, развива- 
ется, и если раньше он привлекал внимание 
далеко не всех оверклокеров, то сегодня ситуа- 
ция кардинально меняется. Проект ИѵѵЬоІ.ог^ по 
праву можно называть ресурсом мирового 




уровня, к участию в этом соревновании присо- 
единились ведущие энтузиасты планеты. На 
официальном сайте проекта уже зарегистриро- 
ваны примерно 8000 человек и более 400 ко- 
манд! Конечно, существует еще и рейтинг ком- 
пании Риіигетагк, ОРВ (Опііпе Резиіт. Вгоѵѵзег), 
который не утратил свою актуальность, однако в 
его рамках сложно оценить комплексные дости- 
жения отдельно взятого оверклокера, а сооб- 
щества - почти невозможно. 
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Командный рейтинг гіѵѵЬо1:.огд.Теат МХ5 МосІІ_аЬ$.пе1: уверенно лидирует 



Теат МХ5 (МосИаоз.пет. еХсеззіѵе Зреес!), 
старейшее и наиболее известное бенчмар- 
кинг-комьюнити на постсоветском пространс- 
тве, принимает активное участие в соревнова- 
ниях на пѵѵЬот_.ог§ уже длительное время. Еще 
летом 2007 года мы (автор данного материала 
является одним из членов команды, поэтому 
вполне оправданно может говорить от ее име- 



ни) добились значительных успехов, попав 
сначала в Тор-10 общего рейтинга, потом в 
Тор-5, и наконец достигли третьего места. Тогда 
отрыв от общепризнанных лидеров был до- 
вольно внушительным, однако несмотря на 
огромный потенциал и титулован ность наших 
соперников, никто не собирался останавли- 
ваться на достигнутом. 




Коктейль оверклокера: Соса- 
Соіа, разведенная жидким 
азотом 

Сусіопе внимательно следит за 
тестовым стендом: жидкий азот 
надо постоянно подливать в стакан 



значительную тепловую энергию. 
Жидкий азот в обычных условиях 
очень активно (на большой площа- 
ди - практически мгновенно) испа- 
ряется, поэтому его необходимо 
постоянно подливать в стакан, не 
допуская нагрева последнего. 

При бенчинг-сессиях с использо- 
ванием жидкого азота обязательно 
нужно специальными пористыми 
материалами теплоизолировать 
околопроцессорное пространство, 
текстолит материнской платы с 
обратной стороны, саму систему 
охлаждения. В противном случае 
обильный конденсат, образующий- 
ся на поверхности переохлажден- 
ных компонентов в виде инея и 
снега, незамедлительно приведет к 



Криогенное мытье рук (не 
повторяйте этот номер без 
надлежащей подготовки!) 



Цветы глубокой заморозки 
производят фурор среди пред- 
ставительниц слабого пола 



Сосуд Дьюара (емкость 
для хранения и транспор- 
тировки жидкого азота) 



короткому замыканию и выходу 
ПК из строя. 

Как известно, низкие температу- 
ры способствуют повышению раз- 
гонного потенциала отдельно взято- 
го экземпляра процессора, видео- 
карты, материнской платы. 
Охлаждение жидким азотом - наи- 
более экстремальный массово 
доступный способ получения сверх- 
низких температур для бенчинг-сес- 
сий компьютерных энтузиастов. 

ВНИМАНИЕ! Все описанные в 
данной статье действия проводи- 
лись опытными людьми, придержи- 
вающимися определенных правил 
техники безопасности. Ни в коем 
случае не повторяйте подобные 
трюки в домашних условиях без со- 
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ХардѴѴаге 



экстрим-шоу с жидким азотом 



Теат МХ5 МосИаЬз.пеІ 

МетЬеп'- 111 тетЬег*, о* юЫсЬ 77 геді$*еге4. 

Оаіс У&ігжі; Ггі<Ьу 2Ѣ Му 2006 1 0203.2 ро іп*5 

РСМПГОЗГк, ГЗПШд (сиігепі Г41* - нееМу & тошШІ* сЬапде 

■ ЗОтагк 2001 гапк: 4 - - 

■ ЗОтагк 2003 гапк; 2 — 

* ЗОтлгЬ 2005 г*г»к: 5 ■ ■ 

* ЗОтагк 2006 ГАпк: 12 - - 

* Ациатагк гапк. 4 - - 

* СРи-2 гапк: 5 - - 

* РСМагк 2004 гапк: 2 - - 

* РСМягк 2005 гапк: б - - 

* РІГ«* гапкі Э - - 

* 5і5йП5йПгігй гапк: 4 - - 

* 5ирегР1 гапк; 8 - - 

* 5ирвгР* 32т гапк: 9 - - 

4 імРгітс 1024т ГДПк: 1 - - 

* мРгіте 32т гапк: 1 - - 

Общекомандные достижения Теат МХ5 в популярных 
тестовых пакетах 

Любопытно, что в описанное время суммы 
баллов двух наиболее успешных команд, пред- 
ставляющих страны постсоветского пространс- 
тва, было достаточно для занятия первого мес- 
та. В начале сентября целый ряд причин побу- 
дил ведущих оверклокеров СНГ объединить 
свои усилия в рамках проекта Вот іп ІІЗЗР. 
Впоследствии эта временная команда обогна- 
ла ближайших преследователей более чем с 
двукратным запасом боинтов (так в рамках 
пѵѵЬоІ.ог^ именуются баллы), что для командно- 



еіэ ншЬот.огд 

го рейтинга представлялось практически не- 
возможным. Тем не менее проект Вот іп 
ІІЗЗР был запущен лишь на короткий срок, и 
уже в конце сентября представители комьюни- 
ти Мос!І_аЬз.пе1: в полном составе вернулись к 
самостоятельной борьбе за лидирующие пози- 
ции в табелях о рангах. 

На сегодня благодаря стараниям наиболее 
активных участников Теат МХ5 команда уже 
несколько недель подряд занимает первую 
строчку мирового рейтинга! В то же время 
пока еще рано расслабляться и почивать на 
лаврах. Ведь отрыв от мировых грандов - 
буквально на днях возродившейся Теат ОСХ, 
стабильно сильной греческой Н.О.Т. (НеІІаз 
О/С Теат) и огромной мультинациональной 
ХІгетеЗузІетз - достаточно велик, но при 
определенном стечении обстоятельств может 
сойти на нет буквально за несколько дней. 
Наиболее активным преследователем Теат 
МХ5 на данный момент является сборная 
Польши, имеющая в своем составе около 
700 участников! Для сравнения: нашу коман- 
ду представляют всего семь десятков чело- 
век, третья часть которых числится лишь но- 
минально. 

Сегодня Теат МХ5 ставит перед собой не- 
сколько приоритетных целей. Первая из них - 
естественно, удержание лидирующей пози- 
ции в командной табели о рангах пѵѵооі.ог^. 



Вторая - улучшение собственных показате- 
лей в общем и индивидуальном зачетах. Тре- 
тья - активная популяризация бенчмаркинга 
и нашего сообщества в целом. Четвертая - 
привлечение новых участников, интересую- 
щихся разгоном и готовых посоревноваться с 
легендами мирового оверклокинга. Отметим, 
что показатель концентрации экстремальных 
средств охлаждения на каждого члена Теат 
МХ5 один из самых высоких: в нашем распо- 
ряжении имеются несколько десятков стака- 
нов для жидкого азота и сухого льда, систем 
фазового перехода. В то же время далеко не 
все участники могут позволить себе проведе- 
ние бенчинг-сессий с использованием топо- 
вых комплектующих, которые помогли бы 
бороться за абсолютное лидерство в индиви- 
дуальном зачете. Именно поэтому одно из 
перспективных направлений развития проек- 
та - поднятие личного рейтинга наиболее 
активных членов Теат МХ5 с прицелом на 
мировые рекорды. 

Напоследок отметим, что мы всегда рады 
видеть новых участников в рядах сообщества. 
Если среди читателей журнала найдутся смель- 
чаки, уже имеющие некоторый уровень подго- 
товки или желающие научиться основам «охоты 
на попугаев» и продолжить развитие в данном 
направлении, а вдобавок просто весело и инте- 
ресно проводить свободное время, - будем 
рады видеть таковых в командном форуме 
Теат МХ5 Мос!І_аЬз.пе1: (официальная страница 
сообщества - Іііір://тосІІаЬз.пеі/іпсІех.рІір?Іос 
аіІоп=таІп&игІ=тхз). Присоединяйтесь. 



ответствующей подготовки! Жидкий 
азот ввиду сверхнизкой температу- 
ры кипения крайне опасен, может 
вызвать глубокое обморожение 
живых тканей или взорваться, осо- 
бенно, если хранится в герметично 
закрытых, не предназначенных для 
этого емкостях! 

Во время шоу на сцене Сате 
Агепа посетители выставки могли 
увидеть специальный тестовый 
стенд, процессор которого охлаж- 
дался с использованием жидкого 
азота. Представители команды 
Теат МХ5 (ВиМ!!!, сусіопе и 
ЗІееІРаІ) в рамках бенчинг- 
сессий продемонстрировали 
настоящие чудеса оверкло- 
кинга, разогнав четырехъ- 
ядерный процессор Іпіеі 
Соге 2 Ехігете (2X6850 
до впечатляющих 5 ГГц. 




Напомним, максимальная штат- 
ная частота процессоров данной 
линейки составляет 3 ГГц, при 
этом форсирование системы при 
воздушном охлаждении позволяет 
достичь в лучшем случае 3,8-4 ГГц, 
а с применением систем фазово- 
го перехода - 4,4-4,5 Гц. В про- 
цессе демонстрации возможнос- 
тей криогенного охлаждения учас- 
тники Теат МХЗ даже при 
использовании неразогнанной 
видеокарты СеРогсе 8800 ІІКга в 
синтетических ЗЭ-приложениях 
смогли добиться выдающихся 
результатов, недосягаемых для 
самой дорогой современной сис- 
темы. 

В ходе шоу зрителям были проде- 
монстрированы несколько занятных 
опытов, проводимых с использова- 
нием жидкого азота. Первый номер, 



ѴЕР-ѴОІ.Р и его тосіный стакан 
для жидкого азота 



представленный изумленной публи- 
ке, - «коктейль оверклокера». Этот 
напиток состоит из Соса-Соіа, разве- 
денной жидким азотом, и пьется 
особенным способом (раскрывать 
все секреты в данном материале 
мы не станем). Так как 1 см 3 N2 с 
результате испарения создает 1 литр 
газа, неправильное употребление 
может привести к очень печальным 
последствиям! 

Немалый интерес и восхищение 
представительниц слабого пола 
вызвали свежемороженые розы - 
цветы после купания в жидком азо- 
те становятся как будто сделанными 
из стекла, поэтому разбиваются 
очень легко и со звоном. Впрочем, 
ребята из Теат МХЗ оказались 
настоящими джентльменами - каж- 
дой девушке, вышедшей на сцену, 
они дарили по обычной розе. 

Несмотря на отсутствие проблем 
с водоснабжением, настоящие 
энтузиасты время от времени ку- 
паются в жидком азоте. Подобные 
процедуры способствуют омоложе- 
нию и закаливанию организма, 
получению огромного заряда бод- 
рости на весь день. Помыть руки 
под импровизированным криоген- 
ным умывальником под конец 
азот-рагіу смогли многие желаю- 
щие из зала. Со сцены они уносили 
с собой позитивные эмоции и не- 
передаваемые ощущения легкой 




Установка стакана на процессор 

Ѳ Ребята изТеат МХ5 переливают азот из сосуда Дьюара в промежуточную 
емкость 

Экстрим-шоу на Сате Агепа собирало рекордное количество посетителей 

Представители Теат МХ5 (слева направо): Андрей Лунин (ВиМ!!!), Сергей 
Шульга (БіееІКаІ), Кирилл Балалин (АИ-Р13), Олег Голубович (сусіопе) 



прохлады летнего утра. Действи- 
тельно, жидкий азот опасен, одна- 
ко посетителям выставки было не 
о чем волноваться - опытные энту- 
зиасты позаботились о строгом 
выполнении необходимых требова- 
ний правил безопасности, и опи- 
санная процедура оказалась без- 
вредной для людей. 

Подводя итоги, отметим, что 
сложно передать ту атмосферу, 
которая царила во время двух 
представлений с применением 



жидкого азота - (За те Агепа в это 
время собирала рекордное коли- 
чество посетителей. Шоу получилось 
довольно интересным и познава- 
тельным, и потому его лучше один 
раз увидеть, чем десять раз прочи- 
тать отчет. Надеемся, что в следую- 
щем году на «Цифромании:) - 
2008» (а возможно, даже раньше - 
в рамках других ІТ-мероприятий) 
представители Теат МХ5 проде- 
монстрируют не менее выдающее- 
ся шоу. 



АвіОЗТАВ 

ѴѴ ѴѴѴѴ. В I О ЗТА Р . с о м . т ѵѵ 

0Е5ІРЕ РОН ОУЕНШОНЧС 



ТР7150ІІ-М7 (Миііі-Месііа РС) 

СЫрзе!: Мѵісііа Сергее? 150 + 
Зоскеі 775 

РЗВ 1 333/1 066/800МН2 
СгарИіс Соге: 600 МНг 
ПОН2 800 
НОМІ / ОѴІ / 0-5иЬ 
РСІ-Е 16Х 



ЗР7050Ѵ-М7 (Ноте / СШісе РС) 

СЫрзеІ: ЫѵЁсІіа Се*огсѳ7150 + МГ630І 
Зоскеі 775 

Р5В 1 333/1 066/800МНг 
СгарНіс Соге: 500 МНг 
ООН2 667 
РСІ-Е 16Х 



ѴК8603СТ21 

вРи беГогсе 8600ѲТ 
Ѵ-ГСа 

Соге СІоск: 540МН* (ОС 785+МНг) 
Мегпогу СІоск: НООМНг (ОС 2200+Г^ 
□О КЗ 256МВМ2вЬіі 
5-Ѵеоіо / ОѴІ / 0-5иЬ 




Офіційний дистрибьютор на територіТ УкраТни 



А Л II П Ц С О ѵѵѵт.сотразг.иа 
О О III Г П О 3 (044) 531-97-30 



СофтѴѴаГѲ новинки месяца 




Новинки месяца 




Алексей Фингерут 




РѴРРаЬ Ріаііпит 
4.0.1.0 



БИагеѵѵаге, $50 
Разработчик Репдіао Зойѵѵаге 



/51 
СМОТРИ 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІѵсІ^аЬ.сот/сІѵсІ-^аЬ-рІаІіпит.ІіІт 



Размер 6,2 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ. сІѵсІ^аЬ . со т/сіоѵѵп Іоасі . Ыт 

Утилита ОѴОРао предназначена для копирова- 
ния, преобразования и записи ОѴО-дисков с 
фильмами. При этом возможно удаление всех 
видов защит, изменение объема диска (0Ѵ05/ 
0Ѵ09), редактирование списка видеофайлов, 
звуковых дорожек и субтитров, объединение или 
разделение дисков, экспорт видео в форматы 
мобильных устройств и многое другое. Скачок с 
версии 3.2 до 4.0 обусловлен новым, более кра- 
сивым интерфейсом, переработанным модулем 
очистки структуры ОѴЭ, рядом дополнительных 
опций, профилями для Арріе іРпопе и іРоо! Тоисп, 
а также другими мелкими изменениями/исправ- 
лениями. Традиционно обновился до той же циф- 



ры и бесплатный вариант программы ОѴОРаЬ 
НЮ Оесгуріег, в котором оставлена единственная 
функция - копирование ЭѴО на жесткий диске 
удалением защитных механизмов. 
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РІоск 1.0.1 

Ргееѵѵаге 
Разработчик Ріоск 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт ѵѵмл/Лоск.сот 



Размер 10,2 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.йоск.сот/ѵегзіопз 

РІоск позиционируется разработчиками как «со- 
циальный браузер», чему способствует встроен- 
ная интеграция со многими онлайн-сервисами 
ѴѴеЬ 2.0 - фотохранилищами, блогами, лентами 
новостей и сборниками закладок. Специальные 
панели и модули позволяют отслеживать действия 
друзей, новинки, использовать редактор записей 
в блоги, собирать понравившийся контент в осо- 
бом хранилище и т. д. Браузер основан на ядре 
МогіІІа, благодаря чему поддерживает расшире- 
ния и довольно привычен в использовании. Нов- 



шеств в наконец-то выпущенной версии 1.0 на 
удивление немного: добавлена панель Люди 
(Реор/е) для интеграции с сервисами РасеЬоок, 
РІіскг, УоиТиЬе и Тѵѵіт_т_ег, внесены некоторые из- 
менения для улучшения стабильности и произво- 
дительности, устранены найденные ошибки. 





-* -* -* • • - ' ' 

- — ~з?ѵ 






Зимі 





РгееСотшапсІег 
2007.10 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Магек Зазіпзкі 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.тгеесоттапсіег.сот 



Размер 2,1 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ітеесоттапсІег.сотДс_сІоѵѵпІ_еп.Ы:т 

Качественный и функциональный файловый 
менеджер, готовый на равных соперничать с 
эталонным Тоіаі Соттапсіег, будучи при этом 
полностью бесплатным. В РгееСоттапсІег 
2007.10 появилось множество дополнений, 
включая новые возможности панелей инстру- 
ментов, кнопки, ряд настроек, опций сортиров- 
ки, параметров командной строки и др. 
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Васкир 
у ОІьаъІег Песеѵйгу 




«к* 


■Ч сию. 








I нпс* то емт нем 







Сепіе Васкир Мападег 
Ноте/Рго 8.0.278.448 



БИагеѵѵаге, $50/70 
Разработчик Сепіе-$огт. 






СМОТРИ 
на диске 


Сайт ѵѵѵѵѵѵ.депіе-зот^.сот 





Размер 19/20 МБ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.депіе-зо^.сот/ргосІисІз/дЬтрго/сІоѵѵпІоаіазрх 

Программа с богатыми возможностями по выбо- 
рочному резервному копированию документов, 
системной и пользовательской информации, под- 
держивающая широкий набор предустановок для 
резервирования самых разных данных от разно- 
образного ПО. В восьмой версии оба варианта 
(Зепіе Васкир Мападег получили более десятка 
ключевых улучшений, среди которых восстанов- 
ление поврежденной системы, доработанные 
механизмы фильтрации и планирования заданий, 
обновленный интерфейс, поддержка устройств 
Іотеёа РЕѴ, новый механизм сжатия, управление 
работой от батарей ноутбука и др. 
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N0032 3.0 

БИагеѵѵаге, 204 грн 
Разработчик Е5ЕТ 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.посІ32.сот.ііа 



Размер 15,1 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.езеі.сот/сіоѵѵпіоасі 



Популярный антивирус, заслуживший призна- 
ние пользователей благодаря высокому уровню 
защиты, хорошему быстродействию и разумно- 
му отношению к системным ресурсам. Новая 
ключевая версия N0032 3.0 получила интер- 
фейс в стиле ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, улучшенный модуль 
очистки зараженных файлов, фоновый режим 
сканирования, уменьшенный объем файлов 
обновлений, возможность защиты произволь- 
ных почтовых клиентов (а не только Місгозотт. 
ОиІІоок) плюс ряд других усовершенствований, 
касающихся ускоренного доступа к файлам, 



блокирования инфицированных файлов, опти- 
мизации работы с центром защиты ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа. Кроме того, была выпущена финальная 
версия Е5ЕТ Зтагі 5есигіт_у 3.0 - комплексной 
системы защиты, которая, помимо антивируса 
на базе N0032, включает файрвол, а также 
антишпионский и антиспам-модули. 

Оиірозі РігеѵѵаІІ 
Рго 2008 

(6.0.2172.214.422.270) 




БИагеѵѵаге, 146 грн 
Разработчик АдгпЪт 


( гпЛ 




СМОТРИ 
на диске 


Сайт ѵѵѵѵѵѵ.адпіЪт.ш/ргосІіісй/оиІрозІ 





Размер 21-26 МБ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.адпіІит.ги/ргосІисІ5/оиІро5І/сІоѵѵпІоасІ.рЬр 

Компания А^пііит объявила о выпуске новой вер- 
сии популярного персонального брандмауэра 
Оиірозі РігеѵѵаІІ Рго 2008, ядро которого было пере- 
писано с нуля. Изменений в продукте масса - более 
удобный интерфейс, продуманная система настро- 
ек и множество внутренних изменений, направлен- 
ных на улучшенную безопасность, поддержку 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа и 64-битных платформ, новые режи- 
мы работы. К сожалению, финальная версия вы- 
шла весьма сырой и досаждала пользователю мас- 
сой ошибок и некорректной работой. С тех пор вы- 
пущено вот уже четыре обновления, в которых 
последовательно повышалась стабильность, улуч- 
шалась совместимость со сторонними приложения- 
ми и устранялись многочисленные ошибки. 




В 
О 



□ 



К* 3 



Рипіо ЗѵѵіІсНег 2.95 

Ргееѵѵаге 
Разработчики 

Сергей Москалев, Александр Коуров, Дмитрий Долгов 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.рипѣо.ги 



Размер 1,6 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.рипіо.ш 



Известная программа для автоматического пере- 
ключения русской и английской раскладок клави- 
атуры. На основе анализа нескольких миллионов 
слов составлен список невозможных сочетаний 
для каждого из языков, что позволяет мгновенно 
исправлять, скажем, «Цштвщцы» на «ѴѴіпсІоѵѵз» без 
необходимости вручную переключать раскладку. 
Имеет большое число дополнительных возмож- 
ностей: ведение дневника, звуковой сигнал при 
опечатках, исправление случайного нажатия 
Сарзіоск и ввода двух первых заглавных букв, 
транслитерация и обратное преобразование, 
автозамена и пр. В Риптю 5ѵѵіт_спег 2.95 была 
добавлена поддержка ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа и исправле- 
на проблема с клавишей Іпзегі. 



и 



Отримай біль 
ніж очікував 



А-2665-1-152 

ВІаск/ЗіІѵег+ВІаск 





Екскпюзивний дистрибутор 




ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа (044) 531-97-30 



іТііПтМКД на первый взгляд 



Оетгаддіег 1.0 



Ростислав Панчук 



а 



Ргееѵѵаге 
Разработчик РіпТогт 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт 

шѵѵѵ.сіеітаддіег.сот 



Размер 400 КБ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сіеітаддіег.сот/сіоѵѵпіоасі 



Чего особенного можно 
ожидать от очередного 
бесплатного дефрагмен- 
татора? Простоты в использова- 
нии и отличной производитель- 
ности - вот чего. По большому 
счету весь интерфейс Оетгаёёіег 
состоит лишь из двух опций - 
Апаіуіе и Ое/га^, но этого впол- 
не достаточно для успешной 
работы программы. Проанали- 
зировав выбранный раздел жес- 
ткого диска, Оеітаёёіег выдаст 
на-гора всю информацию о 
фрагментированных файлах и 
занимаемом ими месте на НЮО, 
после чего пользователю лишь 
остается отдать команду на вы- 
полнение дефрагментации. К 
качеству последней замечаний 
нет - раздел объемом 30 ГБ с 
7% фрагментированных файлов 
был полностью оптимизирован 



(включая свободное пространс- 
тво) всего за 25 минут, что под- 
тверждено сторонней програм- 
мой Рахсо Регтес* Оізк. Редко 
какая коммерческая утилита 
способна сделать то же самое на 
таком высоком уровне! Ну а учи- 
тывая на удивление скромные 
системные требования 
□етгаёёіег, она имеет все шансы 
стать не просто лучшей из 
Ітееѵѵаге, а лучшей из существую- 
щих дефрагментаторов вообще. 




вердикт 



ЗА 

Высокое качество работы и отличная произ- 
водительность; возможность дефрагментации 
отдельных папок и файлов 



ПРОТИВ 

Нет 



ѴѴІПСІОѴѴ5 І_іѵе РИоіо 
СаІІегу ВЕТА 2 



Евгений Неверов 



т 



Ргееѵѵаге 

Разработчик МісгозоЯ: 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.тісгозоіісот 
Размер 1,72 МБ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.деіІіѵе.сот/ш-ги/ЬеІа5/рІіоІодаІІегу_ЬеІа5 



Данная программа не являет- 
ся новинкой, просто пред- 
ставители корпорации 
Місгозотг. решили поделиться с 
пользователями ОС ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
менеджером фотографий и видео, 
который входит в стандартную ком- 
плектацию ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. Так что 
ничего нового от ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе 
Рпоіо СаІІегу ждать не приходится - 
это простой каталогизатор фото- 
снимков и роликов. Вы можете 
выбрать способ отображения фай- 
лов, задать сортировку по дате 
либо, для лучшей фильтрации, вос- 
пользоваться привычными сегодня 
тегами, которые присваиваются 
как одной картинке/видеофайлу, 
так и целой группе. 

Возможности редактирования 
фото не радуют: доступны лишь 
автокоррекция, настройка экспози- 
ции, цветов, резкости, удаление 
эффекта красных глаз, вырезание 
части снимка, а также изменение 
разрешения. Кроме того, если вы 



работаете с такими форматами, 
как ВМР или РЫО, то программа не 
позволит их редактировать, так как 
эти форматы ею не поддерживают- 
ся. Что интересно, она предложит 
изменить их формат, но поскольку 
собственных средств для данной 
операции у нее нет, то «отправит» 
вам в помощь М5 Раіпт.. 

Среди немногих достоинств сто- 
ит отметить возможность добавле- 
ния примечаний к фото/видео, пуб- 
ликацию снимков в онлайне (име- 
ется загрузка на РІіскг), а также 
встроенные средства для записи 
информации на диск. 



ШШ ш О 2 ■ О ■ 



вердикт 



***** 



ЗА 

Интерфейс в стиле ѴѴіпс-оѵѵз Ѵізт.а; теговая система; 
публикация фото онлайн, в том числе и на РІіскг 



ПРОТИВ 

Медлительность в работе; отсутствие возможности 
редактирования некоторых форматов файлов 
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на первый взгляд 



ѴѴіпсІоѵѵРХ з.о 



Сергей Светличный 



о 



БНагеѵѵаге 

Разработчик Зіагсіоск 



Сайт 

зІагсІоск.сот/ргосІисІз/ѵѵіпсІоѵѵЬс 



Размер 3,6 МБ 



Адрес загрузки 

зіагсіоск.сот/ргосіисіз/ѵѵіпсіоѵѵ^х/сіоѵѵпіоасіз.азр 



Одной из особенностей ин- 
терфейса Аего является 
анимация - открытие/ 
закрытие/минимизация окон 
и т. д. Выглядит это действительно 
эффектно и нравится многим поль- 
зователям, но, к сожалению, до- 
ступно лишь в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. Пе- 
реходить же на новую операцион- 
ную систему ради одних только 
визуальных наворотов никто не 
станет, но если желание увидеть 
нечто подобное в ѴѴіпсІоѵѵз ХР име- 
ется, то вам поможет ѴѴіпсІоѵѵРХ - 
разработка известной своими 
«украшательствами» компании 
Зіагсіоск. 

Несмотря на небольшой размер 
дистрибутива, утилита на удивле- 
ние функциональна. Она заставля- 
ет окна «отбрасывать» полупро- 
зрачные тени, видоизменяет их 
при минимизации/возвращении к 



исходному состоянию (в наличии 
около двух десятков различных 
эффектов вроде вращения, скручи- 
вания в трубочку и т. д.), плавно 
«проявляет» и «растворяет» окна 
при запуске/закрытии программы 
и показывает ІИитЬпаіІз приложе- 
ний на панели задач (а-ля Аего), 
изменяет размер пиктограмм на 
Рабочем столе и даже добавляет 
удобную альтернативу комбинации 
<АІі> + <ТаЪ> - специальный пере- 
ключатель задач с предпросмотром 
окон запущенных приложений. 




вердикт 



*★★*★ 



ЗА 

Масса разнообразных спецэффектов, позво- 
ляющих «приукрасить» ѴѴіпсІоѵѵз ХР 

ПРОТИВ 

Малое количество действительно приятных 
эффектов; условно-бесплатное распростра- 
нение 




НАЙКРАЩИЙ ВИБІР НОУТБУК» 
ТІЛЬКИ В СІТѴ. СОМ! 



г - 

і \Л/[псІоѵѵ5 Ѵізіа 

Ноте Ргетіит 





РЕК0МЕНДУ6 ЛЩЕНЗІИНУ 
ОС ѴШ00ѴѴ8 ѴІЗТА 
НОМЕ РВЕМШМ! 
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Меізсаре Маѵідаіог 9 



Ыеисаре Ыаѵідаіог 9 - 

новый старый знакомый 



Дмитрий Конончук 



Внешне №1:5саре Ыаѵідаіог 9 малоотличим от РігеіЪх 2 



Самый популярный 
в 90-х годах браузер 
Ыеізсаре снова об- 
рел слово «Ыаѵі- 
даіог» в названии. Не 
выдержав в свое 
время конкуренции 
с Іпіегпеі: Ехріогег, он 
надолго ушел со сце- 
ны, пока наконец в 
2005 г. компания АОІ_ 
не решила возро- 
дить свое детище. Не 
так давно была выпу- 
щена девятая по сче- 
ту «реинкарнация», 
основанная на ис- 
ходном коде послед- 
ней версии МоііІІа 
Ріге^ох. 



о 



Ргееѵѵаге 

Разработчик №і5саре Соттипісаііоп5/АОІ_ 



Сайт пеі5саре.сош 



Размер 5,76 МБ 



Адрес загрузки Ьгоѵѵ5ег.пеі5саре.сот 



Идея открыть исходный 
код «умирающего» про- 
екта оказалось той са- 
мой спасительной соло- 
минкой, благодаря которой цифра 
«9» все же появилась в названии 
этого браузера. С первого взгляда 
кажется, что перед нами МогіІІа 
Рігеіюх, только с новой темой 
оформления. Знакомые элементы 
интерфейса, структура меню - все 
идентично. Впрочем, ничего уди- 
вительного, так как за основу де- 
вятого Ыеізсаре взят не только 
движок Сеско, но и большая часть 
исходного кода. Даже сами разра- 
ботчики называют свое детище 
«улучшенным Рігеіюх». При инстал- 
ляции браузера он импортировал 
из «Рыжей панды» практически 
все - закладки, историю, настрой- 
ки и даже файлы соокіез. Не им- 
портировались только расшире- 
ния, которые впоследствии устано- 
вились без проблем вручную, 
причем, как оказалось, их на- 
стройки тоже уже были импорти- 
рованы автоматически. 

Что же нового в очередной вер- 
сии? В отличие от восьмой со 
встроенным почтовым клиентом и 
другими приложениями, девятая 
содержит только браузер. Видимо, 
именно этим и обусловлено воз- 
вращение в название слова 
«№ѵіёа1:ог». Кроме того, упраздне- 
на особенность предыдущей вер- 
сии в виде двух браузерных движ- 
ков, между которыми можно было 
переключаться. Добавлена воз- 
можность исправления неверно 
набранных ссылок, например, при 
вводе аоісот или ёооёіесот про- 
грамма предложит заменить их на 
аоі.сот и &оо$е.сот соответствен- 
но. Правда, браузер ничего не 
знает о существовании доменов 
первого уровня .иа или .ш, поэто- 
му пытается перейти на страницу 
типа іісиа и, разумеется, не нахо- 
дит ничего. Если присмотреться 
внимательнее, то можно заметить, 
что кнопки Стоп и Обновить теперь 
объединены в одну, наподобие 
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того, как это реализовано в Орега 
(то же самое делает плагин 31ор-ог- 
Реіоас! ВиПоп для Рігеіш). Естест- 
венно, Меізсаре №ѵі^а1:ог 9 тесно 
интегрирован с социальными служ- 
бами на новом сайте пеізсаре. 
сот, где пользователи могут голо- 
совать за новости и оставлять ком- 
ментарии. В браузер встроена 
панель Ргіепсіз' Асііѵііу ЗісІеЬаг, 
отображающая последние новости 
и комментарии на сайте. Модуль 
І_іпк Рас!, расположенный в левом 
нижнем углу, дает возможность 
сохранять интересные ссылки, 
которые пользователь желает за- 
помнить, но по каким-то причинам 



не хочет заносить в Избранное. В 
меню была добавлена кнопка пе- 
резагрузки браузера с сохранени- 
ем открытых вкладок. 

Появился инструментарий для 
работы с лентами новостей РЗЗ - 
как и в Рігеіюх, он сводится к про- 
стенькому агрегатору, отображаю- 
щему при открытии ссылки в фор- 
мате РЗЗ или АТОМ аккуратную 
страничку с содержанием ленты. 
Впрочем, браузер может использо- 
вать и любой установленный в 
системе агрегатор. 

Что касается скорости работы, 
то по субъективным ощущениям 
она выше, чем у МогіІІа Ріге^ох - 
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Ыеізсаре Маѵідаіог 9 



«Навигатор» быстрее запускается и не- 
много быстрее рендерит страницы. По- 
чему субъективно? Потому что после 
установки любимого пакета аддонов 
(около пятнадцати штук) разница в ско- 
рости стала практически незаметной. 
Возможно, более быстрая работа обус- 
ловлена новой версией движка (инфор- 
мация о ней помещена в разделе 
АЬоиі). Кроме того, разработчики ут- 
верждают, что им удалось победить про- 
блему «утечек памяти»: на практике они 
действительно сведены к минимуму, 
однако полностью не ликвидированы - 
при активном серфинге даже «голый» 
браузер (без установленных аддонов) 
начинает потихоньку «увеличиваться в 
размерах». Простой эксперимент - за- 
пуск на одном и том же компьютере 
одновременно Рігетох и Ыет_зсаре с де- 
сятью одинаковыми открытыми вклад- 
ками (для чистоты эксперимента не 
использовались страницы, содержащие 
РІазп) и измерение занимаемой памяти 
в начальный момент и спустя два часа. 
На тестовом компьютере после трех 
прогонов средние результаты составили: 
для Рігетох - 38,445 КБ на старте и 
71,798 КБ на финише; для Меізсаре - 
39,261 КБ и 41,462 КБ соответственно. 

В стандартную поставку входит аддон 
\Л/еат_пег Ви& позволяющий в статусной 



строке показывать текущую температу- 
ру «за бортом», а также прогноз на день 
вперед. Правда, изначально он отобра- 
жает температуру в градусах по Фарен- 
гейту, однако это легко изменяется в 
настройках. 

Высокая безопасность также переко- 
чевала вместе с исходным кодом из 
Рігетох - в релиз вошли все последние 
критические исправления и заплатки. 

Одно из самых интересных нововве- 
дений - так называемый «мини-брау- 
зер», открывающийся в боковой пане- 
ли. По достоинству его оценят те, кому 
часто приходится работать с двумя стра- 
ницами одновременно. Открывается он 
как из контекстного меню, так и прос- 
тым перетягиванием мышью ссылки на 
боковую панель. 

Если лет десять назад выход нового 
Ыеізсаре Маѵі^атюг привел бы к началу 
очередного витка «войны браузеров», то 
сейчас Меізсаре все-таки слишком сла- 
бый игрок на этом рынке, даже несмот- 
ря на близкое родство с МоііІІа. Но в 
общем и целом получился вполне жиз- 
неспособный продукт, имеющий право 
на внимание пользователей. Единствен- 
ное, что ему можно пожелать, - все-таки 
приобрести черты самостоятельного 
продукта, а не выглядеть простым кло- 
ном Рігетох. 



Импорт аддонов из МогіІІа 
Гігетох в Ыеізсаре Ыаѵідаіог 



Остается загадкой, поче- 
му разработчики из 
Меізсаре не реализовали 
в своем браузере функ- 
цию импорта установлен- 
ных расширений из 
Рігетох, тем более что их 
настройки отлично импор- 
тируются. Возможно, боя- 
лись проблем с совмести- 
мостью или безопаснос- 
тью, но как результат - все 
любимые аддоны нужно 
ставить заново. Хорошо, 
если два или три, а что 
делать тем, у кого их боль- 
ше десятка? Но не все 
так плохо: оказывается, 
вопрос решается за счи- 
таные минуты. МогіІІа 
Рігетох и Ыеізсаре 
Ыаѵі^аіог хранят свои 
настройки и установлен- 
ные расширения в до- 
машней папке пользова- 
теля, как правило, это С:\ 



Ооситепіз апсі 5еШ"л^з\ 
<Имя Пользователя>\ 
Арріісаііоп йаіа. По умол- 
чанию папка скрыта, поэ- 
тому необходимо вклю- 
чить отображение скры- 
тых и системных файлов в 
настройках папок. Далее 
нужно найти директорию, 
куда установлены или 
должны быть установлены 
аддоны. Относительно 
папки Арріісаііоп Оат_а 
путь к ним выглядит так: 
для Рігетох это МогН1а\ 
Р/гегох \Рго г7/ез \<Имя 
Профиля>\ехіеп8іоп8, для 
Меізсаре - Л/еГзсаре\ 
Маѵі&аІог\РгоГіІе8\<Имя 
Профиля>\ехіепзіоп8. Для 
переноса аддонов доста- 
точно скопировать содер- 
жимое одной директории 
в другую. Теперь запуска- 
ем браузер и работаем в 
привычной обстановке. 



НОВА® 

ЕЛЕКТРОНІКА 

мережа компьютеры их магазинів 





+38 800 500 2170 
ѵѵѵѵѵѵ.пе.сот.иа 
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51еат 



Зіеат 




Максим Капинус 



Сразу после появления 
системы 5іеат мы пи- 
сали о ней на страницах 
журнала, однако как по- 
казал недавний опрос 
на нашем сайте (ф/с. 
сот.иа/поёе/1 1543), 
39% посетителей ре- 
сурса вообще не пред- 
ставляют себе, что та- 
кое 5іеат. Этот факт, а 
также некоторые серь- 
езные нововведения в 
текущей версии, выну- 
дили нас к написанию 
еще одного, более под- 
робного материала о 
5іеат - его работе, 
преимуществах, недо- 
статках, перспективах. 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Ѵаіѵе Зойѵѵаге 



Сайт зіеа т роѵѵегесі . со т 



Размер 1,5 МБ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.БІеа т роѵѵегесі . со т I 



Думаю, никому не нужно 
объяснять положительные 
стороны онлайновой дист- 
рибуции программных 
продуктов, к которым относятся и 
игры. Экономия на печати тира- 
жей, их распространении и прода- 
же, экологический фактор (не при- 
ходится печатать огромное коли- 
чество дисков и полиграфической 
продукции). Пользователь получает 
удобный инструмент, с помощью 
которого он легко оплачивает ПО 
кредитной карточкой и тут же име- 
ет возможность скачать приобре- 
тенную игру или программу. Появ- 
ление Зіеат многие у нас в стране 
восприняли с недовольством, пос- 
кольку это означало, что НаІМіТе 2 
придется активировать через он- 
лайн, а с Интернетом в Украине 
дела обстоят еще не так хорошо, 
как хотелось бы. 

За прошедшее время многое 
изменилось, и теперь с Ѵаіѵе 
сотрудничают известные издате- 
ли, а в Зіеат предлагаются про- 
дукты 2К Сатез, Еіс!оз, Асііѵізіоп, 
іс! ЗоТСѵѵаге, ТИС}, РорСар Сатез. 
Свежайшие игры вроде ВіоЗпоск 
или СІіѵе Вагкег'з ^гіспо можно 
получить в день релиза, не дожида- 
ясь появления локализированных 
версий на прилавках украинских 
магазинов. Конечно, такое удо- 
вольствие будет стоить намного 
дороже, но далеко не всегда - к 
примеру, З.Т.А.І..К.Е.Р. на русском 
языке в Зіеат продается за $9,95. 

Несмотря на это, до сих пор мно- 
гие геймеры остаются в неведении 
относительно работы системы и спо- 
соба приобретения игр. Основной 
аргумент, звучащий на форумах, - 
«куда приятнее иметь жесткую копию 
игры в красивой упаковке». Но ведь 
Зіеат поддерживает два типа уста- 
новки - приобретение в онлайне и 
активация дисковых изданий с по- 
мощью специального кода внутри 
коробки. Те же НаІМйе 2 или 
РІаЮит. 2 можно приобрести в ма- 
газине и, придя домой, инсталлиро- 
вать в папку со Зіеат. Это позволит 
загружать и устанавливать патчи в 
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Магазин представляет собой веб-браузер 

автоматическом режиме (по жела- 
нию), а при потере диска или ин- 
формации на винчестере пользова- 
тель легко восстановит любую куп- 
ленную в Зіеат игру несколькими 
способами: инсталлирует с другого 
диска (взятого у товарища) или из 
созданного Ьаскир-архива, легаль- 
но скачает ее снова с серверов 
Ѵаіѵе. 

Популярность системы растет 
постоянно, и Ѵаіѵе улучшает функ- 
циональность клиента для того, 
чтобы игроки чувствовали себя 
комфортно не только при покупке, 
но и во время игры. Одно из на- 
иболее весомых нововведений - 
Зіеат соттипііу, являющееся 
аналогом популярных консольных 
систем. Отныне владелец учетной 
записи Зіеат имеет собственную 
страничку в Интернете с информа- 



цией о его достижениях и любимых 
играх, о времени, проведенном в 
каждой из них, с данными статисти- 
ки. Для многих последнее - чуть ли 
не самая важная вещь, позволяю- 
щая соревноваться с другими гей- 
мерами за виртуальный пьедестал. 

Если раньше для согласованной 
игры друзей в онлайне прибегали к 
сложным процедурам выбора сер- 
вера, обмену ІР-адресами и догово- 
ренностям относительно времени 
игры, то отныне системы Ргіепсіз и 
Соттипііу решают подобные про- 
блемы одним махом. 

Знакомые и друзья заносятся в 
специальную панель контактов, 
после чего все их действия в он- 
лайне будут сопровождаться зву- 
ковыми или визуальными опове- 
щениями. Увидев товарища, под- 
ключившегося куда-то в Теат 





ЗА 

Загрузка игр из Сети; постоянная привязка куп- 
ленных продуктов; активация дисковых версий; 
сообщество Зіеат 


вердикт 
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ПРОТИВ 

Серьезные затраты трафика при загрузке патчей 
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Окно управления собственной страницей 

РоЛгезз 2 или Соипіег-Зігіке: 
Зоигсе, вы одним кликом мыши 
можете присоединиться к тому же 
серверу. Кроме того, встроенный 
текстовый или голосовой чат позво- 
лят быть постоянно на связи. 

Сообщества собирают игроков 
по интересам, давая возмож- 
ность централизованно прово- 
дить сеансы и управлять группой 
пользователей с помощью вирту- 
альных званий. Если один из ру- 
ководителей клана создаст анонс 
игры и укажет определенное вре- 
мя, то в заданный час все члены 
сообщества получат уведомление 
о начале мероприятия. 

В целом, нужно отдать должное 
компании Ѵаіѵе, которая реши- 
лась на введение подобной сис- 
темы. На сегодняшний день 
Зіеат не только демонстрирует 
свою жизнеспособность, но и 
постоянным ростом доказывает 
состоятельность онлайн-дистрибу- 
ции всем пессимистам. 



Друзья - МдашЗ 



[КМ] ™,_ * 



Влт лілк* - 



ІіеІ • 



*} Ік-Л Опіга: I ііч «о 



® 



ДОС 



ВИРОБНИК МОНІТОРІВ 




Панель друзей 





ВІДТЕПЕР В УКРАІНІ 

Офіиійні дистриб'ютори в Ѵкраіні 



Список установленных игр и их состояние 




ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа 
С0МРА88 [044)531-97-30 




\ \ллллл/.гота.иа 
\ата) (061)220-96-22 

ѵѵѵѵѵѵ.аос-еигоре.сот 



іт^ривиБИ/л/ѳ 





ежемесячник 



ежемесячник 



ежемесячник 



Наши менеджеры 
ответят на ваши 
вопросы по телефону: 

(044) 331-04-09, 

(044) 496-34-69 

или е-таіі: 

5ѵеІа@іісиа, 
ок5апа@ііс.иа 




ѵѵѵѵѵѵ.сірк.сот.иа 

индекс 2261 5 
*15 7 40 грн/мес с РУР 
индекс 23679 
*9,60 грн/мес без РУР 

ежемесячник 



пювіитѵ 




ѵѵѵѵѵѵ.тоЫІііу.иа 

индекс 91 101 
*7,50 грн/мес 



Сат&эіау 



ОеасІЗрасе 




ѵѵѵѵѵѵ.датеріау. сот. и а 

индекс 92493 
*Н20 грн/мес с РУР 
индекс 92494 
490 грн/мес без РУР 

ежемесячник 



ѴѴНАТНІ ГІ? 

ЗВУК И ВИДЕО: 

цінй ііііуіинм іиікуіиі^!» Н- П ігдонлчінѵгдиимрг 



КРАСОТ/СЗ 
ЗЕМНАЯ 




ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵЬаіЬИі.сопп.иа 

индекс 23680 
*10,70 грн/мес 




ѵѵѵѵѵѵ.сІ&Ю.сот.иа 

индекс 08433 
*15,50 грн/мес с РУР 
индекс 91406 
*10,70 грн/мес без РУР 

ежемесячник 



АМТОСАЯ 

ВТ 




ѵѵѵѵѵѵ.аиЮсаша 

индекс 94525 
*14,80 грн/мес 



*Цены действительны при оформлении подписки через издательство, доставку осуществляет «Укрпочта» 
**Условия акции читайте в журнале 




Каждый номер люби- 
мого журнала вовремя 
попадет в ваш почтовый 
ящик или курьер доста- 
вит его в ваш офис! 



еженедельник 




і[ѵлі.і>иіі - имлмітол Щ'Ш 



ѵѵѵѵѵѵ.ко.ііс.иа 

индекс 33905 
*16,60 грн/мес 



2 раза в месяц 



РгіпШеек 




ЦИФРОВЫЕ СЕТИ 



ѵѵѵѵѵѵ.ргіп шеек, со т. и а 

индекс 91 100 
*14,60 грн/мес 



вы оплачиваете 
ТОЛЬКО 



Юмесяцев 




I оо 



из 12 



Где оформить подписку? 



О Через наше издательство 
на ѴѴеЬ-сайте: 

ѵѵѵѵѵѵЖриЫізЫпд.сот/росІрізка 

Ѳ Через наше издательство, 
заказав счет на подписку 
по телефону или е-таіі 



Ѳ В любом отделении связи 
по «Каталогу изданий Украины» 

О Через специализированные службы 
курьерской доставки: 
ѵѵѵѵмісриЬІізЫпд.сот/сІозіаѵка 




Вы можете оплатить подписку 

в Интернете с помощью кредитной карты 

ѵѵѵѵѵѵ.іісриЫізІііпд.сот/сагсІ 



ШеЬГПопеу ^ 



Или через систему интернет-платежей 

ѴѴеЬтопеу 



ѵѵѵѵѵѵЖриЫізЫпд.сот/росІрізка 



Мего Вигпіпд КОМ 8 



Ыего Вигпіпд КОМ 8: 

косметический ирдгасіе 




Ростислав Панчук 



Компания АИеасІ с 
завидной регуляр- 
ностью выпускает 
обновления своего 
пакета Ыего для за- 
писи СОЛЖ). Нос 
каждой новой вер- 
сией программы ее 
объем лишь непо- 
мерно раздувался, 
не принося пользо- 
вателю ничего осо- 
бо ценного. К наше- 
му облегчению, дис- 
трибутив Ыего 8 
ничуть не «толще» 
своего предшест- 
венника, а вот что в 
нем появилось но- 
вого и интересного, 
мы и рассмотрим в 
этой статье. 



а 



БИагеѵѵаге (14 дней ІгіаІ, 
регистрация - $80) 

Разработчик Ыего АС 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.пего.сош 
Размер 178 МБ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот/епд/сІоѵѵпІоасІ5-пего8-ігіаІ.рІір 



Заявленная в №го 8 подде- 
ржка ВІи-гау и НЮ ОѴО уже 
не является чем-то экстра- 
ординарным - по большо- 
му счету она была успешно реали- 
зована еще в седьмой версии па- 
кета, равно как и совместимость с 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т.а (каковой сейчас 
может похвастать, пожалуй, 99% 
всего ПО для ѴѴіпсІоѵѵз). Тем не 
менее в «восьмерке» масштабы 
работы с данными носителями 
существенно возросли - теперь 
пользователь может не только 
«прожигать» сіаіа-диски новых фор- 
матов, но и заниматься авторин- 
гом НЮ-видео, и записывать его на 
болванки ВІи-гау или НО ОУО. Кста- 
ти, для этого вовсе необязательно 
обзаводиться соответствующим 
оптическим приводом - высокока- 
чественный НЮ-контент в формате 
АѴСНЮ вполне реально поместить 
на несколько ОѴЭ и просматривать 
их на вашем любимом ОѴО-плеере. 

Еще одно приятное нововведе- 
ние - утилита для восстановления 
удаленных файлов с СО/ОѴО-РѴѴ - 
по сути, аналог СОРоІІег или 
ІЗОВизІег, ранее упоминавшихся 
на страницах нашего журнала. 
№го Резсие А^епт. под силу скопи- 
ровать содержимое «потерянной» 
сессии, восстановить по мере 
возможности файлы с поцарапан- 
ных СО/ОѴЭ, а на перезаписывае- 
мом диске с файловой системой 
ІЮР (такие создает, например, 
родственный модуль ІпСО, в сущ- 
ности, превращая их в огромные 
«дискеты») - даже предыдущие 
версии ваших документов. А вот 
полностью переработанный стар- 
товый модуль Ыего 5т_агт_5таг1: 
достоин отдельного абзаца. Неве- 
роятно, но факт - теперь пользова- 
тель может на ходу записывать/ 
копировать оптические диски, 
обрабатывать звук в аудиоредак- 
торе 5оипс!Тгах, создавать слайд- 
шоу, проводить элементарную 
обработку фотографий в графичес- 
ком редакторе РпотюЗпар и т. д., и 
все это - в рамках единственного 
окна 5т_агт_5таг1:! Ну а эффектный 
интерфейс данного модуля навер- 



Основное окно Ыего Вигпіпд РОМ и полностью перерабо- 
танный модуль Ыего 5іаП5таП 
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няка не оставит равнодушным ни 
одного эстета. 

Остальные компоненты №го 
фактически не претерпели измене- 
ний. Ыего ЗпоѵѵТіте 4 - по-прежне- 
му отличный ОѴО- и НЭ-плеер, №го 
Ѵізіоп наконец-то «подружился» с 
популярными сервисами УоиТиЬе и 
МуЗрасе, а главный компонент 
пакета - собственно программа для 
записи дисков - все так же прекрас- 
но справляется со своей работой. 

Тем не менее определенная 
«тяжеловесность», появившаяся 
еще в №го Вигпіпё РОМ 7, никуда 
не делась и сейчас, особенно по 
сравнению с «эталонной» №го 6. 



Итого, для современного энтузиас- 
та, активно занимающегося авто- 
рингом ОѴЭ, обработкой звука и 
видео, Ыего 8 станет отличным ре- 
шением типа «все в одном», сущест- 
венно выигрывая и в удобстве, и в 
функциональности у конкурирующе- 
го пакета Еазу Месііа Сгеатюг 10. 
Прагматичным же пользователям 
нет смысла изменять проверенной 
годами «классике» - №го 6.6 - ведь 
цены на болванки ВІи-гау и НО-ОѴЭ, 
равно как и на приводы для них, не 
скоро опустятся до приемлемого 
уровня, а пока «старичок» №го 6 в 
плане записи дисков почти ни в чем 
не уступает своему наследнику. 



|:Ц*Ы Г і1'4Д ЗА 

| Универсальный медиакомбайн для дома; пере- 
работанный интерфейс; улучшенная поддержка 
Ж Ж Ж Ж Ж ВІи-гау/НО ОѴЭ и НОТѴ-контента 

ПРОТИВ 

Отсутствие существенных нововведений в модуле 
записи оптических дисков 
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ЫЬга 



ЫЬга 




Евгений Неверов 



Программ, которые 
призваны помочь 
пользователю в ор- 
ганизации его ме- 
диаколлекции, су- 
ществует великое 
множество, однако 
большинство заслу- 
живающих внима- 
ния, как правило, 
платные. Но всегда 
есть исключения из 
правил, и в данном 
случае это прият- 
ная и функциональ- 
ная утилита І_іЬга, 
являющаяся удоб- 
ным каталогизато- 
ром сразу четырех 
типов коллекций - 
0У0, музыки, игр и 
книг. 



Бесплатный каталогизатор домашней коллекции - 
вещь, к сожалению, очень редкая 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Сосіе^т 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.деіІіЬга.сош 



Размер 4,32 МБ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.деіІіЬга.сош 



Красивый интерфейс (из- 
меняемый с помощью 
скинов), в котором кол- 
лекция отображается в 
виде обложек, сделает ее про- 
смотр приятным занятием. По 
желанию вы вольны заносить но- 
винки самостоятельно либо загру- 
жать готовые данные из интернет- 
магазина Аглагоп, получая оттуда 
исчерпывающую информацию о 
продукте. Естественно, неправиль- 
ные или неточные данные можно 
редактировать. Русскоязычные 
базы, к сожалению, отсутствуют. 

Менеджмент в программе так- 
же заслуживает лестных слов: 
стандартная сегодня теговая сис- 
тема, которая поможет в фильтра- 
ции данных, и привычный для всех 
поиск, конечно же, на месте. А 
чтобы ваша коллекция не растеря- 
лась у друзей и знакомых, здесь 
есть закладка, выполняющая фун- 
кцию своего рода учета. В нее 
вносится запись о том, кому вы да- 
ли почитать книгу и когда ее вер- 
нут. Стоит также отметить, что ин- 
формация о взятых у вас продук- 
тах отображается не только в уже 
упомянутой закладке - она выне- 
сена еще и в общее меню, откуда 
очень удобно вызывать список 
«одолженного». 

Гибкая система экспорта/им- 
порта коллекций облегчит обмен с 
друзьями, к тому же если вы вели 
коллекцию в другом ПО, к приме- 
ру, в ЕхсеІ, то вам не понадобится 
вносить ее снова. 

Сегодня довольно сложно пред- 
ставить себе программу подобного 
рода, в которой бы отсутствовала 
возможность обмена коллекциями 
между пользователями. ЫЬга не 
стала исключением и предоставит 
вам такую возможность, стоит толь- 
ко открыть закладку Друзья. В ней 
вы вольны добавлять либо удалять 
друзей, а также вступать в сооб- 
щества по интересам. Таким обра- 
зом, вы будете всегда в курсе всех 
новинок. 

Также стоит отметить наличие 
встроенного веб-браузера - 
вкладка Сообщество переадресо- 




вывает вас на сайт программы, 
где можно прочитать о новинках в 
блоге или обсудить интересующие 
вас вопросы на форуме. 

Тем, кто хочет создать еще и 
бумажный вариант своей медиа- 
коллекции, понравится возмож- 
ность напечатать ее, чтобы по- 



том все оформить в красочный 
каталог. 

Еще одна необычная особен- 
ность выделяет эту утилиту - воз- 
можность применения веб-камеры 
в качестве сканера кодов (как в 
супермаркетах), который облегча- 
ет внесение данных о продукте. 





ЗА 

Приятный, интуитивно понятный интерфейс; 
получение информации из онлайновых источ- 
ников; возможность использования веб-каме- 
ры в качестве сканера кодов 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Отсутствие русскоязычных онлайновых источ- 
ников 







АВВУУ РіпеКеасІег 9.0 Рготе$$іопаІ Есііііоп 



АВВУУ РіпеКеасІег 9.0 

Рг<гіе$$іопаІ Есііііоп 




Алексей Фингерут 



Следующая версия 
системы оптическо- 
го распознавания 
РіпеРеасІег в очеред- 
ной раз радует нас 
приятными нововве- 
дениями. При взгля- 
де на список измене- 
ний возникает толь- 
ко один вопрос: «Как 
же мы без этого жи- 
ли раньше?» 



а 



БИагеѵѵаге, 648 грн 
(ирдгасІе-454 грн) 

Разработчик АВВУУ 



Сайт ѵѵѵѵѵѵ.аЬЬуу.шЛіпегеасІег 
Размер 126 МБ 



Адрес загрузки 

йпегеасІег.аЬЬуу.сот/?рагат=137544 



АВВУУ РіпеРеасІег известна 
нам как высокоэффектив- 
ная программа для рас- 
познавания отсканиро- 
ванных и электронных документов, 
фактически не имеющая аналогов в 
плане работы с кириллическими 
текстами. Новая версия традицион- 
но предлагает повышенное качест- 
во распознавания, по утверждению 
разработчиков, точность сохране- 
ния оформления документов улуч- 
шена на 20-30% - не в последнюю 
очередь за счет нового механизма 
определения и восстановления логи- 
ческой структуры документа. Теперь 
текст распознается не постранично, 
а как единое целое - разбитые кон- 
цом страницы параграфы и таблицы 
объединяются, сохраняются как 
соответствующие объекты колонтиту- 
лы, сноски, номера страниц, подпи- 
си к таблицам и картинкам, стили 
оформления. 

Интерфейс программы сущест- 
венно улучшен, стал удобнее в ра- 
боте и визуально красивее. Добав- 
лена функция запуска в один клик 
типовых сценариев (теперь подде- 
рживаются и таблицы Місгозотт. 
ЕхсеІ), панели инструментов выпол- 
нены в стиле Місгозотт. ОтТісе 2007, 
появилась возможность предпро- 
смотра документов в диалоге от- 
крытия. Кроме того, введены функ- 
ции быстрого распознавания фото- 
графий и рукописных подписей в 
документах, добавлены редактор 
изображений и удобная опция пол- 
ностью автоматического определе- 
ния языка распознавания. В Ріпе- 
Реасіег 9.0 по умолчанию использу- 
ется фоновое распознавание, чему 
способствует поддержка многоядер- 
ных процессоров, включая четы- 
рехъядерные модели. Разумеется, 
поддерживаются и ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа с 
МісгозоПОтТісе 2007. 

Для зарегистрированных пользо- 
вателей доступно приложение 
АВВУУ Зсгеепзпот. Реасіег. Доста- 
точно выделить область на экране, 
и ее содержимое будет распозна- 
но, а затем передано по вашему 
выбору в буфер обмена, документ 
или родительскую программу. 



Новый интерфейс приятен и удобен, оформлением и рас- 
положением элементов напоминает Місгобоіт. Оітісе 2007 
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І [|||] Снимок | Текст в МісгозоК \л/огсІ 







В целом «девятка» заметно при- 
ятнее и эффективнее в работе, чем 
теперь уже устаревшая «восьмер- 
ка». Единственное, на что можно 
посетовать, - традиционно высокая 
цена программы. Не каждый поль- 
зователь выложит почти 650 грн (а 
это выше стоимости многих домаш- 



них сканеров и МФУ) или пожелает 
заплатить 450 грн за обновление 
прошлой версии. Недорогой же 
вариант для домашнего примене- 
ния АВВУУ РіпеРеасІег Ноте ЕсІШоп 
(160 грн) содержит достаточно се- 
рьезные ограничения, а его версия 
застыла на отметке 7.0. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличное качество работы; функциональность; 
приятные новшества; толковое руководство 
пользователя 

ПРОТИВ 

Традиционно высокая цена; не самый удобный 
инсталлятор 
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АСРЗее 10 РЬоХо Мападег 



АСЭЗее 10 

РГюіо Мападег 




Алексей Фингерут 



Вышла в свет десятая 
версия АСЭБее - ши- 
роко известного па- 
кета для просмотра 
снимков и медиафай- 
лов, управления фо- 
токоллекцией, пре- 
образования и ре- 
дактирования 
изображений и вы- 
полнения целого ря- 
да сопутствующих за- 
дач. Попытаемся вы- 
яснить, сможет ли 
юбилейный выпуск 
удивить нас невидан- 
ной доселе функцио- 
нальностью или 
просто останется 
«красивым номе- 
ром». 



о 



СМОТРИ 
на диске 



БИагеѵѵаге, $50 (ирдгаоіе - $35) 

Разработчик АСЭ 5у5іегті5 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.ассІ5у5іет5.сот 
Размер 34 МБ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ассІ$у5іет5.сот 



Наиболее бросающееся в 
глаза новшество 
АСОЗее 10 - появление 
«всплывающей» картин- 
ки для предварительного просмот- 
ра изображений прямо в списке 
миниатюр при наведении курсора 
мыши. Это довольно удобно и в 
ряде случаев позволит отказаться 
от отдельного окошка предпро- 
смотра. 

Реализована возможность рас- 
паковки архивов, и хотя создате- 
ли упоминают только о формате 
2ІР, обрабатываются также РАР и 
7-2ір. Профессионалам придется 
по вкусу улучшенная работа с РАѴѴ- 
файлами, причем за счет подде- 
ржки двухъядерных процессоров 
она станет ощутимо быстрее. Мо- 
жет оказаться полезным мастер 
создания презентаций РоѵѵегРоіпт., 
для чего, правда, необходимо на- 
личие соответствующего приложе- 
ния Місгозотт. ОтТісе. Улучшена 
работа с метаданными - появи- 
лась поддержка пробелов между 
ключевыми словами для большего 
удобства и совместимости. Дора- 
ботан фото календарь: теперь в нем 
есть весьма приятная «карта собы- 
тий» с автоматической группиров- 
кой серии снимков по дате. Обнов- 
лен модуль просмотра и загрузки 
фотографий с внешних устройств. 

Улучшены онлайн-функции. В 
частности, есть прямая загрузка 
изображений на бесплатный сер- 
вер компании АСОЗее - ѵѵѵѵѵѵ. 
зепдріх.сот. При отправке сним- 
ков возможна их незначительная 
коррекция и добавление подписей, 
затем высылается код для вставки 
соответствующего фотовиджета в 
ваш блог или сайт, сам же альбом 
будет храниться на сервере в тече- 
ние 30 дней. А вот рекламируемая 
разработчиками функция прямой 
загрузки фотографий на популяр- 
ные онлайн-фотохранилища, кото- 
рая в списке новшеств представле- 
на под номером один, вызывает 
недоумение. Она оказалась совер- 
шенно примитивной: поддержива- 
ются лишь два сервиса (РІіскг и 
Зти^Миё), а вся функциональ- 



А вот и самое очевидное новшество 10-й версии - всплы- 
вающее окошко просмотра 




ность сводится к загрузке фото 
«куда-то туда» с банальным вызо- 
вом веб-интерфейса после выпол- 
нения операции. 

Многочисленные усовершенс- 
твования коснулись редактора 
изображений: эффективнее стала 
функция удаления красных глаз, 
улучшены инструменты выделения, 
доработан ряд существующих и 
добавлены новые эффекты, поя- 



вился режим автоматической опти- 
мизации фото. 

Заплатив же $80 вместо $50, 
пользователь получит сразу три 
программы общей ценой $120 - 
к АСОЗее 10 Рпотю Мападег приба- 
вятся специализированный редак- 
тор изображений АСОЗее Рпоіо 
ЕсПтюг 4 и удобная утилита для рас- 
печатки снимков Рот_оЗІат_е Рпотю 
Ргіпт. ЗШсІіо 4. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличная функциональность; хорошее быстро- 
действие 

ПРОТИВ 

Некоторая избыточность функций для рядового 
пользователя; наличие массы неплохих и одно- 
временно бесплатных альтернатив 
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обзор РТР-клиентов 



РТР-клиенты: \ 

лучшие из тгееѵѵаге 

Ростислав Панчук 



СМОТРИ 
на диске 



БтагІРТР 
2.5.1006.48 



Ргееѵѵаге (только для неком- 
мерческого использования) 
Разработчик ЗтагЙой 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.зтаітЛр.сот 
Размер 4,32 МБ 

Адрес загрузки ѵѵш.зтаггЛр.сот/сІоѵѵпІоасІ 



гч 

оі 



ДОМАШНИЙ 



ВЫБОР 

***** 



РЕДАКЦИИ 



14. 



РТР-клиенты давно пе- 
решли из категории 
специализированных 
программ для веб- 
мастеров в разряд об- 
щедоступных утилит, 
без которых теперь 
трудно обойтись в 
повседневной работе 
в Сети. Скачивание ПО 
и объемных патчей к 
компьютерным играм 
с публичных РТР-сер- 
веров, не говоря уже 
о доступе к многочис- 
ленным локальным 
ресурсам в домашней 
сети, - всего лишь ма- 
лая область примене- 
ния данных программ. 
Ну а какой выбор бес- 
платных РТР-клиентов 
предоставлен требо- 
вательному пользова- 
телю, вы сможете уз- 
нать из этой статьи. 



тагт_РТР, пожалуй, можно 
назвать не просто лучшим 
Ітееѵѵаге РТР-клиентом, а 
вообще одной из наиболее 
совершенных утилит в своей кате- 
гории. Причина столь высокой 
оценки очень проста - ведь перед 
нами полноценный коммерческий 
софт, который разработчики реши- 
ли сделать бесплатным для домаш- 
них пользователей. 

Из несомненных преимуществ 
ЗглаПРТР стоит отметить приятный 
и функциональный тиШ-ІаЬЬес!- 
интерфейс, удобную панель, где 
«складываются» в очередь все за- 
качки, и даже... возможность созда- 
ния нескольких окон со вкладками. 
Последнее особенно понравится 
владельцам широкоформатных 
мониторов - классический двухпа- 
нельный интерфейс вроде Тоіаі 
Соттапсіег, несомненно, удобен, 
но три или даже пять независимых 
окон еще удобнее, особенно если 
позволяет экранное пространство. 
ЗтаПРТР поддерживает 55І_-прото- 
кол для передачи конфиденциаль- 
ной информации, обеспечивает 
прямой обмен файлами между 
двумя РТР-серверами без промежу- 
точной загрузки данных на ваш ПК 
(протокол РХР), есть очень полезная 



функция ині ѴѴаісІіег для автомати- 
ческого «перехвата» РТР-ссылок из 
буфера обмена и т. д. 

При параллельной работе с «быс- 
трым» и «медленным» РТР-серве- 
ром зачастую возникает ситуация, 
когда один из них как бы «перетя- 
гивает» всю пропускную способ- 
ность вашего канала на себя, в 
итоге передача данных с другого 
сервера вообще прекращается. 
Но и допустить простой 512К кана- 
ла на несколько дней при черепа- 




шьей скорости отдачи тоже как-то 
не с руки. ЗтаПРТР предлагает 
третий, оптимальный вариант - 
вручную выставить ограничения 
скорости для каждого из РТР-соеди- 
нений, в результате чего и канал 
станет использоваться по максиму- 
му, и оба файла будут скачиваться 
с одинаковым приоритетом. Не 
забыты и удаленное редактирова- 
ние/просмотр различных типов 
файлов, тонкие настройки закачек 
в очередях, детальный лог соедине- 
ния, аналог папки Избранное для 
хранения ссылок на наиболее час- 
то посещаемые РТР-ресурсы и т. д. 
Из немногочисленных недостатков 
программы стоит отметить лишь 
отсутствие полноценного планиров- 
щика да порой надоедливое окош- 
ко с напоминанием «вы используе- 
те эту программу уже п-й день», 
которое появляется каждый раз 
при старте ЗтаПРТР. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Мощный, удобный и функциональный РТР-клиент 



ПРОТИВ 

Не помешал бы полноценный планировщик 
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Ар 



асег 

Асеева іііе Ьезі 



обзор РТР- клиентов 



АсеРТР 
3.80.3 Ргее 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Ѵізісот Месііа 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт 5оЛѵѵаге.ѵІ5Ісоттесііа.сот/еп/ргосІис1з/ 
асейрігееѵѵаге 



Размер 5,08 МБ 



Адрес загрузки 

50Й;ѵѵаге.ѵІ5ІсоттесІіа.сот/еп/сІоѵѵпІоасІ 





Как и многие другие Ігееѵѵаге- 
утилиты, АсеРТР Ргее являет- 
ся урезанной версией плат- 
ной АсеРТР Рго, что, впрочем, ни- 
чуть не мешает ей исправно 
исполнять возложенные на нее 
обязанности. Она поддерживает 
прямой обмен файлами между 
двумя РТР-серверами, имеет тиШ- 
т_аЬЬес!-интерфейс, позволяет созда- 
вать скрипты для автоматизации 
серии рутинных действий и т. д. 
Присутствует также опция предпро- 
смотра изображений прямо с сер- 
вера, хотя, если быть откровенным, 
толку от нее мало. Программа все 
равно загрузит рисунок на ваш ПК 
и лишь потом откроет его во встро- 
енном вьюере, так что никакого 
выигрыша ни в трафике, ни во вре- 
мени вы не получите. А вот за реа- 



лизованную поддержку о!гаё'п'с!гор 
разработчикам стоит сказать спаси- 
бо - похоже, данная функция уже 
становится стандартом для совре- 
менных РТР-клиентов. Интерфейсу 
программы больше всего подходит 
эпитет «функциональный» - все 
максимально просто и даже аске- 
тично, разве что крупный баннер 
вверху экрана портит картину. Есть 
претензии и к управлению очере- 
дью за качек/ вы грузок, точнее, к ее 



полному отсутствию. Да, вы можете 
дать АсеРТР команду скачать с сер- 
вера избранные файлы, но внести 
какие-либо изменения в текущую 
очередь нельзя - либо пропуск 
текущего файла, либо отмена всего 
списка. Скромный выбор, не нахо- 
дите? Ситуацию спасает только 
мощный планировщик, но если он 
для вас не критичен, лучше обрати- 
те внимание на другую программу 
из данного обзора. 



вердикт 



*** 



ЗА 

Неплохая функциональность 



ПРОТИВ 

Баннер; навязчивые напоминания о покупке 
Рго-версии; неудовлетворительная работа с 
очередями 



РіІе2іІІа 3.01 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Тіт Коззе 



СМОТРИ 
на диске 



Сайт ЩегіІіа-ргоіесЬ.огд 



Размер 2,6 МБ 

Адрес загрузки 

1п Іегі ІІа-рго]*ес1;.огд/сІоѵѵп Іоасі . р Н р?т.уре=с1і еп1; 




Мультиплатформенный 
ореп зоигсе РТР-клиент 
в версии 3.0 подвергся 
тотальной переработке и стал серь- 
езным конкурентом многим ком- 
мерческим аналогам. Так, в новой 
РіІе2іІІа появилась поддержка 
с!гаё'п'с!гор, опция ограничения по 
скоростям с!оѵѵпІоас!/ирІоасІ, улуч- 
шено регулирование очередей, 
уменьшена ресурсоем кость про- 
граммы и т. д. В остальном же пе- 
ред нами все тот же классический 
двухпанельный РТР-клиент, прос- 
той и не перегруженный излишни- 
ми функциями. Работу с РТР-серве- 
рами РіІе2іІІа обеспечивает на 
очень высоком уровне - удобный 
менеджер хостов, мощная система 
фильтров для «отсечения» не инте- 
ресующих вас файлов и каталогов 



на сервере, не говоря уже о пока- 
зе скрытых файлов на хосте. Увы, 
все перечеркивается далеко не 
идеальным взаимодействием 
программы с перегруженным 
РТР-сервером или в случае плохо- 
го соединения. При этом связь с 
хостом часто рвется, а скачан- 
ные/загруженные на сервер фай- 
лы иногда оказываются повреж- 
денными. Что послужило тому при- 
чиной, сказать сложно, но в любом 



случае при использовании альтер- 
нативного клиента РІазпРХР подоб- 
ных проблем не возникало. 

В следующих версиях РіІе2іІІа 
планируется добавление опции 
онлайн-редактирования файлов, а 
вот работа с прокси-сервером, 
судя по всему, так и не будет реа- 
лизована. В принципе редко какой 
провайдер сейчас использует РТР 
ргоху, но его поддержка «про за- 
пас» утилите не помешала бы... 



вердикт 


ЗА 

Простой и удобный в работе РТР-клиент, 
не перегруженный лишними функциями 




ПРОТИВ 

Каждый РТР-сеанс открывается в отдельном 
окне 



Насолоджуйтесь швидкістю 
Арасег прискорить ваш ПК 



/ 



-Л 




НАЫОУ е*=ЫОАН421 




НАЫЭУ е*=ЫѲ НА202 




НАЫОУ Ѳ*=НО НТ203 



ЕпІіапсесІ !ог 

ѴѴІПСІОѴѴ5® 

РеасІуВоозГ 



ѵѵѵѵѵѵ.арасег.сот 



обзор тгееѵѵаге РТР-серверов 



Бесплатный обмен: 

{гееѵѵаге РТР-серверы 




Ростислав Панчук 



Обмен большими 
файлами через Ин- 
тернет уже не про- 
блема - существуют 
сотни файловых хос- 
тинга в, которые 
справятся с данной 
задачей на ура. Дру- 
гое дело локальная 
сеть, где персональ- 
ный РТР-сервер явля- 
ется оптимальным 
вариантом для обме- 
на с другими пользо- 
вателями фильмами, 
музыкой, ПО (естест- 
венно, исключитель- 
но переданных в 
риЫіс сіотаіп). Ну а 
какой бесплатный 
РТР-сервер лучше 
всего подходит для 
подобных целей, вы 
можете узнать из дан- 
ной статьи. 



см 



ДОМАШНИЙ 



ВЫБОР 



★★★★★ 



РЕДАКЦИИ 



СиіИРТРсІ 
0.999.14 

Ргееѵѵаге 

Разработчик МайЬеѵѵ РІеѵѵеШпд и Зіеѵе Роиізеп 

Сайт ѵѵѵѵѵѵ.дшШрсІ.сот 

Размер 1,75 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.диіШйрсІ.сот 



Первое, что бросается в 
глаза при знакомстве с 
(ЗиіІс!РТРс!, - сочетание 
солидной функциональ- 
ности с очень дружелюбной спра- 
вочной системой, благодаря кото- 
рой пользователь не теряется в 
дебрях всего богатства возможнос- 
тей, а уже за считаные минуты в 
состоянии «поднять» базовый РТР- 
сервер. Если же требуется что-то 
большее, нет проблем - для этого 
разработчики программы прило- 
жили максимум усилий. Итак, вла- 
дельцу СиіІсІРТРс! позволено гибко 
регулировать ограничения сервера 
по количеству подключений, уста- 
навливать лимит скорости/одно- 
временных соединений на ІР-ад- 
рес, редактировать стандартные 
сообщения сервера и т. д. Для каж- 
дого пользователя можно задать 
индивидуальный доступ к ресурсам 
на сервере, например, запретить 
просмотр папок XXX и УУУ, но раз- 
решить чтение и изменение содер- 
жимого каталога ТИ. 

Еще одной интересной особен- 
ностью утилиты является менеджер 
событий - по сути, некий упрощен- 
ный аналог планировщика. Исполь- 
зуя его, можно научить программу 
сообщать вам обо всех более-менее 
важных событиях в жизни сервера 




(успешная загрузка файлов, ошибка 
при выполнении операции, несанк- 
ционированная попытка удаленного 
доступа и т. д.), причем как с помо- 
щью классических оповещений в 
системном трее или звуковых сигна- 
лов, так и путем запуска указанных 
пользователем приложений. 

С нарушителями СиіІсІРТРс! не 
церемонится - особо назойливый 
посетитель, упорно «бомбардирую- 
щий» сервер излишними запроса- 
ми и тем самым напрямую угрожа- 
ющий его работоспособности, бу- 
дет автоматически отправлен в 
«черный список». Кроме того, в 
силах пользователя самостоятель- 
но составить диапазон ІР-адресов, 
которые вы хотели бы сделать пер- 
сонами нон-грата для вашего сер- 
вера, а также ввести привязку 
логина к ІР для всех посетителей. 
Последнее, во-первых, сведет к 
минимуму попытки несанкциони- 
рованного доступа к РТР, и, во- 



вторых, может оказаться очень 
полезным для обеспечения равно- 
правного доступа к серверу в ЛВС, 
разные сегменты которой облада- 
ют различной пропускной способ- 
ностью канала. Ну а если базовых 
возможностей программы все же 
недостаточно, на сайте разработ- 
чиков доступны дополнительные 
плагины, позволяющие еще более 
расширить и без того выдающуюся 
функциональность (ЗиіІс!РТРс!. В 
частности, рекомендуем обратить 
внимание на плагин ЗТАТ-іп, отоб- 
ражающий служебную информа- 
цию об активности пользователей, 
состоянии соединений и проч. 

биіІсІРТРс! оставляет после себя 
очень приятное впечатление, и 
несмотря на то, что разработчики 
уделяют недостаточно внимания 
интерфейсу программы, а также ее 
регулярным обновлениям, мы все 
равно наградили их детище знаком 
«Выбор редакции». 
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***** 



ЗА 

Функциональность; легкость в освоении 



ПРОТИВ 

Немного аскетичный интерфейс; длительное 
отсутствие обновлений 



98 Домашний ПК 12/2007 



обзор тгееѵѵаге РТР-серверов 




СегЬепіБ РТР 
Бегѵег 2.45 

Ргееѵѵаге (только для некоммер- 
ческого использования) 
Разработчик Сгапт. Аѵегей 

Сайт ѵѵѵѵѵѵ.сегЬегизйр.сот 

Размер 1,6 МБ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сегЬегизгЬр.сот/сІоѵѵпІоасІ.Ыт 




Если СиіІсІРТРсІ «страдает» от 
некоторой аскетичности 
интерфейса, то СегЬешз РТР 
Зегѵег - его полная противополож- 
ность. Эффектный внешний вид, 
реализация вроде бы энного числа 
нужных функций - чего желать 
еще? Как оказалось, многого - 
под красивой оболочкой скрывает- 
ся средняя по всем показателям 
программа. Нет-нет, об обязатель- 
ных атрибутах РТР-сервера: раз- 
граниченном доступе пользовате- 
лей к ресурсам, 55І_-шифровании 
и детальном логе соединения, 
можно не переживать - они в 
СегЬешз РТР Зегѵег имеются. А 
вот такие «мелочи», как ограниче- 
ние скорости по ІР/пользователю 
и лимит одновременных закачек 
по ІР, так и остались нерешенны- 



ми. Есть лишь предел максималь- 
ного количества соединений для 
данного пользователя (например, 
20), но никто и ничто не мешает 
особо умному товарищу запустить 
все 20-30 секций в РеСеІ и тем 
самым полностью перекрыть до- 
ступ для других посетителей, пыта- 
ющихся зайти на сервер под тем 
же логином... 

Программу не реабилитирует 
даже новомодная функция удален- 



ного управления через веб-интер- 
фейс (правда, у автора этих строк 
она так и не заработала), из-за 
чего рекомендую использовать ее 
только в небольшой сети - там, где 
можно создать индивидуальный 
логин/пароль для каждого из поль- 
зователей или контролировать их 
обращения к серверу альтернатив- 
ными путями. В иных случаях луч- 
ше обратиться к другим утилитам 
из данного обзора. 
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*** 



ЗА 

Эффектный внешний вид; базовый набор функций 



ПРОТИВ 

Механизмы тонкой регулировки пропускной 
способности и количества посетителей сервера 
реализованы не лучшим образом 



РіІе2іІІа Бегѵег 
0.9.23 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Тіт Коззе 

Сайт гІІегіИа-ргоіесЬ.огд 

Размер 3,49 МБ 

Адрес загрузки Шегіііа-ргоіесіогд 











1 Е- 1 





В прошлом номере «Домаш- 
него ПК» мы уже рассмат- 
ривали неплохой ореп 
зоигсе РТР-клиент РіІе2іІІа, не по- 
лучивший высшей оценки за ряд 
недостатков. Дебют его родствен- 
ного проекта РіІе2іІІа Зегѵег ока- 
зался гораздо успешнее - созда- 
телям удалось соблюсти тонкую 
грань между простотой в работе и 
функциональностью. Впрочем, 
судите сами. Гибкая регулировка 
скорости сіоѵѵпіоасі/иріоасі имеет- 
ся, разграничение доступа раз- 
личных пользователей к ресурсам 
сервера тоже не забыто, а также 
55І_/ТІ_5-шифрование, дополни- 
тельная компрессия данных для 
экономии трафика (Мос!е 7.) - 
вполне неплохой набор функций. 
Каждому посетителю вашего сер- 



вера можно задать ограничения 
как по скорости закачки, так и по 
количеству потоков на ІР-адрес, 
разрешить/блокировать РХР (пря- 
мой обмен между РТР-серверами 
без промежуточного этапа в виде 
загрузки данных на ПК пользова- 
теля), вводить привязку по ІР для 
определенной группы (админист- 
раторы, опытные пользователи) 
и т. д. Администрирование серве- 
ра из соображений безопасности 



осуществляется исключительно с 
того ПК, где он установлен, а вез- 
десущая опция АиіоЬап эффектив- 
но и, что немаловажно, автомати- 
чески успокоит особо рьяных по- 
сетителей. Добавьте ко всему 
этому легкий и не перегруженный 
лишними украшениями интер- 
фейс, и Р2 Зегѵег станет весьма 
привлекательным выбором для 
дома. Чем не альтернатива 
(ЗиіІсІРТРсІ? 
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ЗА 

Хорошее сочетание богатства возможностей и 
простоты в работе 



ПРОТИВ 

Практически нет 



\лллллл зарргіігегіесіп . сот 

здцінн новин 

РЯД 




Офіційні дисгрі6'ютори: 



#еІІ<0 А5ВІ5 

иотш.еіко.кіеи.иа 



МП 

<^шышв' С О МРА88 



ипАли.кт-гіе.сот 



№ѴѴѴ.С0ГТірЭ55Д13 



обзор программ для снятия скриншотов 



Остановись, 
мгновенье *^ 

Программы для снятия скриншотов 

Евгений Неверов 



5 



БпадІІ 8.2 

ТгіаІ (30 дней, 
регистрация - $39,95) 
Разработчик ТесНЗтНН 

Веб-сайт щѵѵ.ІесНзтііН.сот 

Размер 13,9 МВ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ІесНзтііН.сот/зсгееп-сарІиге.азр 



/21 
СМОТРИ 




С популяризацией 
идей ѴѴеЬ 2.0 в целом 
и блогосферы в част- 
ности потихоньку сти- 
раются границы тра- 
диционного общения, 
на его смену приходят 
социальные сети и он- 
лайновые дневники- 
блоги. В них люди пи- 
шут о своих мыслях, 
новостях, впечатлени- 
ях или эмоциях. Но 
что нам простые чер- 
ные буквы без краси- 
вой картинки в сопро- 
вождении к ним? Пра- 
вильно, это скучно. 
Поэтому незаменимы- 
ми становятся утили- 
ты для снятия скрин- 
шотов, которые поз- 
воляют украсить свою 
мысль соответствую- 
щей иллюстрацией. 




есомненно, утилита 
Зпа^ІІ: является лучшей 
в данном обзоре и до- 
стойна внимания всех 



без исключения категорий пользо- 
вателей, ведь ее функционал прос- 
то впечатляет. 

Желаемый скриншот вы вольны 
получить любыми известными спо- 
собами, ограничений программа 
не предъявит: выбирайте его раз- 
мер, форму либо объект, снимайте 
сразу несколько разных скриншо- 
тов и сохраняйте картинки прямо со 
ссылками. Не забыли в Тесп5тіт.гі и 
про снимки исключительно текста, 
а чтобы с ним было удобнее рабо- 
тать, позволили его экспортировать 
в ѴѴогсІ/ЕхсеІ/Роѵѵег Роігтг. и другие 
приложения. Интересной возмож- 
ностью является захват аудио/ 
видео/фото материалов из веб- 
сайтов, для чего вам просто нужно 
ввести их адрес. Позаботились и о 
геймерах, наделив ЗпаёН подде- 
ржкой ОігесІХ-приложений и даже 
005. Блоггерам наверняка понра- 
вится функция записи видео Рабо- 
чего стола. К примеру, вам нужно 
записать видеомануал и размес- 
тить его на сайте - программа 
поможет в этом, сохранив его в 
формат АѴІ. 



Естественно, вряд ли вы будете 
пользоваться всеми доступными 
методами захвата скриншотов - 
поэтому Бпа^гг. предлагает создать 
собственный профиль, в который 
можно включить только необходи- 
мые именно вам. Каждому профи- 
лю присваивается свое название и 
уникальная комбинация клавиш 
для того или иного типа захвата. 

Не забыли здесь и про макросы. 
К примеру, вам практически посто- 
янно нужны скрины определенного 
размера или с обработкой краев. 
Выставляете соответствующие 
настройки, и после захвата скрина 
эффекты будут применены автома- 
тически. 

Скриншот сделан, теперь можно 
его редактировать. Присутствуют 
традиционные функции изменения 
разрешения или формата файла, 
цветовая коррекция, различные 
фильтры и эффекты, а также любо- 



пытная особенность в виде добав- 
ления «кликабельных» ссылок на 
скриншот или флэш-элементов. 
Интересной, хотя и не очень нуж- 
ной функцией является таймер: вы 
можете назначить, когда и как про- 
грамма должна сделать скриншот. 

Если вам подобная функциональ- 
ность кажется недостаточной, то ее 
можно расширить, загрузив необ- 
ходимые плагины, среди которых 
имеются: улучшенный графический 
редактор, поддержка работы со 
скриншотами непосредственно из 
браузера Ріге^ох, дополнительные 
штампы, клипарт, файловые фор- 
маты. На самом деле список не- 
большой, однако они бесплатны, и 
увеличение их числа - лишь воп- 
рос времени. 

Если вы все же решились обза- 
вестись платной утилитой подобно- 
го рода, то ЗпаёІІ: будет, пожалуй, 
лучшим выбором. 
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ЗА 

Наилучшая функциональность в данном обзоре; 
удобный интерфейс; расширение возможностей 
за счет плагинов 



ПРОТИВ 

Условно-бесплатное распространение 
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обзор программ для снятия скриншотов 



5сгееп$поІ 
Саріог 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ОопаІіопСосІег 



Веб-сайт сіопаііопсосіег.сот 
Размер 8,51 МВ 



Адрес загрузки с!опаІіопсос1ег.сот/$о1т.ѵѵаге/ 
Моизег/зсгеепзНоІсарІог 




Программа предлагает при- 
личное число способов 
снятия скриншотов, как то: 
рабочего пространства, текущего 
экрана, активного окна, скриншот 
фиксированного размера, выде- 
ление области или снятие специ- 
альных элементов Рабочего сто- 
ла. Прекрасно понимая, что од- 
ним только скриншотом дело, как 
правило, не ограничивается, ав- 
торы предоставляют набор разно- 
образных функций, превращая 
свое детище, по сути, во вполне 
самодостаточный графический 
редактор. 

Естественно, имеется возмож- 
ность изменить разрешение полу- 
ченного скриншота. Кроме того, 
позволяется добавлять так называ- 
емый Ні^пііёпт., или выделение 



определенного участка снимка, на 
который следует обратить внима- 
ние; можно вставить текст либо 
стрелку, опять-таки в целях привле- 
чения внимания или разъяснения. 
Дополнительные объекты клипарта 
и различные рамки помогут при- 
дать снимку желаемый вид. Что 
касается самого скриншота, то его 
позволено редактировать как цели- 
ком, так и отдельные участки, ис- 



пользуя выделение в форме пря- 
моугольника, круга и т. д. Вы смо- 
жете добавить скрину тени, 
отредактировать контрастность, 
яркость, цветовую гамму, повер- 
нуть его, применить бамп-маппинг, 
эффект вращения, линзы, а также 
целых восемь фильтров. Кроме 
того, если на скрине находятся 
ненужные объекты, то их можно 
эффектно размыть. 
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ЗА 

Широкая функциональность; удобный интер- 
фейс 



ПРОТИВ 

Не выявлено 




НурегБпар 6 

ТгіаІ (20 дней, 
регистрация - $35) 
Разработчик Нурегіопісз 

Веб-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Нурегіопіс5.сот 

Размер 4,64 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Нурегіопісз.сот 



СМОТРИ 
на диске 




Утилита предлагает целых 14 ва- 
риантов снятия скриншотов, 
которые позволят вам запе- 
чатлеть любой участок экрана, 
начиная с курсора мыши или како- 
го-нибудь объекта в виде кнопки, 
прокрутки и заканчивая скрином 
заданного размера или формы. 
Также вам обязательно понравится 
функция ТехіЗпар, которая «фотогра- 
фирует» исключительно текст. Кро- 
ме 20, НурегЗпар умеет делать 
скриншоты с трехмерных игр. 

Меню и панели инструментов 
могут быть изменены и сконфигу- 
рированы, так что каждый пользо- 
ватель способен настроить интер- 
фейс как ему будет угодно. Кроме 
привычных сегодня горячих кла- 
виш, управление программой 
производится посредством голосо- 



вых команд, ценность которых, 
правда, весьма сомнительна. 

Имеется и собственный доволь- 
но неплохой графический редак- 
тор, основные функции которого 
вынесены на отдельную панель в 
стиле М5 Раіпі. Отсюда и схожие 
возможности, дополненные эле- 
ментом Ніёпііёпт., призванным 
обратить внимание конечного 
пользователя на тот или иной объ- 
ект, регулированием степени про- 



зрачности, штампом, а также не- 
посредственной коррекцией изоб- 
ражения (изменение разрешения 
снимка, искажение плюс привыч- 
ные сегодня блюр и тени). Не за- 
были разработчики и про традици- 
онные элементы цветовой коррек- 
ции в виде яркости, контрастности, 
насыщенности, гаммы и пр. 

В общем, если не жалко $35, то 
лучшей программы вы, пожалуй, 
не найдете. 
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ЗА 

Наилучшая функциональность в классе 



ПРОТИВ 

Условно-бесплатное распространение 



Другие 
бесплатные 
утилиты 
для снятия 
скринов 

Сасіѵѵіп РгіпіЗсгееп 4.3 

ѵѵѵѵѵѵ.^асі ѵѵі п . сот/ргіп ізсгееп/ 
Абсолютно бесплатная утили- 
та, которая полностью оправ- 
дывает свой статус. Здесь нет 
ничего лишнего, только оче- 
видные функции в виде четы- 
рех способов захвата экрана: 
текущее окно целиком, кли- 
ентская область окна, полный 
экран, прямоугольная об- 
ласть. Графический редактор 
также весьма прост: здесь вы 
найдете только изменение 
разрешения, формата файла 
для сохранения да украшение 
в виде теней. 

Щиіск Зсгееп Саріиге 3 

ѵѵѵѵѵѵ. еігизоН. сот 
Утилита обязательно понравит- 
ся экономным людям. Несмот- 
ря на слегка аскетичный вид 
программы, ее функциональ- 
ность находится на достаточ- 
но высоком уровне. К при- 
меру, она дает возможность 
запечатлеть снимок экрана 
целыми десятью способами, 
чего вполне достаточно для 
большинства пользователей. 
Графический редактор звезд 
с неба не хватает - его функ- 
циональность на уровне МЗ 
Раіпі. Что ее ставит выше 
других бесплатных утилит 
подобного рода, так это под- 
держка ОігесІХ-приложений. 
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Для этого обзора 
программы 
отбирались по 
трем основным 
критериям - 
бесплатность, 
малый размер 
и, разумеется, 
полезность^ 



А 




Аті*у$оигсе ІІзегЬаг 
Сепега*ог 2.2 

ѵѵѵѵѵѵ.атііу5оигсе.сот/ 
итЬаг_такег.рЬр 

Разработчик АтіІуБоигсе 



ІІзегЬаг Оепегатюг - 
утилита, позволяющая 
легко и быстро со- 
здать свой собствен- 
ный уникальный и 
привлекательный 
изегЬаг. При этом не 
требуется каких-либо 
специальных знаний, 
весь процесс занима- 
ет лишь несколько 
минут. Программа 
включает в себя все 
необходимое: вы 
можете выбрать цвет, 
подложку, градиент, 
самые разные спе- 
цэффекты. Результат 
сохраняется в различ- 
ных популярных фор- 
матах. 





• в • а - „ „ 
















П.гг ■ • 





Апопіггкигтег 2.2.8 



апопітыгіег.ргойкот.м 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
СадыковЗемфир 
Размер 311 КБ 



Небольшой браузер, обес- 
печивающий анонимность 
пребывания в Интернете 
благодаря соединению че- 
рез прокси-серверы. Среди 
возможностей - поддержка 
множества вкладок, про- 
верка прокси с выводом 
подробной информации, 



очистка кэша браузера, 
автоматически обновляе- 
мый менеджер прокси- 
листа. В качестве недостат- 
ка можно лишь отметить 
работу на движке Іпт_егпет_ 
Ехріогег и сопутствующие 
ему проблемы с безопас- 
ностью. 



аІепзоП.сот 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
АІемоті 
Размер 970 КБ 



Ехріогег І_ізт_а расширяет 
возможности штатного Про- 
водника, добавляя в его 
окно новый блок, содержа- 
щий некоторые полезные 
функции, такие как список 
логических дисков, ссылки 
на популярные папки {Рабо- 



чий стол, Избранное и т. д.). 
Также есть возможность 
вставлять свои собствен- 
ные элементы. Управление 
панелью производится из 
отдельного окна конфигура- 
тора, вызываемого из сис- 
темного трея. 
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|Яоггепі 1.7.5 



СМОТРИ 
на диске 



ѵѵѵѵш.иШгвпі.сот 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ВііТоггепІ 
Размер 214 КБ 



Новая версия миниатюрного 
клиента для файлообменных 
сетей ВітЛоггепт.. Несмотря на 
размер, он считается одним 
из самых функциональных 
на сегодняшний день. Из 
основных возможностей 



стоит отметить ограничение 
максимальных скоростей 
скачивания и отдачи, распи- 
сание, ограничение макси- 
мальных скоростей каждого 
задания, поддержка прокси 
и многое другое. 



ѴѴіпРаігоІ 12.2.2007.0 



шшш.ѵѵіпраігоі.сот 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ВіІІР$Пісііо$ 
Размер 675 КБ 



Полезная утилита для защи- 
ты вашего компьютера, 
следящая за всеми процес- 
сами, происходящими в 
системе: она отслеживает 
появление программ в ав- 
тозагрузке, новые ассоциа- 
ции приложений с опреде- 
ленными типами файлов и 



другие важные системные 
изменения. Помимо монито- 
ринговых функций, ѴѴіпРаІгоІ 
позволяет управлять служ- 
бами, процессами, систем- 
ными заданиями, дополне- 
ниями и соокіез для ІЕ и 
имеет еще много полезных 
возможностей. 
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РГОСѲ55 

Мопііог 1.26 

Ргосезз Мопііог позволяет 
оперативно отслеживать все 
запущенные в системе про- 
цессы и вносимые ими 
изменения в различные 
файлы и реестр. Фильтры 
позволяют проводить отсев 



тісгозоП.сот/іесНпеі/зузіпіег- 

пак/иііІНіез/ргосеззтопіШ.тзрх 

Ргееѵѵаге 

Разработчики 

Магк Ки5$іпоѵісЬ & Вгусе СодвѵѵеІІ 
Размер 1 МБ 

без потери данных, древо 
процессов показывает отно- 
шения всех процессов. В 
новой версии в основном 
исправлены различные 
ошибки и улучшена работа 
в 64-битных системах. 



н 



Л! ГШ Ожц ѴѵЛщр I О* V 



а ыХшчтя I,.), *#,***7.*ЯП, т*» 



і г.*. V иоле: 



СРѴ-1 1.41 

шшш.сриМ.сот/сриг.рНр 

Ргееѵѵаге 
Разработчик СРШР 
Размер 488 КБ 



СМОТРИ 
на диске 



Известная утили- 
та, которая предо- 
ставляет самую 
подробную ин- 
формацию об 
установленных в 
ПК процессоре, 
памяти и мате- 
ринской плате. 
Кроме маленько- 
го размера, про- 
грамма обладает 
простым интер- 
фейсом, выводит 
сведения о ком- 
понентах системы 
и поддерживает 
огромное мно- 
жество типов СРІІ 
и материнских 
плат. 
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№ш/і« I таи 



1Ю 

,Т.Л_,!кц, |Г:1І-^'я-.'ИТ.;.' ->Т^ 



0.1.0 

шшіл/ЛесНротшр.сот/дриг 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
ІеспРоѵѵегІІр 
Размер 356 КБ 



ЛѴІо 1.0.2.24 

звание утилиты расшиф- 
зывается какЗоТІѵѵаге 
сіаіе Мопііог, и предна- 
ачена она для слежения 
появлением новых вер- 
\ установленного на ком- 
отере ПО. При обнаруже- 



В отличие от СРІІ-2 эта 
утилита предназначе- 
на для вывода деталь- 
ной информации о 
графическом процес- 
соре видеокарты. 
Пользователь может 
просмотреть данные 
о ревизии чипа, его 
площади, версии 
ВІ05, количестве шей- 
дерных блоков, часто- 
тах в 20/30-режимах, 
поддерживаемой 
версии ОігесІХ, уста- 
новленном драйвере, 
типе памяти, ее объ- 
еме, разрядности 
шины и частоты. Под- 
держиваются видео- 
карты отАТІ и ІЧѴЮІА. 



ѵѵѵѵѵѵ.кс5оТішаге5.сот/?5ито 

Ргееѵѵаге 

Разработчик КС Зопѵѵагез 
Размер 743 КБ 

нии таковых можно быстро 
и легко обновить приложе- 
ние. Очень удобно, что для 
проверки наличия новых 
обновлений совсем не обя- 
зательно запускать сами 



СМОТРИ 
на диске 



Месііаіпто 
0.7.5.4 

Утилита для получения под- 
робной информации о ви- 
део- и аудиофайлах. С ее 
помощью можно узнать как 
технические данные файлов, 
так и сведения, хранящиеся 
в тегах. Доступна информа- 
ция о названии, авторе, 
размере, кодеке, битрейте и 



те(Иаіп{о.5оигсе{огде.пеІ 

Ргееѵѵаге 
Разработчик 
іеготе МаПіпег 
Размер 1,3 МБ 

продолжительности. Для 
видеофайлов также указы- 
ваются частота кадров и 
соотношение сторон. Для 
ОѴО-фильмов можно по- 
смотреть данные о режиссе- 
ре, языке звуковой дорожки 
и субтитров, количестве 
переводов и частей фильма. 




СМОТРИ 
на диске 



ТідНтѴІЧС 1.3.9 

Программа для удаленного 
управления компьютером. 
Как и все подобные утили- 
ты, она состоит из двух час- 
тей - сервера и клиента. 
ТіёптЛ/МС позволяет увидеть 
Рабочий стол удаленного 



шшшЛідНіѵпссот 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ТідпіѴІ\ІССгоир 
Размер 1,5 МБ 

ПК и управлять им своими 
мышью и клавиатурой так, 
как будто вы сидите прямо 
за ним. Утилита поддержи- 
вает передачу файлов и 
существует в версиях для 
ѴѴіпсІоѵѵз и Ыпих. 



Ро$( Зсгіріит: 

СосІесІп$ІаІІег2.8 

ѵѵшщоскепоП. 
~ сот/епдІШ 
сосІесіпБіаІІег.рНр 

СосіесІп${аІІег предназначена 
для просмотра списка установ- 
ленных аудио- и видеокоде- 
ков/фильтров. Также утилита 
позволяет осуществить анализ 
видеофайла, после чего пред- 
лагает необходимый кодек для 
его просмотра. Если же в сис- 
теме подходящего не нашлось, 
программа может установить 
его прямо из своего окна. 

^% ССІеапег 
2.02.527 
~ шшшсіеапег.сот 

Популярная утилита для 
оптимизации системы путем 
очистки от всевозможных 
временных файлов таких 
приложений, как Орега, 
ЗаЪігі, Месііа РІауег, еМиІе, 
Ка2аа,СоодІеТооІЬаг, 
Мейсаре, Місгобоіі Оітісе, 
Иего Вигпіпд КОМ, АсІоЬе 
АсгоЬаІ Кеасіег,ѴѴіпКАК, 
ѴѴіпАсе, ѴѴіп2ір и многих 
других. Может удалять исто- 
рию посещений, временные 
файлы и соокіе$ в ІЕ и Рігейх. 
Проверяет и настраивает 
реестр системы. 



Домашний ПК 12/200 7 103 




Андрей Белокриницкий 



Разработчик Арріе 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.арріе.сош 



Цена -$129 



После двух с половиной лет рабо- 
ты над операционной системой 
І_еорагсІ, 26 октября 2007 года 
Арріе приступила к ее продажам. 
За довольно небольшой срок 
(кстати, создание ѴѴіпсіоѵѵб Ѵі$1а 
заняло около шести лет, в течение 
этого же периода компания фак- 
тически выпустила шесть версий 



Мае 05 X нового поколения) раз- 
работчики воплотили в жизнь 
приблизительно 300 свежих идей. 
Приятно, что все их удалось реа- 
лизовать и Арріе не пришлось ид- 
ти на такие меры, как отказ от не- 
которой функциональности в 
пользу выпуска ОС в установлен- 
ные сроки. 
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Мае 05 X 10.5 




В последние годы цена на 
акции Арріе поднялась в 
несколько раз. Основные 
причины все возрастаю- 
щей популярности компании - 
отсутствие серьезных проблем с 
безопасностью (обновления выхо- 
дят раз в несколько месяцев, а то 
и чаще), красивые компьютеры, 
простота использования Мае 05 X, 
да и симпатии потребителей к 
таким продуктам, как іРоо! и 
іРпопе, сыграли свою роль. Потому 
неудивительно, что еще до ее вы- 
хода на рынок аналитики предре- 
кали системе хорошее будущее. И 
не ошиблись - уже за первые три 
дня продаж І_еорагс! разошлась 
тиражом в 3 млн копий. 

По заявлению Арріе, это самое 
серьезное обновление в линейке 
их операционных систем за послед- 
ние шесть лет. Наиболее значитель- 
ным событием до сих пор считался 
переход с ОС СІаззіс на Мае 05 X. 

Традиционно для платформы 
Масіпт_05п смена системы являет- 
ся менее болезненной, чем анало- 
гичный процесс для пользователей 
ѴѴіпсІоѵѵз. Инсталляция и модерни- 
зация еще никогда не были так 
просты. Всего и делов-то: подож- 
дать, пока программа установки 
загрузится с диска, выбрать необ- 
ходимый язык (І_еорагс! - первая 
ОС отАррІе, которая русифициро- 
вана изначально), ответить на не- 
сколько вопросов и подождать 
около получаса, пока система пол- 
ностью скопируется на диск. При- 
ятно то, что длительность инсталля- 
ции сокращается благодаря отсутс- 
твию активации или ввода 
лицензионного ключа, как это при- 
нято в ѴѴіпсІоѵѵз. По желанию, 
вместо чистой установки можно 
произвести обновление ОС Ті^ег - 
сам процесс не намного сложнее, 
зато после запуска системы все 
ваши программы, настройки, пись- 
ма и т. д. сохранятся, будто вы ни- 
чего и не меняли на компьютере. 
После завершения инсталляции не 
понадобится искать диски с драй- 
верами. Все уже работает. Это 
неудивительно, учитывая наличие 
нескольких гигабайт драйверов, в 
комплекте с ОС. 

Начиная с 26 октября все ком- 
пьютеры производства Арріе осна- 
щаются новой версией операцион- 
ной системы 10.5. И вряд ли хоть 
кто-то из пользователей будет этим 
недоволен. Если же ПК куплен 
менее чем за месяц до релиза 
І_еорага!, то новую ОС можно полу- 
чить за символические $10. Систе- 
ма без проблем работает на лю- 
бом компьютере, более того - она 
неплохо себя чувствует на компью- 
терах 3-4-летней давности. Боль- 
шинство обозревателей сходятся 



во мнении, что І_еорага!, пускай 
лишь на несколько процентов, но 
функционирует и загружается быст- 
рее, чем Ті^ег. Официальные мини- 
мальные системные требования 
таковы: 

процессор РоѵѵегРС 04 867 МГц; 
512 МБ ОЗУ; 

9 ГБ свободного места на 
винчестере; 

ОѴО-привод для инсталляции. 

Прошедшим летом без громких 
анонсов и рекламы Арріе полно- 
стью перешла на выпуск компью- 
теров, оснащенных процессорами 
с поддержкой 64-битовых вычисле- 
ний (к слову сказать, это позволяет 
использовать более 4 гигабайт 
оперативной памяти). Потому не- 
удивительно, что І_еорагс! является 
полностью 64-битовой системой, 
хотя без потери производительнос- 
ти и работоспособности запускает 




32-битовые приложения. Кстати, 
не существует отдельных редакций 
І_еорагс! для 32- или 64-разрядных 
процессоров от ІпіеІ или более 
старых от ІВМ. ОС распространяет- 
ся в единственном варианте, пре- 
красно функционирующем на всех 
вышеперечисленных типах СРІІ. 

Рекомендованная стоимость 
копии І_еорагс! для установки на 
одном компьютере составляет 
$129 (в Интернете есть большое 
количество предложений, в кото- 
рых цена приближается вплотную к 
отметке $100). Политика распро- 
странения такова, что за эту сумму 
вы получите систему со всеми ее 
возможностями сразу. И никакого 
деления на версии 11Штат_е или 
Вазіс. За $199 можно приобрести 
так называемый Ратііу Раек - 
лицензию на установку І_еорагс! на 
пяти компьютерах, что сэкономит 
450 долларов по сравнению с 
покупкой ОС по отдельности. А еще 
не забудем и о появлении в прода- 
же Мае 05 X 5егѵег 10.5. Сейчас 
вовсю идут работы над первым 
обновлением системы - 10.5.1. 
Вполне вероятно, что к моменту 
выхода этой статьи оно уже будет 
доступно для установки. 

Из-за огромного количества 
нововведений сложно описать 
возможности системы в одном 
обзоре. Мы попробуем выделить 
10 самых главных новинок 
І_еорагсІ. 



Первый элемент системы, 
который сразу же бросает- 
ся в глаза, - Рабочий стол. 
Обновление дизайна заметно с 
первого взгляда, это не позволит 
даже новичкам перепутать 
І_еорагсІ с предыдущими ОС от 
Арріе. Верхнее меню полупро- 
зрачное, йоск приобрел зеркаль- 
ную поверхность, в которой отоб- 
ражаются все окна. 

Для того чтобы разгрузить Ра- 
бочий стол, появилась возмож- 



Теперь для быстрого поиска 
необходимого документа не 
обязательно открывать фай- 
лы во внешних приложениях. В 
новой версии проводника в до- 
полнение к трем привычным спо- 
собам просмотра файлов добав- 
лен еще один - Соѵег Р/оѵѵ. Идея 
заключается в создании эскизов 
документов с горизонтальной про- 
круткой. Поддерживается про- 
смотр всех мультимедийных фай- 
лов, а также документов РОР, 
презентаций КеуІМоІе, ѴѴогс!, 
ЕхсеІ. Данное нововведение 



ность группировать пиктограммы 
в так называемые ЗГаскз. Они 
представляют собой расположен- 
ные в Ооск папки, в которые 
складываются файлы и директо- 
рии. Зіаск раскрывается в удоб- 
ное меню или окно, где легко 
найти интересующий вас объект. 
Внешний вид окон стал еще эле- 
гантннее. Активные приложения 
теперь еще контрастнее, что поз- 
волит сразу выделить их из мно- 
жества открытых окон. 



действительно удобно и не вызы- 
вает никаких нареканий в плане 
скорости прорисовки содержимо- 
го файлов. 

Немного переработан ЗШеЬаг. 
Все объекты распределены по 
категориям, которые раскрывают- 
ся/закрываются так же, как это 
реализовано в списках іТипез. В 
ЗроШ^Ы добавлена возможность 
поиска с использованием булевых 
операторов апсі, ог и пот.. Отпала 
необходимость запуска сторонних 
утилит для настроек папок с от- 
крытым доступом. 
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Оиіск Ьоок 



5расе$ 



Если возможность быстрого 
просмотра файлов в режиме 
Соѵег Г/оѵѵ не устраивает вас 
ввиду относительно небольшого раз- 
мера эскизов, можно использовать 
для этого функцию ()иіск іоок - 
логическое продолжение Соѵег 
Р/оѵѵ. Для ее активации достаточно 
выделить его и просто нажать про- 
бел. Как и в случае с Соѵег Р/оѵѵ, 
почти мгновенно будет создан 
эскиз размером в большую часть 
экрана. Поддержка просмотра реа- 



лизована для тех же типов доку- 
ментов, включая возможность 
пролистывания многостраничных 
файлов. При необходимости мож- 
но перевести приложение в полно- 
экранный режим. При выделении 
нескольких объектов, появляется 
вариант просмотра в ІпитЬпаіІ- 
режиме. Для выхода из Оиіск іоок 
надо еще раз нажать пробел. Под- 
держиваются все стандартные 
форматы файлов, включая изобра- 
жения и текстовые документы. 



Идея организации несколь- 
ких виртуальных Рабочих 
столов витала в воздухе 
уже много лет. Однако до выхода 
1_еорагс! наличием такой функцио- 
нальности в ОС могла похвастать- 
ся только І_іпих. Основной смысл 
Зрасез заключается в освобож- 
дении Рабочего стола от избыточ- 
ного количества открытых прило- 
жений. Для этого можно создать 
от 2 до 16 виртуальных экранов и 
равномерно разместить на них 



окна. Переключение между рабо- 
чими пространствами реализует- 
ся с помощью горячих клавиш 
либо несложных действий мы- 
шью. Приложения можно привя- 
зывать к запуску на определен- 
ном экране, отображать на всех 
одновременно и даже перетяги- 
вать с одного стола на другой. 

Существует также удобный спо- 
соб обзора всех экранов, где тасу- 
ются не только окна программ, но 
и сами виртуальные пространства. 




Тіте МасЫпе 



По мнению многих именно 
Тіте МасЫпе является важ- 
нейшим нововведением в 
свежеиспеченной ОС. Этот сервис 
представляет собой прозрачный для 
пользователя механизм создания 
резервных копий данных. Тіте 
Маспіпе активируется после под- 
ключения внешнего накопителя и 
по умолчанию делает резервную 
копию всех файлов (благо размеры 
нынешних винчестеров позволяют). 
Программа проверяет систему каж- 
дый час и в случае нахождения 
измененных файлов создает их 



резервные копии. При этом преды- 
дущие версии файлов не удаляются. 

В случае частого использования 
файла Тіте МасЫпе создает копии 
каждый час, оставляя по экземпляру 
документа за предыдущие недели. 
Процесс восстановления чрезвы- 
чайно прост. Перейдя в папку, где 
хранился файл, необходимо запус- 
тить Тіте МасЫпе. Вы обнаружите 
полосу прокрутки, листая которую, 
можно увидеть, как выглядело со- 
держимое папки в тот или иной день. 
После нахождения требуемого фай- 
ла нужно нажать всего одну кнопку. 




МаіІ 



В новой версии почтового 
клиента значительно упрос- 
тилась настройка популяр- 
ных сервисов. Если вы обладатель 
учетной записи на .Мае, Уапоо! или 
ОтаіІ, то процедура настройки 
будет сведена к указанию вашего 
имени, логина и пароля. 

Тем, кто часто пишет себе напо- 
минания о предстоящих делах, 
понравится новая возможность 
создавать заметки, которые авто- 
матически будут отсылаться в ваш 
почтовый ящик, так что вы сможе- 
те прочитать их на любом подклю- 



ченном к Интернету компьютере и 
не пропустите важное событие. 
Благодаря наличию более 30 кра- 
сиво оформленных шаблонов поя- 
вилась возможность легкого созда- 
ния писем-поздравлений, открыток 
и приглашений. Реализован про- 
смотр Р55-лент, который до этого 
присутствовал только в браузере 
Затагі. 

Для удобства переноса писем на 
другой компьютер или их резерв- 
ного копирования пригодится фун- 
кция создания архива почтового 
ящика. 
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іСЬаІ 



Половина нововведений в 
ІСШ была сделана ради 
добавления забавы в про- 
цесс общения по Сети. Кроме спе- 
циальных эффектов, доступных в 
режиме видеочата, включена воз- 
можность замены заднего плана на 
картинке. Для этого нужно, чтобы 
объекты сзади вас были неподвиж- 
ными. іСІіаі определит лицо в кадре 
и заменит остальное на статическую 
картинку (к примеру, изображение 
Эйфелевой башни) или даже видео. 



С помощью функции іСІпаі 
ТЬеаіег можно организовывать 
совместный просмотр любого 
файла: фото, презентации и 
даже видео. Зсгееп ЗІіагіпё поз- 
волит управлять чужим компью- 
тером (конечно, с согласия его 
владельца). 

Новый аудиокодек ААС более 
эффективно сжимает любой сиг- 
нал, экономя трафик. Появилась 
функция сохранения всех конфе- 
ренций на винчестер. 




БаТагі 



По заявлению разработчи- 
ков, Затагі остается самым 
быстрым браузером на 
платформе Арріе. Более того, судя 
по графикам сравнения произво- 
дительности Затагі с Рігетох и 
Орега (обновления Іпт_егпе1: 
Ехріогег для Мае 05 X не выпуска- 
ются уже несколько лет), отрыв 
только увеличился. 

В новой версии наконец-то до- 
бавилась поддержка вкладок, кото- 
рые можно перегруппировывать 
между собой либо выносить в отде- 
льные окна. 



На основе любой части пт_ті- 
страницы в несколько кликов со- 
здаются приложения (ѵѵісіёеіз). К 
примеру, выделив на каком-либо 
ресурсе новостную ленту, легко 
сделать собственный ѵѵісіёеі, кото- 
рый будет держать вас в курсе 
последних событий. Новая версия 
Затагі 3.0 доступна не только в 
І_еораго!, с ней могут ознакомиться 
владельцы 05 X Ті^ег, ѴѴіпсІоѵѵз, 
іРгюпе и іРоа! Іоисп. Загрузить пос- 
леднюю версию можно на офици- 
альном сайте по адресу ѵѵѵѵѵѵ.арріе. 
сот/заТагі. 




Л 1 
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Рагепіаі Сопігоіб 



Если вы не уверены в безо- 
пасности некоторых веб- 
страничек для ваших детей, 
то есть смысл воспользоваться 
встроенными функциями фильтра- 
ции нежелательного содержимого - 
РагепіаІ Сопігоіз. Все открывае- 
мые в браузере сайты будут прохо- 
дить через специальные фильтры, 
отсеивающие вредные для ребен- 
ка ресурсы и элементы. Если сайт 
не удовлетворяет требованиям 
фильтра, то он будет заблокирован. 



Другая распространенная про- 
блема - допоздна засиживающие- 
ся за компьютером дети. Чтобы не 
пришлось осуществлять личный 
контроль, настройте систему на 
отключение ПК в определенное 
время. Если этих мер окажется 
недостаточно, предусмотрены бо- 
лее жесткие шаги. І_еораго! позволя- 
ет сохранение всей информации о 
том, какие сайты посещались и что 
за программы использовались, с 
кем происходило общение в чате. 



9 



Вооі Сатр 



Уже около полутора лет уста- 
новка ОС ѴѴіпсІоѵѵз на ком- 
пьютеры Масіпіозп офици- 
ально поддерживается Арріе. Для 
этой цели была разработана ути- 
лита Вооі Сатр, которая создает 
специальный раздел для системы 
от Місгозотт. и записывает все 
необходимые драйверы на ком- 
пакт-диск. 

Если раньше Воот. Сатр надо 
было скачивать с сайта Арріе, то 
теперь она инсталлируется вместе 
с І_еорагсІ, поддерживает установку 
32-битовых версий ѴѴіпоІоѵѵз ХР и 



ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а. После создания 
дополнительного раздела можно 
производить инсталляцию 
ѴѴіпсІоѵѵз, используя загрузочный 
диск, и процесс этот ничем не отли- 
чается от такового для обычного 
ПК. Здесь также нет необходимос- 
ти искать драйвера устройств в 
Сети, все они находятся на зара- 
нее созданном диске и устанавли- 
ватся все одновременно. 

При желании можно удалить 
раздел с ѴѴіпсІоѵѵз и присоединить 
освободившееся пространство 
обратно к основному диску. 
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Вопросы и ответы 




вопрос 



Я давний поклонник вашего 
журнала, и часто мне помогают 
сделать выбор при покупке ком- 
пьютерной техники публикации 
в ДПК. Начался новый этап 
модернизации, со всем вроде 
разобрался, но стоит открытым 
вопрос по поводу покупки мо- 
нитора. Уже на протяжении 
долгого времени в составе 
«Прогрессивного ПК» в журнале 
рекомендуется дисплей 
Затзипё 215ТѴѴ, а в номере 7 
за июль 2007 года в тесте мо- 
ниторов пі-епс! эта модель на- 

ответ 

Все дело в том, что у рубрики 
«ДПК месяца І_іѵе!» немного 
другая задача. Эти конфигура- 
ции являются лишь примером 
того, как можно собрать ПК за 
указанную сумму, и ориентиро- 
ваться на конкретные модели 
комплектующих и периферии, 
использованные в этих матери- 
алах, как на некое руководство 
к покупке, нельзя. В основном 
для данной рубрики берутся 
модели, подходящие по качест- 



вопрос 



граждена лишь 4 звездами 
(матрица описана как «немного 
медлительная») и никакой на- 
грады не получил. Объясните, 
пожалуйста, этот факт. Я могу 
позволить себе Затзип^ 214Т, 
который в том же тесте награж- 
ден знаком «Лучшее качество», 
или ОеІІ 2007ѴѴРР - он немного 
дешевле и отмечен наградой 
«Лучшая покупка», но вопрос о 
Затзипё 215ТѴѴ продолжает 
интересовать меня. 

Александр, 
вопрос по е-таіі 



ву и находящиеся в требуемой 
ценовой категории, но они сов- 
сем не обязательно должны 
быть победителями тестов. 
Окончательный выбор всегда за 
вами, а мы всего лишь показы- 
ваем, какого уровня компьютер 
можно собрать и что он проде- 
монстрирует в плане производи- 
тельности. 

Поэтому смело выбирайте 
победителей тестов и не пережи- 
вайте. 




В журнале за ноябрь между 16 
и 17 страницами реклама мо- 
нитора І_С І.245ѴѴР. Из указан- 
ной информации следует, что 
он оснащен матрицей МѴА, а в 
Нот_І_іпе упоминается ТМ+РИт. 
Где ошибка? Я задаю вопрос, 

ответ 



поскольку хочу приобрести 
новый монитор для игр, про- 
смотра фильмов и фотографий, 
а во всех этих типах матриц 
можно запутаться - 5-ІР5, 
5-РѴА, МѴА. 

Вопрос по е-таіі 



Согласно данным производителя 
в модели І_С І.245ѴѴР использует- 
ся матрица МѴА, так что, скорее 
всего, это досадная ошибка в 
каталоге НоШпе. 

Что касается различных типов 
панелей, то если говорить упро- 
щенно, ТМ+РіІт отличается быс- 
тротой отклика, но имеет опре- 
деленные проблемы с углами 
обзора. МѴА и РѴА в свою оче- 
редь обладают прекрасной цве- 



топередачей и большими углами 
обзора, но не всегда справляют- 
ся с динамичными сценами в 
играх. Дорогие модели на этих 
матрицах лишены подобных 
недостатков, но в этом случае 
все зависит от вашего бюджета. 
Выбирать конкретный монитор 
стоит с учетом того, какой пара- 
метр наиболее важен для вас и 
сколько вы планируете потра- 
тить на покупку. 




вопрос 



У меня возникла проблема с при- 
нтером І_ехтагк хЗЗЗО. Суть в том, 
что при отправке документа на 
печать появляется сообщение о 
процессе, и на дисплее принтера 
отображается информация о нача- 
ле печати, но ничего не происходит. 

ответ 



Удалить документ из очереди не 
получается. В то же время тестовая 
страница печатается без проблем. 
Обновление драйверов не помог- 
ло, а на форумах и сайте произво- 
дителя решение не предлагается. 

Вопрос по е-таіі 



Причин проблемы может быть 
несколько. Во-первых, некачест- 
венный соединительный провод 
115В (такой вариант более веро- 
ятен, если длина кабеля превыша- 
ет стандартные 1,8 метра). В этом 
случае поможет замена на другой, 
желательно с ферритовым коль- 
цом-фильтром. Во-вторых, слишком 
замусоренная или проблемная ОС, 
которая и вызывает подобные 



сбои. В-третьих, возможны опреде- 
ленные недоработки в ПО от 
І_ехтагк. В-четвертых, проблема с 
самим устройством. Тогда требует- 
ся замена/ремонт принтера в сер- 
висном центре. 

В любом случае нужно сначала 
проверить работу принтера на 
другом ПК (если есть такая воз- 
можность), а после этого уже пред- 
принимать дальнейшие шаги. 



вопрос 



Недавно приобрел новый компью- 
тер, но несколько проблем омрача- 
ют радость от покупки. Конфигура- 
ция: материнская плата А51І5 Р5К 
Ргетіит, видеокарта А51І5 
СеРогсе 8800 СТ5 640 МБ, 
2x1024 МБ Нупіх 00Р2-800, кла- 
виатура І_о$1:есп ОіІМоѵо Ес!^е, 
мышь І_о$1:есп 07, акустика І_о$1:есп 
Х-540, ОС ѴѴіпсІоѵѵз ХР 5Р2. 

1. Иногда клавиатура перестает 
реагировать на нажатия, причем 
уже нажатые кнопки «залипают» 
(особенно удручает в играх, когда 
секунд 15 приходится ждать, пока 
перестанет работать клавиша «вле- 
во»). Неужели в такой дорогой кла- 
виатуре присутствуют такие ужас- 

ответ 



ные баги? Или виновата технология 
ВІиеІооІИ? Для чистоты эксперимен- 
та пододвинул устройство макси- 
мально к приемнику и убрал лиш- 
ние предметы, из-за которых могли 
возникнуть помехи, - не помогает. 

2. В ѴѴіпсІоѵѵз не проигрываются 
стандартные звуки, отсутствует 
сигнал во многих играх (частично 
или полностью). Переустановка 
драйверов не помогла, как и пов- 
торная инсталляция системы. 

3. СРІІ Іезі в ЗОМагк показыва- 
ет 2500, но во время прохожде- 
ния компьютер демонстрирует 
1-2 кадра/с. Неужели у меня та- 
кой слабый процессор? 

Вопрос по е-таіі 



1. Для начала проверьте работу 
клавиатуры на другой системе, а 
дальше уже будет понятно, что 
именно является проблемой с 
«залипанием» клавиш. 

2. Раз есть звук при проигрыва- 
нии аудиофайлов соответствующи- 
ми утилитами - значит, драйверы 
установлены корректно и звуковая 
подсистема работает исправно. 
Возможно, у вас в системе по умол- 
чанию установлено неправильное 



разделение сигнала по каналам 
(например, акустическая система 
2.0, но распознается программным 
обеспечением как пара задних 
колонок из комплекта 5.1). Попро- 
буйте должным образом сконфигу- 
рировать настройки звуковой карты. 

3. Так и должно быть. Это тест 
процессора, а не видеокарты, и 
даже лучшие на сегодняшний день 
СРІІ демонстрируют в нем не бо- 
лее 4-5 кадров/с. 
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советы специалистов 



вопрос 



Три дня назад я скопировал на 
своем приводе ЫЕС ОѴЭ-РѴѴ N0- 
3550А V 1.05 несколько дисков 
(около 6-7), после чего начались 
проблемы: запись на ОѴО-болван- 
ки различных типов и любых про- 
изводителей продолжается около 
30 минут, и это еще без последу- 
ющей проверки. При этом опера- 
ционная система начинает тормо- 
зить (как при записи, так и при 
копировании). Подскажите, мож- 
но ли решить проблему или покуп- 
ки нового привода не избежать? 
Дмитрий, вопрос по е-таіі 



вопрос 



Подскажите, пожалуйста, стоит ли 
в домашний неигровой компью- 
тер устанавливать материнскую 
плату с интегрированным видео- 
адаптером? ПК используется 
сугубо для Интернета, набора тек- 
стов и просмотра видео, но мо- 
жет быть имеет смысл поставить 
ОеРогсе 7200? 

Вопрос по е-таіі 



вопрос 



Меня заинтересовал вопрос: в 
журнале постоянно публикуются 
супертесты того или иного обо- 
рудования, однако там участву- 
ют лишь новейшие модели. В 
частности, недавно был матери- 
ал про ІЧѴЮІА ОеРогсе 8ххх, а 
через несколько номеров - 
АТІ Расіеоп НО 2ххх. Почему в 
тестированиях описываются 
только видеокарты этого поко- 
ления? Ведь многих читателей 
интересует переход со старень- 
ких ХІ600 на совместимую с 
ОігесОС 10 видеокарту. Почему 
бы не включить в тест одну пла- 
ту ХІ600 или ХІ650 и, к приме- 
ру, 7600 ОТ? 

Вопрос по е-таіі 



вопрос 

После установки ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа 
перестала запускаться игра №ес! 
тог Зреес!: СагЬоп. Она инсталли- 
руется, однако при старте появля- 
ется ошибка с птз.ехе. Подскажи- 
те, в чем причина? 
Дмитрий Ботнарь, вопрос по е-таіі 



ответ 



Скорее всего, проблема 
состоит в изменении режи- 
ма работы оптического при- 
вода с ІЮМА на РЮ. Реша- 
ется она довольно просто - 
принудительной установкой 
нужного варианта. Для это- 
го пройдите по следующему 
пути: Мой компьютер — ► 
Свойства — ► Оборудование 
— ► Диспетчер устройств — ► 
контроллеры ЮЕ АТА/АТАРІ 
и выберите тот канал, к 
которому подключен опти- 
ческий накопитель. В 

ответ 



Свойствах откройте на Рас- 
ширенные настройки и в 
параметре Режим переда- 
чи данных измените значе- 
ние на ОШ НаѵаіІаЫе. 

Также можно просто 
удалить устройство из систе- 
мы (с помощью того же 
Диспетчера устройств) и 
перезагрузить компьютер. 
После запуска ѴѴіпсІоѵѵз 
сама обнаружит его заново 
и установит драйверы. При- 
вод начнет работать в необ- 
ходимом режиме. 



Все зависит от того, на 
каком чипсете материнс- 
кая плата с интегрирован- 
ной видеокартой. Боль- 
шинство из существующих 
на рынке моделей оснаще- 
ны только ѴСА-выход, что 
негативно сказывается на 
качестве изображения. 
Установка внешнего адап- 
тера в данном случае будет 



ответ 



иметь смысл лишь при 
наличии ОѴІ-разъема на 
мониторе и отсутствии 
такового на встроенном 
графическом контроллере. 
Что касается производи- 
тельности, то ОеРогсе 7200 
практически ничем не 
отличается по скорости от 
современных интегриро- 
ванных видеочипов. 



Мы не видим смысла в 
повторном описывании 
устаревших видеокарт. Во- 
первых, они в свое время 
участвовали в супертестах, 
где были произведены со- 
ответствующие замеры в 
популярных пакетах и иг- 
рах. Вам достаточно взять 
один из таких номеров 
ДПК, чтобы сравнить про- 
изводительность той же 
Расіеоп ХІ600 с новейши- 
ми ОеРогсе 8800 и Расіеоп 
РЮ 2900. Во-вторых, если 
вы являетесь владельцем 
аналогичной модели, то 
просто установите ЗОМагк 
и получите искомое коли- 



ответ 



чество баллов, которое 
также легко сравнить с 
показателями современ- 
ных адаптеров. Печатать же 
данные о видеокартах пре- 
дыдущего поколения в жур- 
нале мы считаем нерацио- 
нальным использованием 
места, да и просто бес- 
смысленным занятием. 

Несмотря на это, свод- 
ный тест видеоадаптеров 
нескольких поколений бу- 
дет в одном из ближайших 
номеров ДПК, хотя Расіеоп 
ХІ600 в нем уже не будет, 
поскольку смысла в поиске 
и приобретении данной 
модели уже нет. 



Это довольно известная 
причина проблем МР8: 
СагЬоп и ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, 
связанная, по всей види- 
мости, с видеокодеками. 
Переименуйте папку с 
роликами внутри игры или 



удалите ее вовсе. Доволь- 
но неприятный, но дейс- 
твенный метод. Кроме 
того, советуем в свойс- 
твах птз.ехе включить сов- 
местимость с ѴѴіпсІоѵѵз 
98/МЕ. 




Комп ютерні корпуса 



Г 




КІѴІ КОВЕА РгоСоЬга 



Тип: АТХ МіеІсІІе Тоѵѵег 
Відсіків 5,25 дюйма: 4 
Відсіків 3,5 дюйма: 1 
Внутрішніх відсіків 3,5 дюйма: і 
Слоти розширення: 7 
Охолоджування: 
80 мм вентилятор, 120 мм 
Порти: 2 х У5В 2.0 
Розміри: 1 80 х 450 х 41 5 мм 
Вага: 6,2 кг 



Тип: АТХ МісІсІІе Тоѵѵег 
Відсіків 5,25 дюйма: 4 
Відсіків 3,5 дюйма: 1 
Внутрішніх відсіків 3,5 дюйма: 6 
Слоти розширення: 7 
Порти: 2 х У5В 2.0 
Охолоджування: 
80 мм вентилятор, 120 мм 
Розміри: 200x480x415 мм 
Вага: 6,2 кг 



КМ КОВЕА Маіезіа 

Тип: АТХ МісісІІе Тоѵѵег 
Відсіків 5,25 дюйма: 3 
Відсіків 3,5 дюйма: 1 
Внутрішніх відсіків 3,5 дюйма: 3 
Слоти розширення: 7 
Порти: 2 х ІІ5В 2.0 
Охолоджування: 
80 мм вентилятор, 120 мм 
Розміри: 200x460x415 мм 
Вага: 6,2 кг 



Ексклюзивний дистрибутор в Украіні: 



СВГЯРЯ85 

лсотразз.иа (044) 531-97-30 



Товары и цены 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



ОБЛАДНАННЯ ДЛЯ 

ЕНТУЗІАСТІВ 



X |ЦС V Л Сі К/ 'А?У1. 

Оеіогсв 8800 СТХ, 
8800 ѲТ5, 3800 ОТ 
Насіеоп НЮ 2900 Рго 


ТѴ/ГМ - тюнери 

АѴвгІѴ НуЪгігі+Ш 
Ѵоійг, НуЪгііІ 
Ехргевз Сагсі 
Ріппасіе Вузѣетв 
РСТѴ Оиаі НуЪгігі 
Рго 7010ІХ 


Звукові карти 

Сгеаѣіѵѳ 5В Х-Рі 
Хггете Оатвг, Х-Рі 
РІаЪтит, Х-Гі 
Аийіо ЫоІвЬоок 


ИЕВ-камери 

Сгеаѣіѵе Шѵв I Саш 
ОрЪіа Рго, Орѣіа АБ" 
ІодіѣѳсЬ ОиіскСат 
Рго 9000, ЗрЬеге АР 


Акусшичні 
колонки 

Сгеаѣіѵе ОідаМогкз 
2.0 Т10, Т20, 
(ЗідаѴЛэгкз 7.1 5750 
ІодіЪесЬ 2-5500 
Відіѣаі 5 Л 


ПристроІ 
видеомонтажу 

Ріппасіе Буз-Ьѳтв, 
Ваггіе 



тел. (044) 249-72-31, 249-37-41 

Кѣѣр : //ѵпт . еріиэ . кіеѵ. тіа 

Киів, вул. М, Кривоноса 2, офіс 41 

ат "евро плюс" 



Доставка в 
регіони та по 
Киеву , знижки 



0ЙѲ7ка 

Оптимальні 
рішення 
я дому 




комп'ютери 
комплектуючі 

мережеве обладнання, ноутбуки, 
монітори, периферійна техніка 

великий асортимент 

Доставка 
Кредитування 
Гарантія 
Оптові поставки 

,.,565-39-61,56542-77 




Вы все еще 
не подписались 
на «Компьютерное 
Обозрение»? 

Открыта 
подписка на 
2008 год! 



Стоимость подписки на 
месяц через издательство: 




@ ПОДПИСКА ПО ПОЧТЕ: 

В любом отделении связи, 
подписной индекс 33905 
В редакции, телефон 
отдела распространения 
(044)331-0409, 331-0401 



До іГятиріччя фірми знижка 5% 
Кредит: перший платіж 0% 
_ комісія 0% 

,$штен 
Плюс 



РАЗМЕЩЕНИЕ РЕКЛАМЫ 
В РАЗДЕЛЕ 

ТОВАРЫ И ЦЕНЫ 



РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 

1 




і а 





м. Киів, Харківське ішгсе, 144 а, 2 пов. 
Тел: (044) 56+5632; 585-5081, 585^5062 

ечлаіІ;ш1ш@ШдтіглеІ 



I ЫТЕРЫ ЕТ.ИГРЫ I 

ЗВОНИТЕ: 270-3890 
249-6357 
Е-МАИ: аоп@і(с.иа 



3000.00 



Комп'ютери 



ПК: Репііит РиаІСоге 1.6СНг(Е2140), 1СЬ, ОѴО-ШІ+І- 
КЮО-320СЬ(ЗАТА), ЗѴСА512МЬ(СР 8600СТ), тобет 56К іпі, 
350ѴѴ АТХ, клавіатура, маніпулятор мишка оріісаі 



ШХІФЖФШ на замовлення 

ПК: АіИІоп 64*2 - 2.2СІ12(4400), 1СЬ, ОѴО-ШІ+І- , 

НОО-250СЬ(ЗАТА), 5ѴСА256МЬ(АТ1 1950 Рго), тосіет 56К іпі, 
350ѴѴ АТХ, клавіатура, маніпулятор мишка оріісаі 

Спеціальні ціии діють тільки в період : груденъ 2007р. 



монітор ТРТ 
ЗАМЗІШС 940 N 



19" 



1180 



.00 



(044) 486-71-71; 

багатоканальний 




(044) 483-32-02 

: иллгоѵ.азігоп.сот.иа \ 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОМ@ІТС.УА 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



Головний приз - ВІДЕОКАМЕРА! 

Безпрограшна лотерей для кожного покупця! 









Кредит на мкіді. Доставка. Гарэнтія. 
Велнчеаннй виЁір комп'ютерів г 
компгтенгуючии, псриферіі ... 

Ппермаркет сучасноѴ електронкш '•ѵѵлѵ. г оѵ оЛа глеі 



Ігровий комп'ютер ІпіеІ Р^пііит еіиаі-соге ЮА775 II Ю24МВ667МН* 

/ІпіеІ Р965/пѴіаіа 8600ОТ 256МВ/НОО 2506В 7200.10 
ВегіаІ АТА ІІ/ОѴГС КМ/АТХ Мкй№ Тоѵѵег 350ѴѴ. .... 593 уо. 



Комп ютери бнджетні ид 227 у, о, /26 у,а вмкяць* 

Для дому та роботи від252 у^а./2В у о. в мкяць* 

Ігрйві йід598 у о/69 у.о.вмкяць' 

м. КиѴѳ, вул.Жипянська, 97 (за универмагом "УкраТнэ") 
Теа; (044) 494-39-30; "* - Умови акціі читайте на сайті. 
* - кредит иа Юмісяців. 0% перший внесок. 



"7? 



80 



П ГА БАЙТ** 
У ПОДАРУНОК 



ф ТОРГІВЕЛЬНА КОМПАНІЙ Ц^Ц^Е 



Г I /V И Л ІѴІІ Л , Ш^л1»*(Ш^в@©®<§®@®11 



прапонуе вам 

т еклАов та на эамовгшннрі 



НОУТБУКИ 





компгатЕРи 

ТА 

К ОМ П Л Е КТ ѴЮЧ I 




цифрові шаток дм ери 



В РЕГЮНИ 



I 



Регіональні представнитства: 

' м. Нова Каховка, вул. Леніна 13. "Сѳнао Сервіс" т: 8050-157-1758, 8055-49-44812 

* м. Глухів, пл. Рудченка 5. 2 эт., "Укркомтех" т: 8(054-44 )-3- 17-23 

* м. Полтава, вул. Сапіго. 1, кв.12, ц ЛАН п т: 805332-2-88-51 

* м. Гадяч, вул. Тельмана, 26/10, т: 3066-329-31-74 

т м. Умань. вул. Тіщикз. 27, "КЛУБ-УЛЬТРА" т: 804744-36272, 8066-644-2700 
"смт. Згѵрівка. вул. УкраТнська. 11а. Меркѵрій" т: 8044-70-5-2257 

* м. Олекоандрія, вул. ЭОр.Жовтня 19, т: 805235-2-6904, 8099-291-2069 

* м. Кременчуг, т. 8066-205-59-16, пп "Сікавець" 




"Розумні" мишки 1_0<МА 



3 (044) 206-1 



Формуемо дилерську мережу 




3 Новим 
Роком 
та Різдвом 
Христовим! 
Успіхів, вдачі, 
прибутків! 

Щиро ваша, 
ТМЕШПвг 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОМ@ІТС.иА 



календарь на декабрь 



1 ДЕКАБРЯ 1887 



На свет появился Шерлок Холмс - в журна- 
ле Веет.оп'5 Спгі$т.та$ Аппиаі был опубли- 
кован роман А. Конан Дойля «Этюд в баг- 
ровых тонах», где читатели впервые встре- 
тились со знаменитым сыщиком и докто- 
ром Ватсоном. Сохранилось около 30 экз. 
этого номера журнала, каждый из которых 
является большой ценностью. 

ѵѵѵѵѵѵ.зНегІоскіап.пеІ 



6 ДЕКАБРЯ 1240 



2 ДЕКАБРЯ 1804 



В Париже, в соборе Нотр-Дам происходит 
коронация Наполеона Бонапарта, который в 
мае того же года провозгласил себя импе- 
ратором Франции. Наполеон торжественно 
возлагает на себя корону, благословленную 
присутствующим при этом папой римским 
Пием VII. После этого он коронует импе- 
ратрицу Жозефину. 

ѵѵѵѵѵѵ.пароіеопе.ш 



жтч 



3 ДЕКАБРЯ 1722 



В селе Чернухи Полтавской губернии в се- 
мье козака родился Григорий Саввич Ско- 
ворода, украинский просветитель-гуманист, 
философ, поэт, педагог. Многие годы Ско- 
ворода вел жизнь странствующего фило- 
софа, убегая от «мира» и стремясь к само- 
познанию и нравственной жизни. 

ѵагзаѵѵа.пагосі.ги 



Войска Батыя захватывают Киев. Защитники 
столицы Руси, оставленной князьями Ми- 
хаилом Черниговским и Даниилом Галиц- 
ким, боровшиеся под началом тысяцкого 
Дмитрия, погибают под сводами разрушен- 
ной Десятинной церкви. По иронии судьбы 
именно б декабря отмечается День Воору- 
женных сил Украины (с 1991 г.). 

ѵѵѵѵѵѵ.оШкуіѵ.огд.иа 



НАМШБЕН 

16 ДЕКАБРЯ 1707 



Зафиксировано последнее в истории из- 
вержение вулкана Фудзи. Самая высокая 
гора в Японии (3776 м), которая находится 
на острове Хонсю в 150 км от Токио, бла- 
годаря своему почти идеальному конусу 
стала символом страны, объектом поэти- 
ческого восхищения и местом массового 
паломничества туристов. 

ѵѵѵѵѵѵ .^и ]і до ко Лѵ/еп д Из И/ 




Умер Морис Макдональд (р. в 1902), вмес- 
те со своим братом Ричардом (1909-1998) 
основавший всемирно известную сеть рес- 
торанов. Вдохновленные фабричным кон- 
вейером Форда, братья в 1948 г. перевели 
свой первый ресторан в Сан-Бернардино 
(Калифорния) на рельсы придуманной ими 
системы «быстрого питания». 

ѵѵѵѵѵѵ.шссІопаІсІБ.сот 




7 ДЕКАБРЯ 199 



Космический аппарат «Галилео» спустя 
шесть лет после запуска приблизился к 
Юпитеру. После этого в течение восьми лет 
с его помощью исследовалась крупнейшая 
планета Солнечной системы и ее спутни- 
ки, были обнаружены вулканическая де- 
ятельность спутника Ио и признаки воды 
на Европе, Ганимеде и Каллисто. 

501аг5у5Іет.па5а.доѵ/даІіІео 




• 



В Кипи-Хоук (Северная Каролина) бра- 
тья Орвилл (1871-1946) и Вилбер (1867- 
1912) Райт совершили первый полет на аппа- 
рате тяжелее воздуха. Самолет «Флайер-1» 
смог оторваться от земли на 12 секунд, 
пролетев 36,5 м на высоте около трех 
метров. Еще два полета дальностью 60 м 
продолжались около минуты. 

ѵѵѵѵѵѵ.оШтоиБе.сот/шоизе 



. Монтерей (Калифорния) умер Алан Шу- 
гарт (р. в 1920), американский инженер- 
электронщик. В 1960-х гг. он являлся со- 
трудником ІВМ, где под его руководством 
была создана первая НГМД - восьмидюй- 
мовая компьютерная дискета. В 1979 г. ос- 
новал компанию $гшдагт.ТесгіпоІоду, вско- 
ре переименованную в Зеадаіе. 

ѵѵѵѵѵѵ.сотриІегЬІБІогу.огд 



18 ДЕКАБРЯ 1987 



В Японии для 8-битной консоли Ратісот 
(она же N Е5) вышла ролевая игра Ріпаі 
Рапіазу. Дизайнер компании $цше Хиро- 
нобу Сакагути назвал свой проект «Послед- 
ней фантазией» из-за нависшей тогда над 
фирмой угрозы банкротства. Тем не менее 
игра имела большой успех, став родона- 
чальницей популярной серии. 

ѵѵѵѵѵѵ.тТтогеѵег.іпто 







21 ДЕКАБРЯ 1872 22 ДЕКАБРЯ 1790 


23 ДЕКАБРЯ 1947 



В этот день в 20:45 Филеас Фогг появля- 
ется на пороге салона в лондонском Ре- 
форм-клубе и тем самым завершает свое 
путешествие вокруг света за 80 дней. А 
заодно и выигрывает пари, заключен- 
ное на сумму в двадцать тысяч фунтов 
стерлингов. 

ѵѵѵѵѵѵ.рНіІеаз-тодд.пеІ 




Русская армия А. В. Суворова берет штур- 
мом турецкую крепость Измаил. Все ук- 
репления были заняты за 2,5 часа, хотя 
уличные бои продолжались до вечера. По- 
тери неприятеля составили 26 тыс. уби- 
тыми и 9 тыс. ранеными, русской же ар- 
мии - 4 и 6 тыс. соответственно. 

Него.іітаіі-сііу.сот 



8 ДЕКАБРЯ 1969 



В Хельсинки родился Линус Торвальдс, 
финский программист. В 1991 г. он на 
досуге создает ядро новой операционной 
системы с открытым кодом - І_іпих. И хотя 
сегодня авторству Торвальдса принадле- 
жит лишь 2% ядра версии 2.6, он остает- 
ся крупнейшим авторитетом по вопросам 
дальнейшего развития І_іпих. 

ѵѵѵѵѵѵ.Ііп^о.огд/ІіпиБ.ЫшІ 



Американские ученые В. Шокли, В. Брат- 
тейн и Дж. Бардин из Веіі І_аЬогат.огіе$ де- 
монстрируют изобретенный ими транзис- 
тор - полупроводниковый прибор, предна- 
значенный для усиления электрического 
тока и управления им. Современный мик- 
ропроцессор Меі Соге 2 дио (Сопгое) со- 
стоит из 291 млн транзисторов. 

ѵѵѵѵѵѵ.рЬ5.огд/1гап5і5Іог/ 



О 





і экраны вышел фильм Эльдара Рязано- 
ва «Карнавальная ночь» с Игорем Ильин- 
ским и Людмилой Гурченко в главных ро- 
лях. Сразу завоевав любовь зрителей, эта 
классическая комедия до сих пор остается 
непременным атрибутом новогодних праз- 
дников. К 50-летию картины был выпущен 
ремейк - «Карнавальная ночь - 2». 

ѵѵѵѵѵѵ.пазЬекіпо.ги 
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календарь на декабрь 




| 4 ДЕКАБРЯ 1963 


5 ДЕКАБРЯ 1941 


■1 В Луганске родился Сергей Назарович Буб- 
1 ка, украинский спортсмен по прыжкам с 
1 шестом. Один из лучших легкоатлетов в 
1 истории, Олимпийский чемпион 1988 г. и 


немецкий ученый гѵонрад цузе ^іуіи-іУоэ] 
завершает работу над созданием первого 
электронного программируемого кальку- 
лятора - 23. Весивший около тонны аппа- 


1 шестикратный чемпион мира, Бубка 35 раз 
| устанавливал мировой рекорд. Взятая им 
| в 1994 г. высота 6,14 м и сегодня остает- 
1 ся непревзойденной. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬиЬка.орепиа.пеІ 


рат мог выполнять четыре арифметических | 
операции и извлекать квадратный корень. 
В качестве носителя информации исполь- 
зовалась перфолента. 

паІигаІІ5І.гагіЬ.ги/2и5е.Ыт 



В Париже родился Жорж Мельес (ум. в 1938), 
один из пионеров кинематографа. Узнав об 
изобретении братьев Люмьер, Мельес сконс- 
труировал кинокамеру и в период с 1896 
по 1914 гг. создал около 530 фильмов. Его 
картины отличались богатством фантазии 
и применением множества самостоятель- 
но придуманных кинотрюков. 

ѵѵѵѵѵѵ.деосіІіе5.сот/теІіе5б1/ 



9 ДЕКАБРЯ 2005 



Компания «Акелла» выпустила компью- 
терную игру «Корсары 3». Увы, фанаты, 
с нетерпением ожидавшие появления на- 
следника знаменитых «Корсаров» 2000 
года, были разочарованы. В продажу пос- 
тупила версия 0.99, а выпускавшиеся один 
за другим патчи скорее добавляли новые 
ошибки, чем исправляли старые. 

ѵѵѵѵѵѵ.акеІІа.сош/кЗ 



Через пять лет после смерти Альфреда Но- 
беля в Стокгольме состоялось первое вру- 
чение премий его имени. Согласно завеща- 
нию изобретателя динамита, были учрежде- 
ны награды по физике, химии, физиологии 
или медицине и литературе, а также пре- 
мия мира. В 1968 г. добавилась Нобелев- 
ская премия по экономике. 

поЬеІргііе.огд 



13 ДЕКАБРЯ 1577 



Френсис Дрейк отправился из Плимута і 
очередное плавание. Путешествие, изна- 
чально задуманное только как рейд по го- 
родам тихоокеанского побережья Испан- 
ской Америки, в итоге оказывается круго- 
светным. Дрейк возвратится в Англию в 
сентябре 1580 г., первым из капитанов со- 
вершив путешествие вокруг света. 

5ІгтѴапсІ5СІгакеНІ5*огу.пеІ 




Первый полет созданного в ОКБ под руко- 
водством 0. К. Антонова военно-транспор- 
тного самолета Ан-124 «Руслан» - самого 
большого и грузоподъемного самолета в 
мире. В книгу рекордов Гиннесса занесена 
транспортировка электрогенератора «Си- 
менс» массой 135,2 т как перевозка самого 
тяжелого моногруза по воздуху. 

ѵѵѵѵѵѵ.апіопоѵ.сот 




і ДЕКАБРЯ 



Робинзон Крузо - если верить Даниэлю 
Дефо - покинул свой остров у берегов 
Америки близ устья реки Ориноко, на ко- 
тором он прожил двадцать восемь лет два 
месяца и девятнадцать дней. Прототипом 
героя романа послужил шотландский мат- 
рос Александр Селкирк, проведший на не- 
обитаемом острове четыре года. 

ѵѵѵѵѵѵ.гспіБое.огд 



25 ДЕКАБРЯ 1977 



В Веве (Швейцария) умер Чарльз Спенсер 
Чаплин (р. 1889), киноактер, сценарист, 
композитор и режиссер. Одна из первых 
звезд мирового экрана, Чарли Чаплин, по- 
жалуй, больше других сделал для того, что- 
бы превратить кинематограф из дешевого 
развлечения в высокое искусство, понят- 
ное и доступное каждому. 

сЬарІіп.ѵѵеЫека.сот 



14 ДЕКАБРЯ 19: 



Норвежская экспедиция Роальда Амундсе- 
на первой достигает Южного полюса, опе- 
редив на 35 дней группу Роберта Скотта. 
В этот же день в 1958 г. советские уче- 
ные впервые осуществили санно-трактор- 
ный поход к полюсу недоступности в Ан- 
тарктиде (точке, наиболее удаленной от 
побережья материка). 

ѵѵѵѵѵѵ.5оиіН-роІе.сот 



ЕКАБРЯ 1996 



Арріе Сотриіег за 400 млн долл. приобре- 
тает компанию ИеХТ, основанную в 1985 г. 
ушедшим из Арріе Стивом Джобсом, кото- 
рый в результате этой сделки вновь ста- 
новится во главе своей первой фирмы. 
Наработки ИеХТ в области программного 
обеспечения ложатся в основу новой опе- 
рационной системы - Мае 05 X. 

ѵѵѵѵѵѵ.арріе.сот/шасозх/ 



26 ДЕКАБРЯ 1791 



Родился Чарльз Бэббидж (ум. в 1871), ан- 
глийский математик и инженер, придумав- 
ший первую вычислительную машину. Его 
механическое аналитическое устройство 
напоминало современные компьютеры, 
модуль ввода/вывода использовал перфо- 
карты. Из-за отсутствия финансирования 
проект остался нереализованным. 

ѵѵѵѵѵѵ.сИагІезЬаЬЬаде.пеІ 



15 ДЕКАБРЯ 1994 



Компания Иеізсаре Соттипісаііопз 
Согрогаііоп выпустила финальную вер- 
сию 1.0 веб-браузера Иеізсаре Иаѵідаіог, 
который быстро завоевывает популярность. 
В середине 1990-х гг., до распространения 
ѴѴіпбоѵѵз с Метет. Ехріогег, доля Иеізсаре 
Иаѵідаіог составляла более 85% всех брау- 
зеров. В 2007 г. вышла версия 9.0. 

Ьгоѵѵ5ег.пеІ5саре.сош 
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27 ДЕКАБРЯ 537 



Юстиниан I завершил строительство Софий- 
ского собора в Константинополе - главной 
базилики империи. Собор высотой 55 м с 
куполом диаметром около 31 м оставался 
крупнейшим в мире до сооружения собо- 
ра в Севилье в 1520 г. После завоевания 
Константинополя турками в 1453 г. он был 
обращен в мечеть. 

ѵ^.киІІиг.доѵЛгДг/ауа50тѵа/ауа50туа.Ьіт 



Американский астроном Эдвин Хаббл (1889- 
1953) объявляет о существовании других 
галактик. В результате наблюдения пере- 
менных звезд в нескольких объектах, вклю- 
чая Туманность Андромеды, Хаббл пришел к 
заключению, что многие такие «туманнос- 
ти» - самостоятельные звездные системы, 
не входящие в нашу галактику. 

ѵѵѵѵѵѵ.зрасе.сот/даіаху 




31 ДЕКАБРЯ 1993 



Умер Томас Джон Ватсон-младший (р. в 
1914), сын основателя ІВМ и ее президент 
в 1952-1971 гг. Он вывел компанию из 
эпохи табуляторов в эру компьютеров, ру- 
ководя созданием больших ЭВМ - мейн- 
фреймов, таких как ЗузІет/ЗбО. В 1979- 
1981 гг. Ватсон являлся послом США 
в СССР. 

ѵѵѵѵѵѵ-03.іЬт.сот/іЬт/ЬІ5Іогу 



30 ДЕКАБРЯ 1924 
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Новости из Редмонда 



В этот раз ни слова о Соо^Іе. 
Напротив, обратим при- 
стальное внимание на его 
заклятого друга. Місгозотт. достойна 
упоминания по нескольким причи- 
нам. Первая - у онлайн-служб ред- 
мондского гиганта из названия 
исчезла приставка «бета». В пакет 
сервисов ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе в данный 
момент входят почта-органайзер 
Нот_таіІ, сервис мгновенных сооб- 
щений Меззеп^ег, персональные 
страницы Зрасез, служба публика- 
ции ѴѴгіт_ег, фотоменеджер Рпоіо 
СаІІегу и др. Для авторизации ис- 
пользуется единая учетная запись, 
а среди языков интерфейса есть 
русский и украинский. 




Еще один повод вспомнить о 
Місгозотт. также связан с интер- 
нет-сервисом. В конце октября 
компания объявила о покупке 
части социальной сети РасеЬоок. 
Удивление вызывают цифры - 
всего 1,6% акций были приобре- 
тены за нереальные 240 млн 
долларов. Впрочем, если учесть, 
что РасеЬоок сейчас вторая по 
величине (после МуЗрасе) соци- 
альная сеть в мире, а сайт 
РасеЬоок. сот - четвертый по 
посещаемости, то действия 
Місгозотт. становятся более понят- 
ными. Для справки: в 2005 году 
Ыеѵѵз Согрогаііоп купила всю 
МуЗрасе за 580 млн долларов. 



Сдать экзамен Интернету 



Каждый студент знает, что 
Интернет - неиссякаемый 
источник курсовых и рефера- 
тов. Преподаватели об этом осве- 
домлены не хуже и в меру сил ста- 
раются ограничивать подобное 
«творчество». Впрочем, такая си- 
туация характерна не только для 
Украины или России, за рубежом 
проблема стоит не менее остро. 
Например, во многих учебных 
заведениях США категорически 
запрещается использовать Вики- 
педию в качестве источника ин- 
формации. Тем не менее это не 
означает, что для ѴѴікі совсем нет 
места в программе обучения. 

Марта Грум, преподаватель 
экологии одного из американс- 



ких университетов, предложила 
своим студентам вместо курсовой 
работы написать статью в онлай- 
новую энциклопедию. 

Темы - окружающая среда и 
глобализация. Идея, безусловно, 
хорошая - и контроль обеспечен, 
и обществу польза. Но, к сожале- 
нию, ее реализацию вряд ли 
можно назвать успешной. Вики- 
сообщество без особого вооду- 
шевления восприняло этот про- 
ект, и почти все сделанные сту- 
дентами записи были удалены в 
течение суток, как неподходящие 
по форме или содержанию. Ну 
что ж, остается надеяться, что 
следующая попытка окажется 
более удачной. 



ра$ІеІ$Іогіе$.сот 

Истории в пастельных тонах 

Поляк Матеуш Скутник - дипломи- 
рованный архитектор. И хотя он 
уже давно занимается совсем дру- 
гим делом в другой отрасли, но по- 
прежнему называет себя архитек- 
тором. Архитектором флэш-игр. 
Днем Матеуш работает флэш-ани- 
матором в софтверной компании, 
а в свободное время создает заме- 
чательные игрушки жанра езсаре, 
самая популярная из которых - 
ЗиЬтаспіпе. На сайте можно озна- 
комиться с ней и с прочими игра- 
ми талантливого автора. 




сіоѵѵпІоасЯресЯіа.огд 

$ой-ѵѵікі 

Энциклопедия, посвященная про- 
граммному обеспечению, кото- 
рое можно свободно скачать. 
Никаких крэков и «вареза» - толь- 
ко бесплатные программы. Име- 
ются разделы софта для ѴѴіпсІоѵѵз, 
Мае и І_іпих. Отдельно вынесены 
лучшие расширения для Рігетох и 
ТпипсІегЬігсІ, а также РоПаЫе- 
программы. Заслуживает внима- 
ния та часть ресурса, в которой 
представлено ПО, являющееся 
альтернативой коммерческим 
приложениям. 



I 



$атЗсІ.сот 

Поиск в трех измерениях 

Поисковые системы совершенс- 
твуются с каждым днем. Простой 
поиск текстовой информации 
уже никого не удовлетворяет - 
современные поисковики ищут 
картинки, видео, музыку и т. д. 
Квалификация ЗатЗО уникаль- 
на - он обнаруживает трехмер- 
ные модели. Найденные экземп- 
ляры можно отсортировать по 
цене - так легче всего найти 
бесплатные. Для начинающих 
ЗЭ-художников и моделлеров - 
то что нужно. 




(егі.сот 

Идеи стоят распространения 

ТЕЭ означает ТесппоІоёУ, Епіег- 
т_аіптепт_, Оезі^п (технологии, 
развлечения, дизайн). Возникшая 
в 1984 г. конференция должна 
была свести вместе профессиона- 
лов из этих трех областей. За ми- 
нувшие годы ресурс вышел дале- 
ко за рамки обычного форума. 
Сейчас здесь можно посмотреть 
фильмы с выступлениями и лек- 
циями людей, входящих в миро- 
вую интеллектуальную элиту. А 
при желании - и подискутировать 
с ними. 
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зиЬтагіпесНаппеІ.сотЛМезеяиепсез 

Вступительные ролики игр - пол- 
ноценный жанр визуального искус- 
ства, имеющий свои шедевры, 
удостоенные бурных обсуждений и 
наград. Титры кинофильмов - по 
сути, те же вступительные ролики, 
но они не получают и доли того 
внимания, что их игровые «колле- 
ги». А ведь при их производстве 



используются иногда весьма про- 
грессивные технологии и интерес- 
ные решения. 

Создатели этого ресурса восста- 
навливают справедливость, пред- 
лагая огромную, хорошо структури 
рованную коллекцию титров из 
различных фильмов. Забудь кино - 
смотри титры! 



ІЕГБРШ 



Л 






, г 










ІеирІауагсЫѵе.сот 

Мы поиграем вместо вас 

Сколько хороших игр остались неп- 
ройденными из-за банальной не- 
хватки времени или отсутствия 
необходимого железа! Сколько 
интересных концовок не просмот- 
рено! К счастью, есть сайт, с помо- 
щью которого можно хотя бы час- 
тично наверстать упущенное. «Мы 
поиграем, чтобы тебе не при- 
шлось» - таков девиз этого ресур- 
са. Здесь выложены иллюстриро- 
ванные прохождения более сотни 
игр, и их список регулярно попол- 
няется. 



$реес!сІето$агсНіѵе.сот 

Забеги на скорость 

Еще один сайт сегодняшней «Мо- 
заики», связанный с прохождени- 
ем игр. Правда, на этот раз «раз- 
жевывать» солюшен никто не 
будет. Вам просто покажут, как 
действуют настоящие профессио- 
налы. Какой там сюжет, причем 
тут графика - кому они нужны?! 
ВаІс!иг'5 Сат_е - 16 минут, РаІ Іоиі 
2-17 минут, НаІМіте - 31 мину- 
та... Вряд ли во время такого за- 
бега можно получить удовольс- 
твие от игры, но зрителей впечат- 
лить - запросто. 




ітеегісе.сот 

Помоги ближнему 

Это дочерний сайт ресурса 
Роѵеігу.согл, занимающегося 
проблемами голода и ранней 
смертности. Ргеегісе.сот помога- 
ет бороться с недоеданием ори- 
гинальным способом: каждому, 
зашедшему на сайт предлагается 
выбрать из пяти вариантов сино- 
ним для английского слова. Пра- 
вильный ответ добавляет 10 ри- 
совых зерен к программе 11піт_ес! 
№Ііоп5 ѴѴогІс! Роос! Рго^гат. Бла- 
гое дело - и язык изучаешь, и лю- 
дям помогаешь. 




ѵіега.іѵ/сопіезі.хті 

АсИіоп! 

Имя гениального японского ре- 
жиссера и актера Такеши Кита но 
известно всем. На этом сайте 
признанный корифей кино пред- 
лагает вам поучаствовать в кон- 
курсе короткометражных люби- 
тельских фильмов. Тема - дина- 
мичное кино. Жанры - комедия, 
мелодрама, боевик, ужасы. Тре- 
бования - логически выстроен- 
ный сюжет и длительность не бо- 
лее 8 минут. Рискните, может, 
именно ваш ролик удостоится 
внимания мастера. 



посНпоу.кіеѵ.иа 

Ночной Киев 

У вас не появилось ощущение, что 
в то время, пока вы сидите за 
компьютером, жизнь проходит 
мимо? Есть предложение сменить 
обстановку и развеяться. Как на- 
счет прогуляться по клубам столи- 
цы? Проводником в мир бурных 
вечеринок станет сайт «Ночной 
Киев». Концепция - минимум 
текста, максимум отличных фото- 
графий, во время просмотра кото- 
рых создается стойкое впечатле- 
ние личного присутствия на «праз- 
дниках жизни». 



60-е.га 

1960-1970 

«Информационный журнал о шес- 
тидесятых» - веб-издание о, на- 
верное, ярчайшем десятилетии 
современной истории. Какие бы- 
ли годы! Какие люди! Какие книги 
они писали, какую музыку сочиня- 
ли, какие фильмы снимали! Не 
верите? Посетите сайт и убедитесь 
сами. Этот ресурс - одновремен- 
но машина времени и кладезь 
знаний. Количество освещаемых 
тем практически безгранично. 
Загляните в шестидесятые - не 
пожалеете! 
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ріса$а2ЫтІ.сот/ги.ІіІтІ 

***** 

Соо^Іе Рісаза - программа для 
каталогизации и публикации изоб- 
ражений. Все больше людей ис- 
пользуют ее для организации сво- 
их фотоархивов. Одна из ее ос- 
новных функций - создание и 
размещение веб-альбомов. Их 
вполне можно применять в качес- 
тве источника изображений для 
сайтов и блогов, но есть одно не- 



удобство: адреса для вставки при- 
ходится копировать по одному. 
Представляете ситуацию, когда 
вам нужно разместить в блоге 
пару десятков фото? В этом слу- 
чае и пригодится сервис 
Рісаза2НТМІ_. Нужно всего лишь 
указать имя пользователя, после 
чего будут загружены его общедо- 
ступные альбомы, а из них уже 
можно выбрать необходимые 
картинки, список адресов кото- 
рых появится ниже. 




ѵѵоЬгір/ПІеІар.сот 
***** 

Представим ситуацию: другу требу- 
ется помощь в настройке опера- 
ционной системы и установке ПО. 
Не проблема - идем, захватив 
флешку с необходимыми програм- 
мами. А по прибытии вдруг выяс- 
няется, что ни одного архиватора у 
товарища нет, а вы, как назло, 
ради экономии места упаковали 
нужные файлы каким-нибудь эф- 
фективным, но не очень распро- 



страненным архиватором. При 
наличии доступа к Интернету са- 
мое изящное решение в этом 
случае - использование онлайно- 
вого распаковщика \Л/оЬ2ір. Под- 
держивается 16 типов архивов. 
Ограничения: размер не более 
100 МБ и невозможность распа- 
ковать/упаковать архивы с паро- 
лем. Немаловажное достоинство - 
сервис умеет распаковывать ар- 
хив, находящийся в Интернете, 
вам остается скачать из него толь- 
ко нужные файлы. 




Ье$14с.сот 
***** 

Без ложной скромности владель- 
цы этого сервиса называют его 
лучшим онлайновым инструмен- 
том для создания схем, чертежей 
и диаграмм. И что же здесь пред- 



С 
1*2 



уоитата.ш 
***** 

Рождение ребенка для его мамы и 
папы - шаг в параллельный мир. 
Вроде бы все то же самое, но жи- 
вет по немного другим законам и 
подчиняется несколько иной логи- 
ке. Кто, если не молодые родители, 
нуждается в дружеской поддержке 
и ненавязчивых советах. 

Функциональность такого типа 
сервиса Веб 2.0, как социаль- 
ная сеть, в этом случае очень 
кстати. Уоитата.ш - «клуб по 
интересам», сделанный специ- 
ально для новоиспеченных мам 
и пап. Впрочем, будущие роди- 
тели также найдут тут немало 
полезного для себя. У пользова- 
телей есть возможность вести 
персональный блог, фото- и ви- 
деоальбом. В ближайшее время 
создатели обещают добавить 
чат, «барахолку», полезные спра- 
вочники. 



лага ют? Структурные схемы от 
простых до сложнейших, проекти- 
рование вычислительных сетей, 
дизайн жилых и офисных помеще- 
ний, изготовление карт, научных 
иллюстраций и ІІМЬ-диа грамм. 
Выглядят сделанные с помощью 
Везт_4с документы весьма симпа- 
тично. Безусловно, ресурс уступа- 
ет по функциональности и удобс- 
тву использования специализиро- 
ванным программам, но он и не 
позиционируется в качестве про- 
фессионального инструмента. А 
такое достоинство, как бесплат- 
ность, с легкостью компенсирует 
все недостатки. 



гоПеппеідИЬог.сот 

***** 

Сколько времени и сил уходит на 
поиск жилья! Район, площадь, 
близость к метро и т. д. - учиты- 
вается огромное количество фак- 
торов. И мало кто учитывает, что 
такая деталь, как плохие соседи, 
может напрочь убить все удоволь- 
ствие от обладания собственной 
жилплощадью. У американцев, 
очевидно, эта проблема стоит 
особенно остро. Иначе с чего бы 
им было создавать сервис, зани- 
мающийся отслеживанием «гад- 
ких соседей». РоПеппеіёпЬог.сот 
позиционирует себя в качестве 
первого поисковика недвижимос- 
ти, который поможет обнаружить 
плохих соседей до того, как будет 
приобретено жилье. Не обошлось 
без Ооо^Іе Марз, где желающие 
обозначают точное местоположе- 
ние не очень хороших, по их мне- 
нию, соседей. 
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^ЯЗНШМЗД (еатег.ги 

Слаженная работа всего коллектива - залог успеха в реализации 
любой более-менее сложной задачи. Описываемый сервис как раз 
и предназначен для организации командной работы над проектами. 
Происходит это так: люди объединяются в группу, получают и дают друг 
другу поручения, отчитываются об их выполнении. У проекта есть 
руководитель, ведающий постановкой задач и их распределением, и 
исполнители, которые видят только задачи, предназначенные конк- 
ретно для них. Все члены группы могут комментировать задания и 
прикреплять к комментариям файлы. Очень понравились названия 
основных разделов сайта: «Что делать?», «Кто виноват?» и «Где все?» 



Разом із 
ТВ тюнерогёй 
завжди цік авіш 
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ѵесІогтадіс.$ІаігіогсІ.есІи 

***** 

Как известно, графика бывает 
растровая и векторная. Растро- 
вое изображение создано с по- 
мощью точек, векторное - гео- 
метрических примитивов. У век- 
торной графики своя область 
применения и свои преимущест- 
ва, например, превосходная 
масштабируемость. Процесс 
перевода вектора в растр (рас- 



теризация) ничего особого со- 
бой не представляет, но обрат- 
ная процедура, векторизация 
(трейсинг) - гораздо сложнее. 
Обычно для этого используются 
специальные программные 
средства, но сейчас благодаря 
лаборатории АІ Стэнфордского 
университета у нас появился 
бесплатный инструмент для век- 
торизации, причем, по утверж- 
дению создателей, гораздо бо- 
лее быстрый и точный. 




$партапіа.сот/іігіо/еп/Ігт 
***** 

Онлайновый фотоменеджер 
Зпаргпапіа.согл обзавелся инте- 
ресным сервисом. Тоигізі Ретоѵег 
предназначен не для уничтожения 
туристов, как можно подумать, а 



для удаления посторонних объек- 
тов с фотографий. А то ведь как 
бывает: снимаете вы какую-ни- 
будь достопримечательность, а 
потом оказывается, что выверен- 
ную композицию испортил про- 
ехавший не вовремя автомобиль 
или случайный прохожий. Чтобы 
этого избежать, нужно сделать 
несколько снимков с одной точки 
и «скормить» сервису. Сравнив их, 
он скомпонует фото, отбросив 
лишние детали. Как и у подавляю- 
щего большинства онлайновых 
инструментов, качество конечного 
продукта будет ниже, чем при ис- 
пользовании графического паке- 
та, зато все быстро, просто и бес- 
платно. 




ЬоКоопг.ш 
***** 

Сервис «Болтуны» позволит послать 
на почту или телефон друга «говоря- 
щую» открытку - мультфильм, в 
котором анимированный 30-персо- 
наж (пока есть пять «хеллоуинских» 
моделей: ведьма, череп, вампироч- 
ка, упырь и тыква) прочитает на- 
диктованный вами текст, присово- 
купив пару собственных шуток. Нет 
желания записывать послание - 
можно выбрать фразу из уже гото- 
вых, настроив требуемую эмоцио- 
нальную окраску: злорадную, по- 
дозрительную или истеричную. 



$оѵе2и.ш 

***** 

Если попытаться прочитать адрес 
ресурса, то получится что-то вроде 
«сове-ту-ю». И не зря - именно сове- 
тами сервис и занимается. У сайта 
всего три главных раздела: Советую, 
Не советую и Прошу совета. На глав- 
ной странице для быстрой навигации 
имеется облако тегов. Все советы, 
естественно, можно комментировать 
и оценивать. Кроме того, создатели 
ресурса платят реальные деньги 
лучшим авторам - каждый, чья реко- 
мендация собирает больше 50 голо- 
сов зарегистрированных пользовате- 
лей, получает 1 рубль за голос. 




* Ана логове ТБ та РМ-радіо на вашому 
ноутбуці а бо настольному ПК, 

■ Аналогов© ТБ, цифрове ТБ та РМ-радіо на 
вашій долоні! 

* Візьми э собою в дорогуі 

* Кампоаитний (КСА) відеовхід 
' Стереозвук 

■ 32/64-роэрядна сумісність 

■ Нова технологія эапису з компресіею Н 264 




новости блогоссреры 



Новости 
блогосферы 



Александр Птица 



Кое-что о русскоязыч- 
ной блогосфере 



Агентство «Интерфакс», а 
вслед за ним многие он- 
лайновые новостные 
ресурсы обнародовали результа- 
ты последнего исследования 
русскоязычной блогосферы, про- 
веденного компанией «Яндекс». 

Итак, согласно полученным 
данным, к концу сентября 
2007 г. количество блогов, напи- 
санных на понятном нашему 
пользователю языке, достигло 
3,1 млн. Примерно к тому же 
самому времени 2006 г. их 
насчитывалось в 2,6 раза мень- 
ше. Надо сказать, что динамика 
роста практически совпадаете 
общемировой, посему русских 
блогов в Интернете по-прежне- 
му остается около 3%. 



Средний возраст русского 
блоггера вырос, теперь он со- 
ставляет 22 года. Ежедневно 
Рунет пополняется 210 тысяча- 
ми записей в онлайновых днев- 
никах и 7 тысячами новых бло- 
гов, а общее количество опубли- 
кованных постов превысило 
120 миллионов. 

Более 75% всех русскоязыч- 
ных дневников находятся на 
пяти хостингах: Ііѵеіпіегпеі, 
1_іѵе.ІоигпаІ, ВІобз@МаіІ.ги, Оіагу. 
ш и І_оѵеРІапет_.ги. В апреле 
2007 года самым популярным 
блогохостингом был І_іѵе.ІоигпаІ. 
ш. Сейчас лидер изменился - 
на І_іѵеІпт_егпет_.ги размещено 
уже в полтора раза больше 
дневников, чем на ЖЖ. 



Блоггеры собираются 
«взорвать» радиоэфир 



Об этом в своем ЖЖ со- 
общила Инна Смбтян (У- 
изег сазиаітепіе). 
Вместе с известным в блоггерс- 
ких кругах Самсоном Шоладеми 
и Российской службой новостей 
она готовит новый радиопроект. 
Это будет передача об онлайно- 
вой жизни вообще и о блогах и 
блогосфере в частности. Концеп- 
ция уже имеется. В радиоэфире 
планируется освещение наибо- 
лее громких скандалов, проведе- 
ние дискуссий, будут приглашать- 
ся интересные гости. Организа- 
торы предприятия утверждают, 
что слушателям скучать не при- 
дется, так как их ожидает «пол- 
ный беспредел». Любопытно, до 
какой степени ведущие и авто- 



ры передачи будут беспредель- 
ничать, ведь нельзя же и о чувс- 
тве меры забывать. 

Сазиаітепіе сообщает, что 
принято решение не просто «де- 
лать программу», а делать ее, 
советуясь с ЖЖивым сообщест- 
вом. Ибо основная аудитория 
этих радиопередач - блоггеры. 

Идея получила весьма актив- 
ный отклик среди читателей и 
пользователей І_іѵе.ІоигпаІ. Уже 
появилось предложение публи- 
ковать будущие передачи в 
Сети в форме подкастов, чтоб с 
ними могли ознакомиться те, 
кому в силу объективных причин 
не удается принимать трансля- 
цию данной радиостанции не- 
посредственно из эфира. 



Винни и не только Мои шесть нулей 




Ч< 1,1 N11 > I I ||>. II 11 




ѵіппітиііік.ги 

Наш народ любит Винни-Пуха 
и его друзей. Безусловно, глав- 
ным стимулятором этой всена- 
родной любви стала гениаль- 
ная серия мультиков Федора 
Хитрука с неподражаемым 
Евгением Леоновым в главной 
роли. И вот один из «тысячни- 
ков» русскоязычного ЖЖ ре- 
шил запустить блог «Винни. 
Жизнь в лесе», где публикуются 
небольшие заметки и видеоро- 
лики о Винни и его друзьях. Но 
все не так уж просто. 



Все о кофе 



туб.ш 

Словосочетание «шесть нулей» 
ассоциируется обычно с мил- 
лионными суммами в банках. 
Как достичь такого «персо- 
нального благосостояния». В 
записях данного блога отража- 
ются разнообразные интерес- 
ные и необычные «истории 
успеха». Почитайте, может и 
вас посетит плодотворная идея 
об организации своего лично- 
го бизнеса, способного сгене- 
рировать «шесть нулей» на 
счету. 

Блог о мозаике 




соНеезропде.ги 

Кофе - любимый напиток со- 
ставителя обзора блогосферы, 
и, естественно, пройти мимо 
сего ресурса он не имел пра- 
ва. Но здесь нет засилья ре- 
цептов приготовления. Харак- 
тер и содержание записей 
отличаются разнообразием: 
вы найдете и исторические 
справки, и советы, связанные 
со здоровьем, и просто инте- 
ресные факты - например о 
роли кофе в войне Севера и 
Юга в США. 



шѵѵш.штозаіс.ги/Ыод 

Российский завод 00МІІ5 изго- 
товляет стеклянную мозаичную 
плитку и, естественно, он дол- 
жен продвигать и раскручивать 
свою продукцию. Блог на сайте 
производителя можно считать 
одним из инструментов марке- 
тинга, но в принципе публикуе- 
мые здесь посты интересны и 
познавательны сами по себе. 
Кроме того, они разнообразны 
по характеру - фотогалереи, 
видеоролики, исторические 
заметки и т. п. 
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новости блогосферы 



СаЙТ Месяца Война блогов 





Компьютерная 
женщина 



Путешествия 
по Беларуси 



Ыодошаг.ги 

Увидев на титульной странице 
ресурса табличку с названиями и 
цифрами, посетитель сразу же 
может подумать, что попал на 
какой-то очередной рейтинг. Од- 
нако это не совсем так. «Война 
блоггеров» - онлайновая забава 
вроде игры «царь горы». Ее пра- 
вила весьма необычны, а суть в 
нескольких словах можно выра- 
зить так - твое место тем выше, 
чем больше ты в своих блогоза- 
писях ссылаешься на чужие днев- 
ники. 

Игры хорошего 
настроения 





сотрѵѵотоп.сот 

На сайте посетителю предложат не 
очередной альбом с изображения- 
ми СО-барышень, а весьма полез- 
ный Веб 2.0-блог. По какой-то причи- 
не он имеет подзаголовок «Женщи- 
на. Компьютер. Интернет». Тем не 
менее его содержимое вполне спо- 
собно заинтересовать и читателей 
противоположного пола. Возможно 
«женственность» данного блога про- 
является в большом количестве 
постов о всяческих «мелких примоч- 
ках», вроде виджетов и плагинов. 



іѵил/іл туіга ѵеі. Ьу 

Многим сегодняшним пользовате- 
лям Всемирной Сети Беларусь из- 
вестна как страна, где расположен 
культовый город Бобруйск, а прези- 
дентом является «бацька» Лукашен- 
ко. Пробел в знаниях можно ликви- 
дировать, отслеживая записи в дан- 
ном блоге. Главное, что здесь нет 
никакой политики, а только фотогра- 
фии, заметки краеведческого харак- 
тера, посты о культуре, природе и 
тому подобные «тематически ней- 
тральные» вещи. 



I о 12. г и 

Не верьте тому, что казуальные 
игры - это забава для сорокалет- 
них американских домохозяек. 
Лучшего способа провести с удо- 
вольствием не слишком долгий 
промежуток времени просто не 
сыскать. Но остерегайтесь! Уж 
очень аддиктивны некоторые из 
«казуалок». Количество блогов, 
посвященных данной категории 
игр, растет с каждым днем. Появ- 
ляются и новые русскоязычные 
ресурсы, вроде ІоІ2.ш 



Каменные исполины Просто факты 



Все страньше 
и страньше 



тепЫг.ш 

Огромные каменные сооружения 
(их обычно называют мегалитами 
или менгирами) встречаются не 
только на легендарном острове Пас- 
хи или в болотистых равнинах юго- 
западной Англии, как столь же куль- 
товый Стоунхендж, но и в других 
точках нашей планеты. Блог теппіг. 
ш вполне способен удовлетворить 
любопытство интересующихся и дать 
им достаточно информации, чтобы 
каждый мог решить для себя - это 
просто архитектурные излишества 
древних или следы забытых культов. 



ргозІоіасІ.ЫодзроІ.сот 

Иногда не хочется читать чьи-то 
размышления, разглагольствова- 
ния, рефлексии и спекуляции. Хо- 
чется чего-то конкретного. И тогда 
вполне занятным чтивом окажутся 
«Просто факты». Автор-составитель 
данного блога, появившегося сов- 
сем недавно (сентябрь 2007 г.), 
коллекционирует «интересности», 
которые зачастую группируются по 
несколько штук в подборках типа 
«Просто 15 фактов о поцелуе» или 
«10 мест, где лучше не прятать 
деньги». 



51. 



сіериіу-сіод.сот 

«Все страньше и страньше» - го- 
варивала Алиса из всемирно из- 
вестных сказок Льюиса Кэрролла. 
Просматривая записи в блоге 
Оериіу Оо&, эти слова хочется 
повторять постоянно, потому что 
уж очень необычные вещи его 
автор вытаскивает на свет, при- 
чем не просто рассказывая о них 
словами, а публикуя документаль- 
ные фотодоказательства. Иногда 
встречаются и видеоролики со 
странностями. 





Охолонь! 

«Гарячий зоані та 
холодиий вперед и ні!» 




ЕІ Он 



з двомэ величезними 
ілюмінованими вентиляторами 
330мм та 250мм 

• Ідеальне охолодження усіх компонентів 

• Керуеання кожним вентилятором окремо! 
» Можливість встанозлення до 12-ти 

жорсгких дисків! 
1 Зручний монтаж компонент! в завдяки 
безгвиктовій сисгамі склада ни я! 




обзор онлайновых блокнотов 



Онлайновые блокноты 



Александр Птица 



В преддверии Нового 
года очень часто при- 
ходят мысли о том, 
что в ближайшем бу- 
дущем неплохо бы 
как-то более грамотно 
и эффективно органи- 
зовать свою жизнь и 
работу. В этом важном 
деле помогут не толь- 
ко календари и орга- 
найзеры, рассмотрен- 
ные в одном из мате- 
риалов данного 
номера журнала, но и 
такая категория он- 
лайновых приложе- 
ний, как записные 
книжки или поіерасіз. 
Заметим, в нашем об- 
зоре собралась весь- 
ма разношерстная 
компания сервисов - 
от простейших до 
сверхфункциональ- 
ных. Ведь чем больше 
возможностей выбо- 
ра, тем скорее найдет- 
ся именно то, что нуж- 
но пользователю. 



Соодіе ІЧоіеЬоок 



доодІе.сот/поіеЬоок 



-- с 



Начнем с «тяжеловесов». Ясное дело, данный термин 
здесь применен не по отношению к объему или сис- 
темным требованиям, выдвигаемым приложением, 
а как констатация факта лидирующего положения 
Ооо^Іе на просторах Всемирной Сети. 



2оИо ІЧоіеЬоок 




Самый «навороченный» блокнот из всех рассмотрен- 
ных в данном обзоре. Не так давно мы уже публико- 
вали подробный рассказ о нем (ДПК, № 8, 2007). 



Для заполнения своей записной книжки Соо^Іе пред- 
ложил несколько вариантов - это делается либо непос- 
редственно с помощью веб-интерфейса, либо с исполь- 
зованием плагина, позволяющего, не выходя из брау- 
зера, сохранять на страницах книжки фрагменты 
посещенных сайтов. Отметим, что всем заметкам мож- 
но присваивать уровни доступа, а также организовы- 
вать совместную работу с записями в блокноте, привле- 
кая к этому других пользователей. Естественно, тесная 
интеграция всех сервисов от Соо^Іе позволяет без труда 
экспортировать заметки в Ооо^Іе Оосз. Как и в боль- 
шинстве служб, поддерживаемых Ооо^Іе, интерфейс 
Соо^Іе І\Іот_еЬоок локализован, а проблем с отображени- 
ем кириллических текстов не наблюдается. О некоторых 
подробностях интеграции Соо^Іе Мот_еЬоок с браузера- 
ми и кое-каких его функциональных особенностях читай- 
те на нашем сайте дрк.сот.иа/Ыо§/12125МтІ. 



поіеЬоок.юНо.сот 



Однако есть смысл еще раз обратить ваше внимание 
на столь уникальный ресурс. 

2опо І\Іот_еЬоок входит в отличный онлайновый офис- 
ный комплект от2опо {гоііо.сот). Одной из главных 
особенностей этого блокнота является мультимедий- 
ность. В качестве элементов страниц выступают текс- 
товые записи, видеоролики, аудиофайлы, фрагменты 
веб-документов, таблицы, Р55-ленты и т. п. Наверное, 
легче перечислить те объекты, которые нельзя помес- 
тить в 2опо І\Іот_еІэоок. Имеется плагин для Рігетох: с 
его помощью делаются «моментальне съемки» веб- 
страниц с последующим их занесением в записную 
книжку. Что касается уровней доступа, то здесь реали- 
зована возможность обеспечивать «приватность» как 
блокноту в целом, так и отдельным его страницам. 



ѴаНоо! ІМоІерасІ 



поіерасІ.уаНоо.сот 



Записная книжка отУапоо! сложностью, изысканнос- 
тью и широким ассортиментом функциональных осо- 



бенностей не отличается. Она просто выполняет глав- 
ную задачу блокнота - хранить заметки на память. 
Кое-какие дополнительные удобства все же имеются. 
В этом контексте упомянем возможность организа- 
ции записей с размещением их в различных папках, 
количество которых не ограничено. К сожалению, мы 
вынуждены констатировать, что уважаемые разра- 
ботчики из Ѵапоо! так и не сумели научить свое дети- 
ще корректно обращаться с кириллицей, и мы бы не 
рекомендовали пользоваться этим блокнотом тем, 
кто не владеет иностранными языками. Никаких сов- 
ременных «фич» вроде присваивания записям опре- 
деленных тегов или удобных браузерных плагинов 
здесь также не наблюдается. 
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обзор онлайновых блокнотов 



ІЧоіетЫі 



I ЙПШИП.'! Ѵім ѴМі Яп 




Ыоіе^ізіі - весьма удобный и технологичный сервис. 
Естественно, дедовский способ добавления записей в 



поіеЯзІі.сот 



блокнот «ручками» здесь присутствует. Но установка 
соответствующего браузерного плагина ни в коей ме- 
ре не будет лишней. И тогда, выделив заинтересовав- 
ший вас фрагмент любой веб-страницы, вы в мгнове- 
ние ока отправите его в свою записную книжку. Полез- 
ной представляется и опция «раскрашивания» 
заголовков записей в различные цвета. Присвоение 
тегов отдельным «постам», теговое облачко и поиск 
тоже можно отнести к плюсам сервиса. Допускается 
перетаскивание записей по поверхности локального 
«рабочего стола», относящегося к конкретному блокно- 
ту. Никаких ограничений на количество блокнотов не 
накладывается. Кроме того, очень приятно, что про- 
блемы с кириллицей отсутствуют напрочь. 



НеІірасІ 



рад.ЬеІісоісІ.пеі 



Как только не называют свои творения авторы он- 
лайновых блокнотов. Вот этому, например, дали имя 
«Вертолетная площадка». В общем-то, предоставляв- 



Хісіеи 



мый данным ресурсом сервис меня удовлетворил 
своей функциональностью и качеством исполнения. 
С главной задачей - сохранением заметок - блокнот 
справляется вполне нормально без каких-либо фоку- 
сов с отображением кириллических шрифтов (кстати, 
собственно фонты можно менять для того, чтобы на 
распечатке документ хорошо выглядел). А еще поль- 
зователю доступно создание списков задач (так назы- 
ваемые т_о-а!о Іізт.5), «расшаривание» записей для 
обеспечения доступа к ним «доверенных лиц», при- 
менение различных тем в оформлении и т. п. Доба- 
вим также, что разработчики предоставляют доку- 
ментацию по АРІ, что является отличным стимулом 
для создания новых дополнений и плагинов к и без 
того удобному сервису. 



ѵѵѵѵѵѵ.хісіеі5.пе1: 



Нісіек/ 


•м Нем р"і имьііі|і» 


Сервис Хісіет.5 похож на незатейливую яркую игрушку - 
такой себе «детский» блокнотик. Соответственно, и об- 
ращение с ним упрощено до предела. Регистрация не 




ист 


требуется, а для размещения онлайновой записи доста- 
точно набрать ее текст в имеющейся форме, дать на- 
звание (при этом учитывая, что кто-то другой уже мог 
придумать аналогичное имя для своей записки), приду- 
мать пароль и нажать кнопку Сгеаіе хісіеі. «Ксиклетами» 
здесь называют небольшие веб-странички, создавае- 
мые с помощью данного сервиса. Кстати, для формати- 
рования текстов вполне допустимо применение некото- 
рых піті-тегов. Кроме того, настроение записи можно 
передать, выбрав один из пяти имеющихся цветов для 
фона, на котором она будет размещена. 










Васкраск 




и/ и/и/. Ьаскраскіі. сот 




В этот «рюкзачок» уложена масса очень и очень полезных 
вещей. Функциональность данного сервиса выходит 
далеко за пределы обычного блокнота, однако многие 
его опции доступны только пользователям, готовым вы- 
кладывать свои кровные за удобство и комфорт. Количес- 
тво страниц, которые могут себе позволить владельцы 
бесплатных аккаунтов, ограничено пятью. Платники же 
получают больше дискового пространства, возможность 
вставлять в свои страницы изображения и файлы других 
форматов. Перечислить все, что может быть упаковано в 
«рюкзак», просто нереально. Посмотрите сами на стра- 
ничке «Примеры использования» {ѵѵѵѵѵѵ.ЬаскраскіІсот/ 
ехатріез). Добавим, что кроме всего прочего, он распо- 
лагает календарем, а также службой напоминаний. 




г§о 
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Купуйте техніку Егдо 
в магазинах міста 



И 
■ 



ОСТУПНА 
ТЕХНІКА 
ДЛЯ ЛЮДЕЙ 



Гаряча лінія 8 800 501 6430 
Зкуре: егдо-иа 
ѵѵѵѵѵѵ. егдо-иа. сот 




новости 1-іѵе.ІоигпаІ 



«Живой Журнал» 

Что новенького? 




Александр Птица 



Несмотря на то что 
согласно результатам 
последних исследова- 
ний русскоязычной 
блогосферы, прове- 
денных «Яндексом», 
среди популярных 
блог-хостингов в ли- 
деры вырвался 
иѵеіпіегпеі (хотя с 
этим, в принципе, 
можно и поспорить), 
старый добрый ЖЖ 
по-прежнему не испы- 
тывает недостатка в 
пользователях. Как и 
любой ресурс, заинте- 
ресованный в подде- 
ржке своей популяр- 
ности, І_іѵе^игпаІ не 
стоит на месте и пос- 
тоянно развивается. 
Практически ежеме- 
сячно добавляются 
все новые и новые 
«плюшки», доступные 
лжеюзерам. О некото- 
рых из них мы погово- 
рим ниже. 



Выбор дизайна 
и стиля журнала 

Подверглась основательной пере- 
работке страница настроек стиля 
журнала (ѵѵѵѵѵѵ.Иѵе]оигпаІ.сот/ 
сизіотіге). В настоящее время 
предусмотрено 62 варианта вне- 
шнего вида дневников. Изменение 
производится одним мышиным 
щелчком по кнопке под мини-изоб- 
ражением подходящего дизайна. 
Мне понравилась реализация пол- 
ноэкранного предпросмотра - при 
этом в выбранный вариант «впи- 
сываются» реальные последние 
записи из вашего блога в ЖЖ. С 
той же страницы настроек можно 
вносить изменения в заголовок и 
подзаголовок всего журнала, а 
также редактировать название 
френд-ленты. Любителям поэкспе- 
риментировать с внешним видом 
своего Ы-детища рекомендуем 
вступить в сообщество У_с!езіёп. 

Бпар-миниатюры 

Не так давно лжеюзеры заметили, 
что возле некоторых ссылок появи- 
лись своеобразные мини-облачка. 
Если навести на них курсор, то 
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открывается небольшая картинка, 
относящаяся к ссылке. Таким об- 
разом была внедрена функция 
Предпросмотр, реализованная с 
помощью технологии от Зпар.сот. 
Поначалу ей могли пользоваться 
только обладатели платных аккаун- 
тов, теперь же она доступна и тем, 
у кого базовые или улучшенные. 
Мнения по поводу этого нововве- 
дения разделились. Посему если 
вас по какой-то причине не устраи- 
вают «снэпы», то потрудитесь их 
отключить в разделе Настройки 
просмотра {ѵѵѵѵѵѵ.ііѵеіоигпаі.сот/ 
тапаёе/зеШпёз). 




логин на ЦігоЬ.ігіі 



о а, 

— 



* , 



Фильтрация по 
уровням доступа 

У «платников» не так давно появи- 
лась возможность фильтрации сво- 
их журналов по уровням доступа. 
Технология ее использования тако- 
ва: вводим в адресную строку 
піір://имя.ІіѵеіоигпаІ.сот/зесигіІу/ 
ІеѵеІ. Имя - это ник конкретного 
аккаунта. Вместо ІеѵеІ подставляем 
риЫіс, Тгіепсіз или ргіѵаіе и видим 
только те записи, которые относятся 
к указанным категориям уровней 
доступа - соотвественно, публич- 
ные, для друзей или приватные. 
Аналогичным образом для фильтра- 
ции по группе «френдов» следует 
написать &юир:название группы. 

Редактирование 
комментариев 

Буквально за пару недель до сдачи 
этого номера в печать владельцам 
платных аккаунтов сделали новый 
подарочек - возможность редакти- 
рования комментариев. Это дейс- 
твительно полезная вещь - сколь- 
ко раз так бывало, что «проглючив» 
во время написания комментария 
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и отправив его, я был вынужден 
«убивать каммент» и писать все 
заново. Теперь данная проблема 
устранена. Говорят, что через неко- 
торое время, когда будет собрана 
статистика использования услуги, 
возможно, ее распространят и на 
улучшенные аккаунты. 



Дайджест 
новинок 



Давненько ждали пользователи 
ЖЖ такого удобного сервиса, как 
обмен личными сообщениями. И 
вот в начале ноября такая возмож- 
ность появилась. Чтобы отправить 
послание другому лжеюзеру, доста- 



точно зайти на соответствующую 
страницу (ѵѵѵѵѵѵ.//Ѵе/ос/гпа/.сот/ 
іпЬох), вбить текст в форму, указать 
адресата и нажать кнопочку. 

Среди виртуальных подарков, 
которые за совсем небольшие 
деньги можно отправить другу (или 
врагу :), кроме традиционных цве- 
точков, шариков и тортиков, нынче 
обнаруживаются чисто наши пози- 
ции, такие как «медвед», «мозг» или 
«порванный баян». 

Мой любимый І_а5т_РМ предлагает 
виджеты для установки в ЖЖ. Среди 
них список последних прослушан- 
ных композиций, мозаики с облож- 
ками альбомов или фотографиями 
исполнителей и прочие «вкусности». 
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Как известно, русскоязычной 
частью І_іѵе.ІоигпаІ «заведу- 
ет» компания 51ІР. В свое 
время полыхали жаркие дискуссии, 
в которых масса пользователей 
отпускала критические замечания 
в ее адрес. Конечно же, основания 
для недовольства работой 51ІР 
найти можно, но нельзя отрицать, 
что в результате ее деятельности 
рождаются и полезные вещи, та- 
кие как, например, 1_іѵе.ІоигпаІ.ги. 
Вероятно, многие из читателей, 
имеющие ЖЖ-аккаунты, в один 
прекрасный день заметили в пра- 
вом верхнем углу экрана кнопочку 
с надписью І_іѵе.ІоигпаІ 2.0. Заинт- 
ригованные, они, конечно, щелка- 
ли по ней мышью, а гиперссылка 
вела на Ііѵе]оигпаІ.ги. 

Сразу же скажем: модное циф- 
росочетание «2.0» здесь использо- 
валось просто для того, чтобы заин- 
тересовать посетителя. На деле же 
І_іѵе.ІоигпаІ.ги можно квалифициро- 
вать как комплекс справочно-нави- 
гационных сервисов, связанных с 
русскоязычной частью ЖЖ. 

В рубрику Сюжеты попадают 
материалы, которые, согласно дан- 
ным «суповского» мониторинга, 
вызывают наибольший интерес у 
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Чечня «нропыисгик- саадибмые 
платья объявлены вне лзисна 





читателей и во многих случаях 
порождают немалые количества 
«комментов». Но не вся работа 
доверена машине. Часть постов 
из числа заслуживающих внима- 
ния отбирается редакционным 
коллективом І_іѵе.ІоигпаІ.ги, можно 
сказать, вручную. В Сюжетах су- 
ществует своя классификация, 
согласно которой материалы де- 
лятся на несколько категорий, 
такие как, например, Гаджеты и /Г, 
Авто, Музыка, Кино, Книги и т. п. 

Не секрет, что онлайновые 
дневники в «Живом Журнале» 



Кто все эта люди? 
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имеются у многих известных лич- 
ностей: писателей, музыкантов, 
политиков, айтишников. Первые 
попытки каталогизации селебри- 
ти-пользователей уже наблюда- 
лись в некоторых постах в самом 
І_іѵе.ІоигпаІ. Здесь же, в рамках 
І_іѵе.ІоигпаІ.ги, работа по состав- 
лению справочника с ЖЖ-коорди- 
натами блогов знаменитостей 
ведется постоянно и целенаправ- 
ленно. С ее результатами можно 
ознакомиться в соответствующем 
разделе ресурса ѵѵѵѵѵѵ.//Ѵе)ос/гпа/. 
ги/сеІеЬгіііез. Кстати, зайдя в 
подраздел Музыка, я с удивлени- 
ем обнаружил в нем наряду с 
Ольгой Арефьевой (оІёа-агет"іеѵа) 
и Ильей Лагутенко (Іаёоиіепко) 
вовсе даже не музыканта, а писа- 
теля Виктора Шендеровича 
(зпепсіегоѵісп), а, скажем, для 
Ирины Богушевской (Ьоёизпеѵісп) 
места не нашлось. Думается, что 
это «издержки роста» и впоследс- 
твии подобных «неутыков» будет 
меньше. 

Любителям анализировать циф- 
ры и факты или тем, кто очень 
заинтересован в продвижении 
своего блога в массы, безусловно, 
пригодится сервис Вся моя статис- 



тика ( ѵѵѵѵѵѵ. //Ѵе/о игпаі. г и/со ип іег) , 
где информация дается и по посе- 
щениям, и по количеству коммен- 
тариев. 

Как и следовало ожидать, созда- 
тели ресурса не поленились «при- 
крутить» несколько рейтингов 
{\ыѵѵѵѵ.Ііѵе]оигпаІ.ги/гаІіп&8) - пуб- 
лика это дело любит. На главную 
страницу данного раздела выво- 
дятся топ-пятерки по следующим 
категориям - «самые популярные 
записи за последние 4 часа», 
«пользователи», «сообщества», 
«интересы». Любопытно, что среди 
«интересов» далеко вперед вырва- 
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лась «музыка», а наиболее много- 
людное сообщество - асіѵегіка. 
Увы, на самой высокой ступеньке 
среди пользователей (по количест- 
ву подписчиков) стоит с!ост_ог_Ііѵзу. 
Знающие люди в курсе дела, кто 
скрывается под этим ником... Да 
уж, грустно, когда у нас такие 
«властители дум». Но все-таки, 
если посмотреть топ по количеству 
посещений, на первом месте ока- 
жется вовсе даже сігиёоі. 

Завершая краткий рассказ о 
І_іѵе.ІоигпаІ.ги, отметим наличие 
каталога сообществ и «мобильной» 
версии ресурса {т.Ц.ги). 
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Веб-органайзеры 
и календари 



Евгений Лисица 

На современного че- 
ловека со всех сторон 
обрушивается огром- 
ное количество ин- 
формации. Темп жиз- 
ни ускоряется, задачи 
усложняются. Учеба, 
работа, семья. Что-то 
не успел сделать, о 
чем-то забыл. Некото- 
рые высокоорганизо- 
ванные личности с 
легкостью справляют- 
ся с подобными про- 
блемами. Остальным 
же можно посовето- 
вать не доводить дело 
до стрессов. Если вы 
хотите сами управ- 
лять своей жизнью, 
необходимо ее упоря- 
дочить. Один из мето- 
дов планирования и 
эффективного ме- 
неджмента деятель- 
ности - использова- 
ние персональных ор- 
ганайзеров. Это могут 
быть и обычные бу- 
мажные записные 
книжки, и электрон- 
ные, мы же, исходя из 
специфики собствен- 
ного образа жизни, 
расскажем об онлай- 
новых инструментах. 
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Заметка о календаре от Ооо^Іе была опублико- 
вана совсем недавно, в сентябрьском номе- 
ре ДПК. Но рассказ об онлайновых органай- 
зерах без него оказался бы неполным. В конце 
концов остальные аналогичные службы сравнива- 
ются именно с ним. Итак, это отличный сервис, 
позволяющий не только персональное, но и коллек- 
тивное планирование, с возможностью подключе- 
ния сторонних календарей и рассылки уведомлений 
о событиях по 5М5, в том числе и на телефоны не- 
которых украинских операторов. Оформление за- 
служивает всяческих похвал. Метод создания ме- 
роприятий прост и интуитивно понятен. Краткий 
перечень достоинств: русский язык интерфейса, 
трансляция событий по Р55, импорт календарей, 
интеграция с другими службами Соо^Іе, сохранение 
в РОР. И это еще далеко не все. Но сказанного 
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вполне достаточно, чтобы понять, почему Оооёіе 
Саіепсіагз пользуется популярностью. 
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По сравнению с Соо^Іе Саіепсіагз сервис выгля- 
дит простовато. Или простота - это та отличи- 
тельная черта, которая должна привлечь поль- 
зователей? В таком случае не мешало бы сделать ин- 
терфейс более интуитивным. Быстро добавить задачу 
можно кликом по соответствующей ячейке календаря. 
Тогда редактировать ее параметры придется позже. А 
при необходимости детального указания данных лучше 
воспользоваться сіеіаііес! епігу. Англоговорящим сер- 
вис предоставит большое количество «плюшек». Тут и 
автоматическое распознавание типа задачи, и выде- 
ление записей цветом в зависимости от тега и многое 
другое. Впрочем, научиться использовать эти малень- 
кие удобства смогут все, нужно лишь прочитать разде- 
лы Неір асісііп^ еѵепіз и ЗІіогісиіз!. Понравилась воз- 
можность распечатки событий. Созданным календа- 
рем можно делиться с друзьями, размещать в блогах 
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Глоссарий 



РІМ (РегзопаІ Іпт"огтат_іоп Мапа^ег) - персональ- 
ный планировщик, органайзер. Обычно состоит из 
адресной книги и календаря. 
6еНіп{* ТНіп|*5 Ропе (в русском переводе «Как 
разобраться с делами») - книга гуру менеджмента 
и профессионального бизнес-тренера Дэвида Алле- 



и сделать из него Р55-поток. Кроме собственно кален- 
даря на ЗОЬохез.сот есть простейшая почтовая служ- 
ба (имеющая проблемы с кириллицей) и элементар- 
ный ТоОо-список. 



на, посвященная самоорганизации и повышению 
собственной продуктивности. По первым буквам 
(СТО) названа методика, основанная на принци- 
пах, изложенных в книге. 

Тосіо-Ііз* (от англ. Іо о!о - сделать) - список запла- 
нированных дел. 
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Создатель Тосіоізі:, будучи 
студентом и подрабатывая в 
двух разных местах, почувс- 
твовал острую необходимость в 
детальном планировании и органи- 
зации времени. Решение нашлось 
быстро и было вполне естествен- 
ным для программиста: он просто 
написал небольшой и удобный 
сервис - менеджер проектов. Ко- 
торый, стартовав в начале 2007 го- 
да, к его концу стал одним из са- 
мых популярных органайзеров. В 
отличие от других описанных сер- 
висов, которые построены вокруг 
календаря, в основе этого лежит 
т_ос!о-Іі5І:. Методов составления и 
дополнения списка великое мно- 
жество. Поддерживаются различ- 
ные упрощенные способы ввода, 



клавиатурные сокращения и метки 
для задач. Все ради скорости и 
удобства - чувствуется, что дела- 
лось для себя. Есть интеграция с 
СМаіІ, расширение для Рігетох. 
Заслуживает внимания возмож- 
ность управления проектами, каж- 
дый из которых представляет собой 
список задач, а те, в свою очередь, 
могут иметь подзадачи. Справку 
читать придется, без нее никак. Не 
зря стартовая страница по умолча- 
нию - это именно справочник. К 
счастью, все описано просто и 
наглядно. А вот расстраивает то, 
что некоторые полезные и интерес- 
ные возможности, например рас- 
сылка напоминаний и просмотр 
полного списка тегов, доступны 
только платным пользователям. 
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Подавляющее большинство 
онлайновых органайзеров 
пытаются с большим или 
меньшим успехом копировать 
функциональность десктопных при- 
ложений, стандартом де-факто сре- 
ди которых уже давно считается 
Місгозотт. ОіДІоок. Кто же, кроме 
Місгозотт., мог добиться максималь- 
ной похожести обеих версий про- 
дукта. Входящий в пакет приложе- 
ний ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе сервис НотлпаіІ 
уже не просто почтовая служба. Это 
полноценный органайзер, перено- 
сящий возможности настольного 
приложения в онлайн в максималь- 
ном объеме. Симпатичный дизайн 
в стиле Ѵі5т_а, привычный, годами 



выверенный интерфейс. Переучи- 
ваться не придется, все именно 
там, где и должно быть. Если вы 
пользуетесь ОіДІоок, никаких воп- 
росов у вас не возникнет. Из сугубо 
онлайновой функциональности - 
возможность делиться своими ка- 
лендарями. Жаль, что нет привычно- 
го по Оооёіе Саіепсіагз подключения 
пользовательских календарей. И еще 
об огорчительном - интерфейс не 
имеет русской версии, а рассылка 
напоминаний о событиях произво- 
дится только по электронной почте, 
никаких 5М5. Но будем надеяться, 
подобного рода шероховатости - 
явление временное и в скором 
времени они будут исправлены. 



Етроѵѵегесі Ьу Іппоѵаііоп 



АКЦІЯ! 




купуй в груди і мои і тор Л/ЕС* 

та отримай подарунокГ 



йфіціинии дистри&'ютар 



м. Киів, вул. Еспланадна, 4-6 
тел.: (044) 287-5022 
Мір://уѵѵѵуѵ.іпдгез5.сот.иа 



* під подаруиком вважасться можливісгь придбаиия товару за 0.01 грн э ПДВ 

' про умови акціТ та акційні мод ел і моиіторів можна дізнатися на сайті 
офіційного дистрибутора або за телефоном інформаційноі лініі: 

8-044-287-51-55 



ВСЕ ЩѲ ПѲТРІБНѲ 
( О € М У И 

Ь€ диібі! 



твоему комп'ют е ідоф 




СИЛА ТА ТИША 



зтпаівнт 

РОѴѴЕП 

350ѴЛ/ - 700Ш 



ХАРАКТЕРИСТИКИ: 

- 8x5 АТ А ( Опок живлення від 
550 ѵѵ ) 

• Кое-фіцісит кори сіі си діі 83% 

• Л"">Л лткп жийл^ння 511 ( блпк жийлрнмя и г л 4 'і О ѵѵ ] 

• Лкіииний РРС 

ТЕХНОЛОГИ: 

• 4 окремих лініТ 12ѵ { блок живлення від 5 50«г} 

- Стандарт АТХ 1 2ѵ 2,2 

• Стандарт ЕР5 1 2ѵ 2.91 

- ДоДіКкини живлення по ЛІНІТ 8 - ріп 1 2ѵ 

ОХОЛОДЖЕННЯ .^Щр^-^ 

■ Супер тихий 120 мад вентилятор ^^И^уѴ^ ^ 

• Е/іектроннии терма - регулятор ^^^г/^' 
контролю? ШВИДКГСТЬ обсрті п ^^^г ////С^ — ■С 

вентиляторе в блоці живлення <// / / /^Л^^ь, 

- Сотоиидма структура корпуса блока //// / іЛ 
живлення зобсзпеч^ нлйкрлщий V / ' ' / ^ ] 
телл ообмін к л } 

С ЕР В I С : \ і, ', \ 

- 3 роки гарантн 1Д \\ ѴЧ^^^Х' 

Е КС КЛЮЗ ИВ НИИ Д ИСТРИ БЮТОР В 

УКРАІНІ ТО В кДАЙТ» V/" — 

УНРАІНА 0ДТ25 КИІВ 

ПРОСПЕКТ ПЕРЕМОГИ Ш9Л IV ' 
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веб-органайзеры и календари 



саіепсіаг.уапсіех.гц 



Назначение «Яндекс. Календаря» опреде- 
лили создатели - это «сервис, который 
поможет все успеть и ничего не пропус- 
тить». Не хуже других описанных ресурсов он 
сумеет организовать вашу работу, но лучше 
всего, наверное, у вас получится с его помощью 
спланировать досуг. Дело в том, что органайзер 
тесно связан со службами «Телепрограмма» и 
«Афиша» оттого же «Яндекса». Первая из них, 
как нетрудно догадаться, предоставляет про- 
грамму телепередач. Основные украинские 
каналы есть, разница во времени учитывается. 
Вторая содержит информацию о фильмах, спек- 



таклях, концертах и т. д., но из украинских горо- 
дов - только Киев. Любое событие одним кли- 
ком добавляется в календарь, и вы будете пре- 
дупреждены о нем по почте или 5М5. Из 
особенностей понравилась возможность кор- 
рекции времени запланированных мероприя- 
тий в зависимости от часового пояса, в котором 
вы находитесь «на выезде», и такая маленькая, 
но приятная деталь, как отображение прогноза 
погоды на конкретный день непосредственно в 
календаре. Дизайн ресурса выполнен студией 
Артемия Лебедева. Функционально, но не без 
недочетов, симпатично, но без изюминки. 



тето$.ги/саІепсІаг.рІір 







1 • ----- — 








■ а 







По всей видимости братья-славяне в 
наименьшей степени нуждаются в орга- 
низации собственной жизнедеятельнос- 
ти. Иначе чем объяснить тот факт, что при бур- 
ном развитии прочих вебдванольных серви- 
сов, русскоязычных РІМ раз-два и обчелся? 
Раз - это описанный уже «Яндекс. Календарь», 
два - календарь/органайзер Метоз.ш, о кото- 
ром дальше пойдет речь. Мы рассказывали о 
службах данного ресурса в «Интернет-мозаи- 
ке», тогда же упоминали их неказистое оформ- 
ление. К сожалению, за прошедшие месяцы 
ничего не изменилось, и сервис до сих пор 



щеголяет дизайном, который сделал бы честь 
любому ресурсу десятилетней давности. Под 
стать оформлению и функциональность кален- 
даря - никаких напоминаний, никакого ме- 
неджмента проектов, СЮ или т_оа!о-списка. 
Простая календарная сетка, причем сразу на 
весь год, с возможностью добавлять и редакти- 
ровать мероприятия. Из «продвинутых» функ- 
ций - присвоение записям тегов и выделение 
события одним из трех цветов. В общем, не 
впечатляет. Использовать имеет смысл лишь в 
том случае, если вы ведете свою домашнюю 
бухгалтерию на этом сайте. 



( апуѵѵг.сот 




Данный РІМ в лучших вебдванольных 
традициях находится пока в стадии «бе- 
та». А значит, заявленную синхрониза- 
цию с Місгозотт. ОиІІоок пока осуществить не 
удалось. Создатели обещают, что эта функция 
заработает уже в ближайшее время. Зато без 
проблем импортировалась адресная книга из 
СМаіІ. Правда, подобная операция с учетными 
записями на Ѵапоо!, Ноітаіі и АОІ_, видимо 
тоже вопросов бы не вызвала. Но здесь свои 
особенности - все имена, набранные кирилли- 



цей, стали «нечитабельными». Основная «фиш- 
ка», декларируемая хозяевами сервиса, - 
синхронизация контактов и календаря с мо- 
бильными устройствами, реализованная 
посредством протокола ЗупсМЦ и поэтому 
осуществимая только для гаджетов, его подде- 
рживающих (список моделей прилагается). 
Непосредственно календарь не предоставляет 
каких-то особых возможностей - стандартный 
планировщик. Зато очень симпатично выгля- 
дит и весьма быстро работает. 



( ѵйаІІ5і.сот 

Органайзер, специально заточенный 
под использование по методике СЮ. 
Принцип работы состоит в добавлении 
действий (Асііопз), которые необходимо вы- 
полнить. В дальнейшем каждое из них занима- 
ет свое положение в структуре в зависимости 
от срочности, сложности и прочих факторов. 
Адепты методики порадуются возможности 
определять контексты для задач. Сервис имеет 
три тарифных плана, два из которых (Ргетіит 
и Вазіс) платные. Ограничения бесплатной 
версии - количество проектов, контекстов и 
контактов не больше 10 на каждую из катего- 
рий, нельзя загружать и присоединять к дейс- 
твиям файлы, «расшаривать» свои проекты, 
отсутствует доступ к мобильной версии. Работа 
через безопасное ЗЗЬсоединение осуществи- 
ма только для самого дорогого аккаунта ($10 
в месяц). Но если с этим можно смириться, то 



Іш 











отсутствие русской локализации для многих 
окажется критичным. Рассылка напоминаний 
по ЗМЗ есть, но украинские операторы не 
поддерживаются. Еще одна досадная деталь - 
адресную книгу придется заполнять самостоя- 
тельно, импортировать контакты нельзя. 



Как понятно из вышеизложенного, 
было бы желание упорядочить 
собственную жизнь, а способы и 
инструменты, для этого предназна- 
ченные, найдутся. Причем в статье 
описана лишь малая часть ресур- 
сов, которые могут быть использо- 
ваны. Вот еще небольшой список 
подобных сервисов: 
ѵѵ ѵѵѵѵ. ту т е т о г іге г.со т 
ІБСгуЬе.сот 
зупарзеііте.сот 
ріаппег.гопо.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.ріапго.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.кіко.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.зпаррадез.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.оггісеііііа.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.саІепсІаггіиЬ.сот 



126 Домашний ПК 12/2007 



Игротека 



команда 



■ Ш Больше игр на сірк.сот.иа 

Игротека 



о Наша команда 




Приоритеты - тактические 
асііоп, автосимуляторы 

В промежутках между страйк- 
больными сражениями и 
написанием обзоров в ДПК 
ЗраПак умудрился найти 
время на поступление в ас- 
пирантуру. Ну а выбор иг- 
ры месяца в этом ноябре 
был предрешен еще год 
назад. Естественно, люби- 
мые Яношем современные 
войнушки - СаІІ от" йиіу 4: 
Мосіегп ѴѴаг^аге. 

Игра месяца 

СаІІ от" Риіу 4: Мосіегп ѴѴагіаге 



Приоритеты - КРС, ММОб, 
микс 



В этом месяце Олег решил 
отдохнуть от корейских 
ММОРРС, тем более что и 
повод был весьма серьез- 
ный. Польский националь- 
ный долгострой - «Ведь- 
мак» - наконец-то отпра- 
вился в печать и оказался. . . 
лучшей ролевой игрой 
2007 г., да и, пожалуй, па- 
ры предшествующих лет. 
Не пропустите. 



Игра месяца 

«Ведьмак» 



Приоритеты - симуляторы, 
стратегии, Соипт.ег-$Ігіке: 
Зоигсе 

Макс еще сначала бета-тес- 
та Сгу$і$ стал считать дни 
до выхода нового проекта 
Сгуіек. Поэтому ожидать 
другого названия в графе 
«Игра месяца» было бы 
странно (хотя ведь еще по- 
явилась Рго Еѵоіийоп Боссег 
2008. - Прим. ред.) Осталь- 
ное время было потрачено 
на веселые побоища вТеат 
Рог1ге$$ 2. 

Игра месяца 

Сгу$і$ 



Приоритеты - 
астіоп/КРС 



стратегии, РР$, 



За отчетный месяц Женя по- 
сетил две европейские сто- 
лицы, причем одну из них в 
нашей реальности. Буда- 
пешт - город, безусловно, 
потрясающий, но Венгрию 
игрой месяца не назовешь. 
Поэтому выбор пал на на- 
следницу незабвенной ЭіаЫо, 
которая в нелегкой борьбе 
вырвала титул у великолеп- 
ного пазла РогіаІ. 

Игра месяца 

НеІІдаіе: І_опсіоп 



Приоритеты - адвентюры, 
микс, ММОС, игры для порта- 
тивных консолей 

Саша в ноябре посмотрел 
массу старых и новых про- 
ектов на «ИгроМире» и ку- 
чу казуальных игр дома. А 
получив от создателей по- 
дарочное издание «Косми- 
ческие рейнджеры 2: Пе- 
резагрузка», решил нако- 
нец-то приобщиться к 
этому хиту, естественно, 
начиная с самых первых 
«Рейнджеров». 

Игра месяца 

«Космические рейнджеры» 



Приоритеты - 
ныеигры 



РР$, консоль- 



По независящим от Сергея 
причинам ему не удалось 
в ноябре посмотреть имен- 
но те проекты, которые 
хотелось, - СаІІ Ои1:у 4: 
Мосіегп ѴѴаг^аге, Сгузіз и 
НеІІдаІе: І_опсІоп. Ну а из 
того, во что пришлось иг- 
рать по работе, лучшим 
оказался ПК-порт Сеаг$ от 
ѴѴаг, хотя и он на самом де- 
ле не идеален. 

Игра месяца 

Сеагз оШаг 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.фЯ.сош.і/а/ 
Тогитз. Поспорим, пообщаемся. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная 
игра, все элементы 
которой сделаны 
отлично. Ни 
в коем случае 
не пропустите 
этот проект. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АІѴЮ АТ.ПІОП 64 3000+ до 
ІпИеІ Соге 2 Оио Е6750, 1-3 СВ РАМ, видеокар- 
тами классов от ОеРогсе 7600 ОТ до СеРогсе 
8800 СТ8. Остальные параметры не критичны 
для быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



о 


ш 


о 
гм 




гч 


ВЫБОР 




★★★★★ 




РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем 
жанре проект за 
последнее время. 
Претендент на 
«Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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Игротека 



■ репортаж с «Территории игр» 



(^территорияигр 

2007 



Александр Птица 

Год назад в рамках выставки «ЦифроМания:)» 
дебютировала новая экспозиция, названная 
«Территория игр». Нынче она приобрела ста- 
тус самостоятельного мероприятия, которое 
проходило в комплексе «КиевЭкспоПлаза» 
совместно с целым блоком всевозможных 
шоу родственной тематики - той же «Цифро- 
манией:)», ОідіРЬоІо 5Ьоѵѵ и Огеат Ноизе 
(аудио и видео). 

В этом году платиновым спонсором «Террито- 
рии игр» стала всем известная немецкая компа- 
ния Сгуіек. Кстати, в основном ее офисе трудится 
довольно много народу из Украины и России, а 
не так давно открылось ее подразделение в Кие- 
ве, где сейчас ведется работа над совершенно 
новым, еще не анонсированным проектом. 
Стенд Сгуіек постоянно ломился от наплыва по- 
сетителей. Еще бы, поиграть в один из самых 
ожидаемых потенциальных хитов нынешнего се- 
зона Сгузіз хотелось очень многим. 

Но и это не все. Подобно тому как в прошлом 
году Конференция разработчиков в рамках «Тер- 
ритории игр» стала своеобразным бенефисом 
Рипсот, нынче из зарубежных гостей наиболее 
активными были представители именно Сгуіек. 
Они прочитали лекции по многим вопросам: арт, 
АІ, движок, интерфейс в том числе, своеобраз- 
ный «ключевой доклад» от Чевата Йерли на тему 
«Видение и дизайн Сгузіз». Кстати, на выставку 
приехали три брата Йерли. 




На конференции выступи- 
ла еще одна знамени- 
тость из дальнего зару- 
бежья, работающая 
сейчас в компании ІМікіІоѵа батез. 
Это Джон Хэйр (.Іоп Наге). Достаточ- 
но сказать, что сей британский 
джентльмен был креативным ди- 
ректором и ведущим дизайнером 
таких легендарных проектов, как 
ЗепзіЫе Зоссег и Саппоп Рос!с!ег - 
да-да, тот самый безумный Саппоп 
Рос!с!ег, который в середине 90-х 
просто срывал мне и многим дру- 
гим, простите, башку. Главную тему 
его выступления можно сформули- 
ровать весьма длинным и немнож- 
ко корявым (и вместе с тем пере- 
дающим смысл) выражением: 
«Как разрабатывать хитовые игры 



в Украине, сотрудничая с предста- 
вителями Западной Европы, чтобы 
максимизировать использование 
талантов в стране». 

Постсоветское пространство 
было представлено на конферен- 
ции, например, такой уникальной 
личностью, как Николай Дыбовс- 
кий (Ісе-Ріск І_ос!^е). В присущем 
ему философском стиле Николай 
коснулся темы авторских игр. Он 
поделился своими мыслями о том, 
кем же в конце концов является 
автор игры - разработчиком или 
игроком. 

Ну и, наконец, нельзя не отме- 
тить, что организатором нынешней 
конференции в рамках «Террито- 
рии игр» стало украинское подраз- 
деление ІОЮА. 




репортаж с «Территории игр» 




Но вернемся из конференц-зала 
к стендам в «КиевЭкспоПлазе». 
Почтили своим присутствием вы- 
ставку два могучих кита украинской 
игровой индустрии - Ѳ5С Оагпе 
ѴѴогІс! и Асііоп Рогтз. Яворский, 
Елтышев и другие соратники ГСК ос- 
тавались верны стилю, избранному 
для последних выступлений коман- 
ды на публичных мероприятиях, - 
водка, тушенка, настоящий АК и 
свеженький билд приквела к «Стал- 
керу». Играть давали всем желаю- 
щим, а от них отбоя не было. 

Из первого эшелона российских 
издателей на «Территорию игр» 
высадились трое. Главными при- 
манками стенда украинского дист- 
рибьютора «Нового Диска» компа- 
нии «Одиссей» были, безусловно, 
5т_гапёІепоІс! и «Ведьмак». Увы, 
отечественному геймеру приходит- 
ся только облизываться, глядя на 
перечни того, что вложено в раз- 
ные российские варианты комп- 
лектации польской РРО, поскольку 
он за 80 гривен получает всего 
лишь ОѴЭ-коробку и диск с игрой. 

«Руссобит-М» и «1С» имеют укра- 
инские подразделения, поэтому им 
не пришлось «озадачивать» мест- 
ных партнеров, а вот «Бука» и 
«Акелла» попросту отсутствовали, 
поскольку их дистрибьютор - ком- 
пания «Мультитрейд» - не прини- 
мал участия в «Территории игр». 



Из консолей нового 
поколения на выставке 
самыми заметными были 
устройства от 5опу. Несколько 
экземпляров Р53 и Р5Р постоянно 
собирали страждущих прикоснуть- 
ся к «некстгену» на стенде украинс- 
ких дистрибьюторов продукции от 
Зопу Сотриіег Епіегіаіптепт.. Об- 
наружилась и одна І\Ііпт.епс!о ѴѴіі, 
подключенная на площадке 
Рапазопіс к огромному 103-дюй- 
мовому экрану, где посетители 
осваивали нехитрые премудрости 
ѴѴіі Зрогт.5. 

Своеобразным центром притя- 
жения публики на «Территории игр» 
стала Оате Агепа, на которой в 
режиме нон-стоп происходили 



задания были даже более слож- 
ными, чем прежде, но учас- 
тники показали свой класс 
и справились с поставлен- 
ными задачами. Победила 
команда «Тамплиеры», которой, 
кроме четырех видеокарт от Раііт., 
достался еще и тортик из Рогіаі. 

Об очередном конкурсе моддин- 
га, проведенном редакцией «До- 
машнего ПК» при активном спон- 
сорском содействии Іпіеі, Затзип^ 
и Еіеіек, предоставивших отличные 
призы всем участникам финала, 
читайте отдельный большой матери- 
ал в этом номере нашего журнала. 

Посетителей выставки, несом- 
ненно, привел в экстаз уникальный 
перформанс, исполненный коман- 






действа разного рода. Тут были и 
турниры по популярным играм 
Теат Рогігезз 2, (}иаке ѴѴагз, 
З.Т.А.ЬК.Е.Р., УпгеаІ 
Тоигпатепі 3 (технические 
спонсоры - Ітргеззіоп и 
Вгаѵо), и «пресс-конференции 
наоборот», когда члены редакци- 
онных коллективов «Домашне- 
го ПК» и Сатеріау отвечали 
I на вопросы читателей, и кон- 
I курсы с призами от извест- 
ных производителей железа, 
например компании Раііі. 

Как и год назад, всеоб- 
щий интерес вызвал 
«Оатеріау-квест». На сей раз 



дой МХЗ. Только о каскаде экспе- 
риментов с жидким азотом можно 
написать словами «они зажигали в 
диапазоне низких температур». 
Представление так понравилось 
публике, что его пришлось повто- 
рить на бис на следующий день. 

Ну и наконец, по мнению такого 
опытного эксперта, как «Бородатый 
дядька»™, совпавшему с мыслями 
большинства обсуждавших эту 
тему на сайте сірк.сот.иа, лучших 
Ьоот_пЬаЬез на «Территории игр» 
предложили публике Оатеріау 
(кодовое название «Дикий Запад») 
и Сгуіек (кодовое имя «Лебединое 
озеро»). 




Ш 
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Прежде всего бросились в 
глаза некоторые измене- 
ния по сравнению с 
первой выставкой. Пло- 
щадь, занятая экспозицией, значи- 
тельно увеличилась, почувствова- 
лось более серьезное отношение 
западных компаний к российскому 
игровому рынку, и это в конечном 
итоге обязательно скажется и на 
состоянии дел в нашей стране. 

Нельзя не упомянуть о наличии 
своих собственных (причем не- 
малых размеров) стендов всех 
трех платформодержателей. Оно и 
неудивительно, ведь их продук- 
ция здесь продается официально. 
Что касается, например, прихода 



ХЬох 360 в Украину, то в разговоре 
со мной РР-менеджер отделения 
российского офиса Місгозот"1, отве- 
чающего за развлекательную про- 
дукцию, подтвердил - ведутся под- 
готовительные работы. Кстати, уже 
вышло несколько локализованных 
версий игр для ХЬох 360. 

Очень меня порадовали на стенде 
І\Ііпт.епс!о, сообщив, что новая игра о 
всеобщих любимцах - безумных 
кролегах - Раутап Раѵіп' РаЬЬісІз 2 
для ѴѴіі будет русифицирована. 

Активное участие в «ИгроМире» 
приняли и такие крупнейшие изда- 
тели, как Еіесігопіс Агт_з, Ѵіѵепсіі, 
5Е0А, ТН(3, Еісіоз. «Электроники» 
показывали практически всю свою 



нынешнюю игровую линейку, вклю- 
чая уникальную Зроге от Уилла 
Райта. Желающим «пощупать» Сгузіз 
в отличие от киевлян, пришедших на 
«Территорию игр», приходилось вы- 
стаивать огромную очередь, чтобы 
попасть внутрь пространства, где 
происходило сие действо. 

ЗЕСА привезла с собой предста- 
вителей двух известнейших компа- 
ний-разработчиков. Вігагге 
Сгеаііопз знакомила российских 
игроков с боевиком Тпе СІиЬ, а 
Сгеаііѵе АззетЫу продемонстри- 
ровала слэшер Ѵікіпё: ВаШе тог 
Аз^агс!. 

Безусловно, звездой команды 
ІІЬізотЧ стала продюсер с нетер- 



пением ожидаемой игры 
Аззазіп'3 Сгеес! Джейд Реймонд. 
Кстати, оказалось, что в России 
есть ее фан-клуб. А представители 
ІІЬізотЧ Мопігеаі провели блестя- 
щую презентацию Раг Сгу 2. 

Ѵіѵепсіі/Зіегга продвигали ѴѴогІс! 
іп СогтПют. и ТітеЗпітт., ТН(3 сконцен- 
трировалась на Зіигтатіап и Сопап, 
а Еіс!оз предложила историю о без- 
умных убийцах - Капе & І_упсп. 

Между прочим, последние за- 
светились еще и на стенде «1С», 
который был самым большим на 
«ИгроМире» (все-таки крупнейший 
российский издатель). Отметим, 
что на выставке общественность 
проинформировали о факте, до 
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того известном только лицам, «при- 
ближенным» к индустрии: именно 
эта фирма будет издавать в России 
ставшую культовой еще до выхода 
РаІІоит.3. Можем порадовать почи- 
тателей таланта Дмитрия Гусарова 
и его коллег из Каіаигі. Игра Кіп^'5 
Воипіу уже практически готова. 
Требуется лишь несколько месяцев 
для ее окончательной полировки 
до блеска. Правда, и сейчас она 
смотрится так, что бери и выпускай 
в продажу! 

Компания «Новый Диск» прове- 
ла первый в мире турнир по ІІпгеаІ 
Тоигпатепт. III с солидным призо- 
вым фондом. Лично мне, как люби- 
телю нестандартных игр, были 



очень интересны оригинальнейшие 
проекты из портфолио компании - 
«Тургор» и ЗиЫизІгит. А еще очень 
порадовало известие, что в дека- 
бре «НД» сделает настоящий пода- 
рок всем геймерам-меломанам в 
виде ПК-версии великолепной 
Оиіт_аг Него 3: І_еёепс!з от" Роек. 
Кстати, публика сбегалась на при- 
зывный «звон гитарных струн» на 
площадки и І\Ііп1:епсІо, и Мі сгозотт.. 

Креативные умы «Буки» воплоти- 
ли на стенде весьма неординар- 
ную идею. Он как бы представлял 
собой больничку (причем явно 
психиатрического направления), в 
различных отделениях которой 
производилась игротерапия путем 



воздействия продуктами соотвест- 
вующих жанров. 

Всеобщими любимцами на тер- 
ритории «Руссобит-М» стали, безу- 
словно, Сэм и Макс, безумные 
фриланс-детективы из одноимен- 
ной эпизодической игры, а у «Акел- 
лы» отдельная площадка была вы- 
делена под Засгес! 2 (кстати, ее 
создатели из Азсагоп присуствова- 
ли на выставке). 

В заключение выдам свои сооб- 
ражения по поводу «игромировс- 
ких» Ьоот_п ЬаЬез. По количеству, 
естественно, они оставили «Терри- 
торию игр» позади, однако по ка- 
честву, на мой взгляд, наши были 
лучше. 
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РеаіІіТгаск: 
Возрождение 



У ветеранов компьютерного 
гейминга и адептов оіо! 
зкооі название Оеат_пТгаск 
вызывает массу эмоций и воспо- 
минаний о том, как в начале 90-х 
годов они гоняли на вооруженных 
до зубов боевых тачках по крутым 
трассам и, побеждая в гонках, 
зарабатывали денежку на апгрей- 
ды и новое, еще более мощное 
оружие. 



Жанр 


боевые гонки 


Разработчик 


5куРаІІеп ЕпіегіаіптегтГ 


Издатель 


«1С» 


Дата выхода 


I квартал 2008 



Данный проект от создателей 
«Магии крови» можно считать 
идейным продолжением старо- 
го хита, назвать его ремейком я 
бы поостерегся. Итак, перед 
нами гонки на выживание, про- 
исходящие в столь любимую 
многими игроделами постапо- 
калиптическую эпоху. Непос- 
редственное знакомство с иг- 
рой вызвало положительные 
эмоции, несмотря на вроде бы 
«серьезный» сеттинг, «покатуш- 
ки» со стрельбой, минами, трю- 
ками захватывают надолго, да и 
картинка выглядит вполне до- 
стойно. 




БиЫизігит 



Первый раз мы познакоми- 
лись с проектом 5иЫи- 
зішгп на КРИ 2007. Уже 
тогда он привлекал очень стиль- 
ным^ атмосферным графическим 
исполнением, но еще не совсем 
было ясно с характером геймплея. 
После демонстрации на «ИгроМи- 
ре» мы можем констатировать, что 
у Рпаптютегу Іпіегасііѵе получает- 
ся действительно стоящая авто- 
рская адвентюра, выгодно отлича- 



Жанр 


адвентюра 


Разработчик 


РЬапІотегу Іпіегасііѵе 


Издатель 


«Новый Диск» 


Дата выхода 


I квартал 2008 



ющаяся от череды низкопробных 
руссоквестов. 

Начиная демонстрацию, ребята 
настоятельно рекомендовали мне 
надеть наушники - и это совсем 
не зря, поскольку интерактивное 
звуковое оформление и музыкаль- 
ное сопровождение в стилях с!агк- 
атЫепт. и неоклассики - неотъем- 
лемая часть игры. Визуальные 
образы пронизаны духом стим- 
панка и эдакого сюрреалистичес- 
кого декаданса. Разработчики 
стараются уйти от традиционных 
квестовых задач и посему для их 
решения игроку придется задейс- 
твовать различные каналы вос- 
приятия информации. 



Тайный Город Онлайн 



Серию романов «Тайный 
Город» Вадима Панова 
можно отнести к поджанру 
«городское фэнтези». Скажу чест- 
но, несмотря на то что в книгах 
есть заимствования, в общем-то, 
показанный в них мир очень 
даже неплохо подходит для игро- 
изации - хорошо прописаны 
магические и боевые способнос- 
ти представителей так называе- 
мых Великих домов и их союзни- 



ММ0С 



6аі]іп 



«1С» 



нет данных 



ков; основное место действия - 
Москва, но не совсем обычная. 

На разработку массовой он- 
лайновой многопользователь- 
ской игры по мотивам «Тайного 
Города» замахнулась компания 
Сауіп. Честно говоря, этот факт 
не очень меня порадовал - хотя 
у ребят в активе весьма техноло- 
гичные движки, я не назову ни 
одного удачного проекта, вышед- 
шего из стен студии. Вот и ролик 
с демонстрацией геймплея, по- 
казанный на презентации, осо- 
бого впечатления не произвел. 
Будем надеяться, что «гайдзины» 
все-таки сумеют прыгнуть выше 
головы. 




■ 




Жанр 

Разработчик 
Издатель 
Дата выхода 
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Тургор 



Похоже на то, что компания 
«Новый Диск» целенаправ- 
ленно «подписывается» на 
самые нестандартные игровые 
проекты. Один из примеров, о 
котором здесь уже шла речь, - 
ЗиЫизІгит, другой - не менее 
авторский, не менее по-хороше- 
му безумный - «Тургор» от Ісе- 
Ріск І_ос!§е, создателей памятной 
«Мор. Утопия». 

Как в случае любой авторской 
игры, здесь крайне сложно опре- 
делить жанр. Это не просто микс - 
это сочетание оригинальнейших 
игровых аспектов. Разноцвет- 
ная лимфа - и оружие, и валю- 
та, и здоровье. В игровом мире 



«Тургора» не выживешь без... 
рисования. Ничего путного 
здесь не добьешься без навы- 
ков общения с дамами (мест- 
ные Сестры - это нечто, Джеку 
Томпсону показывать нельзя). 
Выбраться из сюрреалистичес- 
кого мира «Тургора» удастся яв- 
но не всем. Кое-кто застрянет 
там надолго. 



артхаусная БигѵіѵаІ 
асіѵепіиге 



Ісе-Ріск Ыде 



«Новый Диск» 



начало 2008 



Аллоды Онлайн 



О том, что ІМіѵаІ делает мас- 
совую многопользова- 
тельскую онлайновую 
игру, основанную на своей все- 
ленной Аллодов, народ, прибли- 
женный к игровой индустрии, 
знал давно, а простые геймеры, 
естественно, догадывались . На 
«ИгроМире» об этом впервые 
заявили публично. Увы, широкой 
аудитории не показали ничего, 
кроме огромного подиума стщ 
гантским артом и ЬооІпЬаЬез, 
но нам с Галёнкиным благодаря 
личным контактам продемонстри- 
ровали несколько скриншотов. 
Выглядели они весьма достойно - 
русские пейзажи с березками и 



избушками в сказочно-билибинс- 
ком стиле. Действие разворачи- 
вается во вселенной, где царству- 
ет Астрал - опасная и изменчи- 
вая магическая субстанция, 
расколовшая некогда единый 
мир на отдельные острова - алло- 
ды. Судя по всему, игра не будет 
требовать оплаты за подписку, а 
ее создатели собираются зараба- 
тывать на популярных нынче мик- 
роплатежах. 

ММОС 



ЫіѵаІ Опііпе 



І\ІіѵаІ Опііпе 



нет данных 



Алмазный меч, 
деревянный меч 



За неимением собственного 
«Ведьмака» российские 
игростроители осваивают 
литературный пласт фэнтези 
местного разлива - «Не время 
для драконов» уже появилась в 
продаже, теперь наступила оче- 
редь «вселенской саги» Ника 
Перумова. 

Как и следовало ожидать, в 
качестве технологической основы 
игры выбран орденоносный дви- 
жок «Магии крови», а в геймплее 
преобладают традиции асііоп/ 
РРО. Пока еще рано говорить о 
том, насколько удачным получится 



проект, но отметим, что разработ- 
чики собираются внести в игро- 
вой процесс некоторые новшест- 
ва, например боевую систему 
жестов, выполняемых движения- 
ми мыши. Как и в книжной серии, 
главным героем игры станет 
Фесе, обладающий умениями и 
навыками наемного убийцы, им- 
перского воина и мага. 

КРС 



РгітаІ Зотіѵѵаге 



«1С» 



I квартал 2008 
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Игротека 



«Ведьмак» 



Меч предназначения 




Этому проекту суждено 
было появиться на свет. 
Как Геральту суждено 
было выжить в той досто- 
памятной резне в Ривии. Ведь ге- 
рои просто так не умирают, а у ме- 
ча предназначения два острия. 
«Ведьмак» от СО Ргоіекі стал для 
Польши тем же, чем 5.Т.А.І_.К.Е.Р. 
для Украины, больше чем игрой - 
национальной идеей. 

Творчество Анджея Сапковского 
очень популярно не только на ро- 
дине, но и в других странах Восточ- 
ной Европы. И хотя я по-прежнему 
считаю, что лучшей в саге о Гераль- 
те была первая часть - собственно 
сборник рассказов «Ведьмак» (в 
польском оригинале это две книги 
- Озіаіпіе гусгепіе и Міесг 
рггеіпасіепіа), большинство люби- 
телей фэнтези со мной не согласят- 
ся. Впрочем, я и сам с нетерпением 
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ожидал выхода каждого нового ро- 
мана о Белом Волке. Несмотря на 
то что сам Анджей к концу повество- 
вания устал от созданного им героя, 
нарисованный фантастом мир ока- 
зался настолько живым и много- 
гранным, что продолжение так и 
просилось на бумагу... а в итоге 
появилось на экранах мониторов. 

Главная заслуга авторов компью- 
терного «Ведьмака» в сохранении 
духа и буквы литературного ориги- 
нала. Игра «читается» как полноцен- 
ное продолжение романа - герои, 
цитаты, места и события настолько 
узнаваемы, что граница почти не 
ощущается. Мы живем в мире кни- 
ги, плавно переходя из романа в 
игру. Сходство с литературным про- 
изведением усиливается благодаря 
тому, что мы, в отличие от главного 
героя, страдающего амнезией, 
знаем намного больше, ведь мы-то 



хорошо помним канву всех шести 
книг. Используя такой избитый ход, 
создать настолько неординарный 
сюжет, в котором потеря памяти иг- 
рает весьма немаловажную роль, - 
это отдельный подвиг, ставящий 
«Ведьмака» вровень с РІапезсаре: 
Тогтепі. Наши действия в игре, а 
авторы очень часто перекладывают 
на нас бремя выбора, зачастую 
продиктованы характером Геральта, 
хорошо знакомым всем по роману. 
Одни игроки, как и книжный ведь- 
мак, до последнего стараются соб- 
люсти нейтралитет и не лезть в по- 
литические интриги. Другие - при- 
нимают в конфликтах сторону 
чудовищ и порождений тьмы, счи- 
тая людей более безжалостными и 
опасными тварями («Серебряный 
меч - для монстров, железный - 
тоже для монстров»). СРРО «Ведь- 
мак» - достойное продолжение 



литературного оригинала, и каждый 
любитель творчества Сапковского 
обязан познакомиться с этой игрой. 

«Ведьмак» начинается с того 
момента, как еле живого Геральта 
подбирают недалеко от Каэр Мор- 
хен собратья. Свежеоживший по- 
койник ничего не помнит, никого 
не узнает и едва ворочает мечом. 
А тут еще крепость атакует свора 
бандитов, ведомая таинственным 
магом-зарриканцем с ручной химе- 
рой на поводке и знаменитым на- 
емным убийцей. И хотя защитни- 
кам удается отбить нападение, 
самое ценное - ведьмачьи мутаге- 
ны и записи - оказываются похи- 
щенными. Отомстить за убитых и 
вернуть украденное становится 
делом чести для Геральта. 

Впрочем, это только завязка. Как 
вы понимаете, на самом деле не 
все та к п росто н и с Сала ма н дра ми, 



«Ведьмак» 




Геральт пользуется популярностью не только у чародеек 



Ведьмак за работой 




Жанр КР6 

Разработчик СО Ргоіекі КЕР 
Издатель І\ЮСате$ 
Локализатор «Новый Диск» 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпеѵѵііспег.сот 

СО Ргоіекі 

Польская компания, основанная в 1994 г. 
как импортер развлекательного ПО. В 
1999-м СО Ргсц'ек! стала дистрибьютором 
игр в Польше. Чуть позже был образован 
офис в Чехии. Студия разработки, собс- 
твенно СО Ргоіекі КЕЭ, открылась в 2002 г. 
Игры нет 

Проекты не объявлены 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.ссіргоіекі.сот 

Вердикт ***** 

Великолепная игра и 
отличное продолжение 
саги Анджея Сапковского 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



Потрясающая графика; живой мир; 
увлекательные задания; полива- 
риантность; великолепная музы- 
ка; оригинальная ролевая система; 
интересная алхимия; харизматич- 
ные герои 



Поиграйте также в 



И ты даже не попробуешь меня уговорить' 



Барышня лягли и просят 
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напавшими на Каэр Морхен, ни с их 
предводителем, ни со спасшей ведь- 
мака Трис Меригольд, ни с бывшей 
стрыгой принцессой Адой. Как и в 
романе, в игре большинство персо- 
нажей являются далеко не теми, кем 
кажутся на первый взгляд. У каждого 
из них собственные мотивы и уст- 
ремления, многие манипулируют 
Геральтом, добиваясь своих целей. 
Ну и опять-таки политические интри- 
ги и противостояние людей и скотое- 
лей нашли отражение и в игре. 

Мир «Ведьмака» - живой. Смена 
погоды и времени суток влияет не 
только на распорядок монстров. 
Падальщики и вампиры выбирают- 
ся из своих логов лишь ночью, 
полуденницы предпочитают сол- 
нечный свет. Люди же прячутся от 
дождя под навес, днем гуляют по 
улицам, торгуют в лавках, ходят на 
базар и пьют пиво в тавернах, а 



после заката, как и положено, ло- 
жатся спать. Вы не застанете Шани 
дома в полдень, она будет в это 
время работать в больнице и не 
захочет обсуждать личные пробле- 
мы. Золтан Хивай иногда ходит в 
гости к друзьям-краснолюдам. Лю- 
тик дает концерты в определенном 
часу и т. д. и т. п. Вначале это не- 
много раздражает, но потом вы 
составляете свой собственный рас- 
порядок дня и стараетесь в нужный 
момент оказаться в нужном месте. 

Достоверность миру предает 
великолепный язык персонажей. 
Бандиты смачно ругаются, жители 
пригорода говорят не так, как горо- 
жане, за спиной они обсуждают 
ваш внешний вид или судачат о 
своих проблемах. Русская локализа- 
ция получилась на порядок лучше 
английского варианта, и хотя в пер- 
вое время озвучка кажется не- 



сколько неестественной, а перевод 
слишком прямолинейным, начиная 
со второго акта актеры и русифика- 
торы работают с полной отдачей. 
Кстати, многие отрывки из книг, 
которые вам придется прочитать, 
взяты прямиком из бумажного 
«Ведьмака» в издании «АСТ». 

Но вернемся к игровому процес- 
су. Больше всего он напомнил мне 
знаменитые ВаІс!иг'5 Саіе 2 и ^с!е 
Етріге. От первой нам достался 
живой мир, сложная квестовая сис- 
тема и возможность выбора линии 
поведения. От второй - высокая 
динамика и уникальность каждого 
боя. Ролевая система в «Ведьмаке» 
своя собственная и состоит по сути 
из одних только перков, разделен- 
ных по группам. То есть вы не смо- 
жете повысить силу на 2 пункта, а 
интеллект - на 5, вы выбираете 
соответствующий перк, который в 



числе прочего повышает одни пара- 
метры и влияет на другие. В первую 
группу входят физические и психо- 
логические характеристики - сила, 
ловкость, выносливость, интеллект. 
Во вторую - магические умения, те 
самые знаки, используемые ведь- 
маком в бою, - скажем честно, 
действительно полезных среди них 
два, ну ладно, три - кинетический 
удар, воспламенение и защита. В 
третью и четвертую - владение 
железным и серебряным мечом. 
При этом для каждого из них имеет- 
ся три стиля боя - силовой, быст- 
рый и групповой - их правильный 
выбор и умелое чередование поз- 
волят вам выйти победителем из 
схватки с сильными и разноплано- 
выми противниками, будьте монс- 
тры или люди. 

Собственно боевая система 
достаточно проста, но интересна. 
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Игротека 




Играем в «хищника» 



Добровольный помощник милиции 



После клика на враге Геральт вы- 
полняет стандартную серию уда- 
ров, и тут важно не пропустить 
момент и вовремя (когда меч-кур- 
сор станет пламенеющим) провес- 
ти вторую атаку. Она нанесет боль- 
ше урона и выведет вас на третью 
серию и т. д. Так, не давая против- 
нику прийти в себя под градом 
ударов, можно покончить с ним с 
помощью одной эффектной комби- 
нации. Опять-таки фехтование хо- 
рошо бы перемежать с использова- 
нием знаков, особенно если вы 
развили смежные умения. Оглу- 
шенных противников можно убить 
одним ударом, а если врагов под- 
жечь - урон серьезно возрастает. 

Важную роль на нормальном 
уровне сложности и архиважную на 
повышенном играет алхимия. Без 
своих зелий ведьмак не проживет и 
пяти минут в компании чудовищ. 
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Рецепты надо сначала найти в соот- 
ветствующих книгах, затем собрать 
нужные ингредиенты - а это части 
тел монстров, соцветия и корневи- 
ща растений, минералы и т. д. Пос- 
ле чего необходимо выбрать основу 
для зелья (крепкие спиртные напит- 
ки), смазки для меча (жир или сало) 
или бомбы (порох, селитра и пр.). Ну 
и последний этап - надо развести 
костер и сварить зелье, приготовить 
смазку или собрать бомбу. Поверь- 
те, результат того стоит. Правда, 
принимать отраву необходимо осто- 
рожно - передозировка ведет к 
интересным побочным визуальным 
эффектам, паданию здоровья и... 
смерти от интоксикации. 

По графике игра затыкает за 
пояс все виденные нами до сего 
дня РРО. Позволю себе ересь - 
она даже лучше, чем в ОЫіѵіоп. 
Разработчики выжали из движка 



Аигога, лицензированного у 
ВіоѴѴаге, максимум и в итоге 
«Ведьмак» выглядит красивее, чем 
Ыеѵегѵѵіпіег Ыі^піз 2. Впечатляют 
проработка лиц персонажей, ани- 
мация боев, листва деревьев (ли- 
цензированный Зреео! Тгее), а 
также великолепные шейдерные 
постэффекты и отлично реализо- 
ванная глубина резкости. Ролики 
на движке неплохо срежессирова- 
ны и смотрятся как кинофильм. 

Самых лестных слов заслуживает 
музыкальное сопровождение. Ме- 
лодии, которых достаточно много (в 
коллекционное издание включены 
как диск с саундтреком, так и диск с 
музыкой, навеянной игрой, запи- 
санный известными польскими 
исполнителями), уникальные для 
каждой локации и как нельзя лучше 
передают атмосферу игры и соот- 
ветствуют ситуации. Браво! 
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«Ведьмак» в отличие от многих 
фэнтезийных РРС - взрослая иг- 
ра. И дело не в том, что Геральт в 
течение пяти актов этой пьесы 
может соблазнить и переспать с 
двадцатью женщинами (фриволь- 
ные карты и обнаженные модели 
в американской версии уберут), и 
не в злоупотреблении главным 
героем наркотиками и алкоголем 
(здесь даже есть мини-игра - кто 
кого перепьет и соответствующие 
перки), и не в азартных играх (по- 
кер - отличный источник дохода), 
не в кровавых фаталити и не в 
нецензурной брани некоторых 
персонажей. В «Ведьмаке» вы не 
спасаете в очередной раз мир - 
вы живете в этом жестоком и до 
ужаса реалистичном мире. От 
ваших действий зависит судьба 
других людей - и меч предназна- 
чения в ваших руках. 
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Игротека 



«XIII век. Слава или смерть» 



Как на поле Куликовом. . . У/, 

?///////// У/* 



«XII I век. Слава или смерть» 




Княжеская усобица. Масло 



Олег Данилов 

Русские полки вышли на 
поле, названное через сто 
лет Куликовым, в обычном 
строе - то есть, как попало. 
Почему, кстати, поле «Куликово», 
так и непонятно - кулики там с 
роду не водились. Может, потому, 
что находилось оно «у черта на 
куличках» и никакого интереса ни 
для русичей, ни для монголов не 
представляло. Впрочем, татары 
тоже не были великими стратега- 
ми и применили домашнюю заго- 
товку - задавить противника мас- 
сой. Засадный полк князь Дмитрий, 
никудышный, надо сказать, полко- 
водец и посредственный прави- 
тель, поставил (вы знали!) в засаде. 
Вот только места для того, чтобы 
спрятать несколько сот воинов, на 
том самом поле отродясь не было - 
ни оврага, ни лесочка, посему 
Дмитрий укрыл конников новомод- 



ным маскирующим полем. Резуль- 
тат вы знаете - ничья 3:3, которую 
журналисты XV века, получившие 
госзаказ от соответствующего оли- 
гарха, подали согражданам как 
славную победу нашего оружия. Тот 
факт, что буквально на следующий 
год монголы, разобравшись с внут- 
рипартийными проблемами, спали- 
ли Москву дотла и строго указали 
князю Дмитрию, еще не взявшему 
себе фамилию Донской, на его 
место, никого особо не волнует. 
Впрочем, я забежал вперед. 
XIV век будет в сиквеле рассматри- 
ваемой игры (а это все рецензия 
на магнате «XIII век. Смерть или 
слава», если вы вдруг забыли), а 
сейчас у нас на дворе век XIII. 

Что нам известно об этом вре- 
мени? Не считая гастролей Бату- 
хана по Восточной Европе и вос- 
стания Мэла «Вгаѵепеагі» Гибсона 



в далекой Шотландии? Почти ничего. 
В школьном учебнике истории 
XIII веку уделено на две страницы 
больше, чем веку XII (кстати, зря - 
по мнению многих фантастов от 
истории, все началось еще в 1185 г.) 
Там есть, конечно, пара-тройка 
труднозапоминаемых дат... Битва 
на Калке, проигранная из-за того, 
что русские князья, на дух не пере- 
носящие друг друга, забыли обме- 
няться номерами мобилок, а пейд- 
жеры к тому времени уже вышли 
из моды. Ледовое побоище, знако- 
мое всем благодаря черно-белому 
агитфильму «Саша Невский и бри- 
гада». В новые учебники спешно 
вписали еще и князя Данилу - хотя 
тот и ездил советоваться к своим 
боссам в город, названный в честь 
большой кастрюли, зато упорно 
сопротивлялся включению Галича 
в тогдашний Евросоюз. Будь князь 



умнее, мы бы давно уже вступили 
в ВТО. Все... Кто-то, кроме готовя- 
щихся к экзамену школьников, 
помнит ФИО правителя Кастилии? 
Или, может, порядковый номер 
Людовика, подвизавшегося в ту 
пору королем Франции? Ну, хотя 
бы цвет личного лимузина Генриха 
Силезского? То-то же. 

Хвала аллаху, земляки из ІІпісогп 
Ѳатез Зіисііо (клевый, кстати, 
герб, ребята, почти как у Симона 
де Монфора), очень своевременно 
выпустили свое дополнение к учеб- 
нику истории за 7-й класс, коварно 
замаскировав его под компьютер- 
ную игру. А ведь какие вначале 
были планы, почти Чингизовы. Не 
то чтобы «...напоить коней в Пос- 
леднем море...», но уж точно уде- 
лать МесІіеѵаІ: Тоіаі ѴѴаг по всем 
показателям. В итоге путем отсека- 
ния лишнего (глобальная страте- 
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«XIII век. Слава или смерть» 




Паспорт 



Жанр ѵѵагдате 

Разработчик ІІпісогп Сатез Зіисііо 
Издатель ікшультимедид 
Сайт дате$.1с.ги/хііісепіигу 

ІІпісогп 0ате$$1исііо 

Киевская команда, официально сущест- 
вующая с 2003 года. Впрочем, разработка 
стратегии «XIII век» началась несколько 
раньше и к тому же в компании с совсем 
другим названием. 
Игры нет 

Проекты не объявлены 
Сайт ипісот-дате$.сот 



Вердикт** 



Интерактивное дополне- 
ние к учебнику истории 
за 7-й класс 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Неплохая графика; приличное му- 
зыкальное сопровождение; досто- 
верная геральдика; все значимые 
битвы XIII столетия; сложная ме- 
ханика игры 

Неравномерная сложность сра- 
жений; несоразмерные систем- 
ные требования; неудобные ка- 
мера и интерфейс; завышенная 
роль морали 




[ругие средневековые 
стратегии 

МесІіеѵаІ II: Тоіаі ѴѴаг ДПК 1/2007 
МесІіеѵаІ І_огсІ5 ДПК 7/2005 
МесІіеѵаШаІѴѴаг ДПК10/2002 



Единоборство 

гия, сложная экономика, политика, 
осады замков, влияние погодных 
условий ет_с.) вышли интерактив- 
ные карты знаменитых сражений 
раннего Средневековья. 

Только мне, как и 99% игроков, 
глубоко фиолетово, какого колора 
были подштанники у Отто фон Бра- 
ун швей гского (хотя одноименная 
колбаса хороша, правда). А вот 
почему десять заѵе-файлов к «XIII 
веку» занимают полгигабайта на 
винте и почему игра, все-таки усту- 
пающая по графике МесІіеѵаІ II: 
Тот_аІ ѴѴаг (про шейдеры-мейдеры 
лучше не вспоминать, честное сло- 
во), показывает на моей машине 
5-10 кадров в секунду, очень даже 
не все равно. Это раздражает. Как 
и вылеты на Рабочий стол через 
каждый час. Я отлично помню, како- 
го цвета мои обои, не стоит демонс- 
трировать их с таким упорством. 



Мы уважать себя заставим 



Формула игры 

МесІіеѵаІ II: Тот.аІ ѴѴаг - глобаль 
ная стратегия = «XIII век. 
Слава или смерть» 



Да и сражений, пусть и с мало 
что говорящими неспециалисту 
названиями, можно было бы сде- 
лать побольше. Ну что это такое - 
пять кампаний (за русичей и мон- 
голов отдельное человеческое спа- 
сибо) по пять битв плюс еще пять 
бонусных - маловато будет. Только 
вошел в раж, понял здешнюю ме- 
ханику, почувствовал вкус победы 
и... тіпііа. А поговорить? И не надо 
кивать на сетевой режим и игру по 
Интернету (по прямому-то ІР в на- 
ше просвещенное время) - второ- 
го безумца, интересующегося исто- 
рическими ѵѵаг^ате, днем с огнем 
не сыщешь. 

И с моралью что-то перемудри- 
ли. Я, конечно, понимаю, что когда 
на тебя несется конная лава, кто 
угодно испачкает портки. Даже 
если в руках у тебя четырехметро- 
вый дрын с остро оточенной желе- 



зякой на конце. А пара арбалетных 
залпов в упор вряд ли вызовет в 
дружине супротивника бурные 
продолжительные аплодисменты. 
Да и если соседи с правого фланга 
решили отправиться на перекур, 
стоит, наверное, к ним присоеди- 
ниться. Но, господа, во всем надо 
знать меру. Не могут закаленные в 
боях профессиональные воины 
быть пугливыми, аки красны деви- 
цы во сыром бору. С хронометра- 
жем тоже стоит что-то сделать. Вы- 
числять время фланговой атаки по 
фотофинишу нелогично. Я согласен 
с тем, что судьбу сражения решают 
секунды, но не сотые же их доли, в 
конце концов. 

Не поймите меня правильно. 
Мне очень понравилось, честное 
пионерское. И я буду ждать XVI, 
XV, XVI века, как и XII, XI и все 
прочие римские цифры. Однако 



эти мелкие огрехи раздражают и 
портят впечатление от хорошей в 
целом игры. Лучшей в данном 
жанре на просторах СНГ (несмот- 
ря на то что конкурентов особо и 
не видно). Но вот замахиваться на 
МесІіеѵаІ пока рановато. Может 
быть, через век-другой. 

Р.5. Почти все скрины в статье 
сделаны разработчиками. У меня 
так красиво не получается. Что я 
делаю неправильно? 

Р.Р.5. Спасибо Стивену Фраю и 
его «Неполной и окончательной 
истории классической музыки» за 
идею этого обзора. 

Р.Р.Р.5. Да, и добавьте в следу- 
ющие версии хотя бы солдатскую 
ругань. В полной тишине в атаку 
не ходили ни в XIII, ни в любом из 
последующих веков. И, пожалуйс- 
та, уберите, к черту, ненужный 
пафос. 
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Игротека 





В уже далеком 2004 году 
вышла знаменитая Раг 
Сгу, вызвавшая бурю 
аплодисментов графике и 
несколько сдержанные эмоции 
относительно геймплея. На тот 
момент этот проект был королем 
шутеров, на примере которого 
стоило поучиться, как надо делать 
джунгли и воду, но время Раг Сгу 
ушло, и публика с замиранием 
сердца ожидала очередное 
творение Сгуіек. Новый движок 
СгуЕп§іпе 2 снабдил Сгузіз всем 
необходимым для того, чтобы мак- 
симально нагрузить наши несчаст- 
ные ПК и попытаться впечатлить 
той эволюцией, которая произошла 
в мире шейдеров и полигонов. 

История начинается с высадки 
военного спецотряда США на дале- 
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кии остров, находящийся под 
юрисдикцией Северной Кореи, где 
до недавнего времени тихо-мирно 
работали американские археологи. 
Но, как водится, что-то они там 
такое раскопали, и это вызвало 
бурную реакцию со стороны азиа- 
тов, мигом занявших остров. Четы- 
ре бойца высаживаются на остров, 
чтобы эвакуировать персонал ла- 
боратории, - больше и не требует- 
ся, поскольку благодаря сверхсов- 
ременным костюмам они являют- 
ся практически суперсолдатами, 
которым роту корейцев завалить - 
что бутерброд скушать. 

Увы, после запуска Сгузіз мень- 
ше всего хочется воевать. Часть 
геймеров отправляется плакать в 
уголок, вторая, побогаче, - в мага- 
зин за новой видеокартой с умо- 



помрачительным количеством 
памяти, счастливая третья - на- 
слаждается сногсшибательными 
пейзажами окружающей флоры. 
Воевать как-то неохота, зато есть 
желание бросить уберкостюм на 
бережку, а самому податься на 
пристань - любоваться рассвета- 
ми и закатами, ловить рыбу, в кон- 
це концов. Надо отдать должное 
специально приглашенному режис- 
серу из Голливуда - он свое дело 
знает хорошо, поэтому особенно 
впечатляющие моменты оформле- 
ны по всем правилам - прекрас- 
ные виды сопровождаются соот- 
ветствующей музыкой. И только 
толпы корейцев напоминают о том, 
что этот остров - не совсем подхо- 
дящее место для внеочередного от- 



строили оазис базами, защитными 
сооружениями и постоянно патру- 
лируют территорию как пешком, 
так и на джипах. Несмотря на от- 
личное применение в геймплее 
физического движка и хитрости с 
суперкостюмом, возникает впечат- 
ление, что перед нами очередной 
Раг Сгу. Способов умерщвления 
противника предостаточно и без 
использования способностей, од- 
нако особое удовольствие достав- 
ляют метание предметов в солдат, 
подрыв вышек и зданий, игра в 
прятки с включением невидимос- 
ти. Тем не менее первая четверть 
или даже треть Сгузіз - всего лишь 
вступление. Мы тренируемся и 
находим различные способы борь- 
бы с превосходящими силами ко- 




пуска. Их не просто много - они за- рейской армии, чтобы потом при- 





Сгу5І5 




Ну, в атаку 



Аж дух захватывает... какие дорогие нынче видеокарты 



В районе явно отключили отопление 



менить эти навыки в более серь- 
езном деле. Игра не спешит 
раскрывать перед нами свои 
козыри, выдавая сладкое по чуть- 
чуть, дабы не испортить аппетит. 

Сюжет и происходящее на экра- 
не заставляют вспомнить множес- 
тво игр и кинофильмов, которыми 
вдохновлялся сценарист. Большой 
список явно возглавляют «Хищ- 
ник» и «Бездна», а между делом 
всплывают аналогии с не менее 
известным шедевром «Пятый эле- 
мент» и недавней І_05т_ РІапеІ. При 
таком солидном багаже и постоян- 
ном развитии сюжета родство с 
Раг Сгу тает, как мороженое на 
)лнце. И чем дальше, тем мень- 
е козырей остается у скептиков, 
^скольку уровни на корабле при- 
елыдев (внимание, пошли спой- 



Переломный момент в восприятии СгузіБ 



леры) и воздушный бой с инопла- 
нетянами уже не заставят бросить 
прохождение Сгузіз. Есть еще один 
проект, на который смахивает 
творение Сгуіек, - НаІМіте 2. Нас 
точно так же используют все кому 
не лень, посылают делать грязную 
работу - и все потому, что в отли- 
чие от других герою выдали спец- 
костюм. В этом отношении служба 
Номада напоминает распорядок 
дня Гордона Фримена. 

Как и любой другой проект тако- 
го уровня, Сгузіз не лишен недо- 
статков. Главный - он далеко не 
для всех. Своими системными 
требованиями игра отсеивает из 
потенциальных фанатов большую 
часть геймеров, у которых начинка 
ПК не соответствует жестким усло- 
виям СгуЕМСІЫЕ 2. Для них воз- 



можность насладиться красотой по- 
явится только после замены желе- 
за или по прошествии нескольких 
лет, когда ОеРогсе 88000Т станет 
бюджетной видеокартой. И я насто- 
ятельно не советую знакомиться с 
Сгузіз на низких настройках графи- 
ки. Атмосфера будет безвозвратно 
потеряна, а счастливчики с І_оѵѵ 
зейіп^з и вовсе увидят пейзажи 
Раг Сгу. 

Второй и последний недостаток - 
уровень интеллекта противников. 
К сожалению, в этом плане Сгузіз 
не производит впечатления. Враг 
отстреливается, прячется за укры- 
тиями, пытается зайти стыла, но 
на этом достижения АІ заканчива- 
ются. В некоторых случаях пробле- 
мы в головах виртуальных корей- 
цев нам, конечно, на руку, но хоте- 



Паспорт 



Жанр Яг$1рег$оп$поо1ег 
Разработчик Сгуіек 
Издатель ЕІесттопіс АгІ$ 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.еа.сот/сгу$і$ 




Сгуіек 

Компания Сгуіек была основана в 
1999 году тремя братьями Йерли. 
Главный офис расположен во Франк- 
фурте, но множество подразделений 
разбросаны по всему миру, включая 
Украину. 
Игры Раг Сгу 
Проекты 

Раг Сгу 2, неназванный проект 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгуіек.сот 

Вердикт ***** 

Фантастически красиво, 
да еще и с сюжетом 
Графика ***** 



Звук 


***** 


Играбельность 


***** 


■ Потрясающая грае 


ика; огромные 


■ пространства; режиссура 


™ Системные требования 


Игры с открытыми 




пространствами 




5.Т.А1.К.Е.К.ДПК 4/2007 




Раг Сгу ДПК 5/2004 





Формула игры 

РагСгу + СгуЕМСІМЕ2 + 
Голливуд = Сгузіз 



717 





лось иметь более серьезного 
противника, способного победить 
не только за счет шквального и 
прицельного огня. Танки натыка- 
ются на непредвиденные скрипта- 
ми преграды, а при возникнове- 
нии критической ситуации доста- 
точно подняться на ближайшую 
возвышенность и наблюдать за 
беспомощной толкотней выкрики- 
вающих внизу угрозы корейцев. 

Тем не менее перед нами явный 
претендент на главную награду 
года в жанре шутеров, а ведь мы 
даже не успели поговорить о мно- 
гопользовательском режиме в сти- 
ле ВаШеЯеІсІ и отличном редакторе 
ЗапсІЬох 2, благодаря которому 
даже неискушенный в таких делах 
человек сможет без особого труда 
сделать модификацию к Сгузіз. 
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Игротека 



Сеаг5 о* ѴѴаг 




Боевые машины 



ЦкбеагзоШаг 





'Л 




Сергей Светличный 



Чем «дальше в лес», тем 
больше хитов с ХЬох 360, 
которые заявлялись как 
эксклюзивы для консоли 
от МісгозотЧ:, выходят и на ПК. И вот 
пришел черед одного из самых 
громких проектов - Сеагз от" ѴѴаг. 
Игра, изначально разрабатывавша- 
яся под ПК, но затем «ушедшая» на 
ХЬох 360 без малейшей, казалось 
бы, надежды на появление на ком- 
пьютерах... К счастью, через некото- 
рое время было объявлено об об- 
ратном портировании, причем эту 
ответственную задачу поручили не 
кому-нибудь, а талантливой моло- 
дой команде Реоріе Сап РІу (авто- 
рам гениального РаіпкіІІег). Так что 
за качество результата можно было 



не волноваться - испортить хоро- 
шую игру плохим переносом на дру- 
гую платформу, как это случалось 
уже не раз с иными проектами, они 
просто не могли. 

И вот наконец компьютерная 
версия Сеагз от" ѴѴаг вышла. Пер- 
вое, на что обращаешь внимание, - 
конечно, графика. Здесь она хоро- 
ша, спору нет. Даже спустя год 
после появления игры на ХЬох 360 
производит исключительно прият- 
ное впечатление, хотя уже и не 
шокирует так, как тогда. Сейчас 
СоѴѴ воспринимается несколько 
упрощенной «вариацией на тему» 
ІІпгеаІ Тоигпатепі 3 - во всяком 
случае, если сравнивать с его де- 
мо-версией. Локации атмосфер- 




ные и наполненные массой разно- 
образных объектов, но относи- 
тельно небольшие, персонажи 
выглядят очень хорошо, однако по 
проработке деталей заметно про- 
игрывают тому же Сгузіз... В об- 
щем, за внешний вид - уверенная 
«пятерка», но с технологической 
точки зрения (ЗоѴѴ уже не является 
тем откровением, что год назад. 

С сюжетом в Оеагз от" ѴѴаг, прямо 
скажем, все плохо. Его тут, по сути, 
просто нет. Безо всякого вступи- 
тельного ролика главного героя 
выковыривают из тюремной каме- 
ры, дают в зубы автомат, и уже 
через несколько секунд после нача- 
ла игры он в составе небольшого 
отряда таких же угрюмых амбалов 



зачищает безлюдные полуразру- 
шенные городские улицы от полчищ 
каких-то чудовищ инопланетного 
вида. Можете даже не спрашивать, 
что здесь происходит и куда вы 
попали, - все равно внятных объяс- 
нений не дождетесь. Нет, конечно, 
со временем вы узнаете, откуда 
монстры взялись, - из-под земли, 
но лучшему пониманию происходя- 
щего это не поспособствует. 

Однако для получения удовольс- 
твия от Сеагз р! ѴѴаг такая «мелочь», 
как сюжет, совсем не нужна. СоѴѴ - 
это чистый, незамутненный асііоп. 
Здесь геймеру незачем, да и неког- 
да размышлять о судьбах мира - он 
просто убивает все, что движется, и 
не кроет его матом на родном язы- 
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Сеаг5 о* ѴѴаг 




Й Практически ВІаск Наѵѵк Роѵѵп 



Главный герой от избытка интеллекта явно не страдает 



Кровь в игре выглядит, честно говоря, довольно странно 



Небольшая передышка на улице красных фонарей 



Перестрелки в СоѴѴ выглядят именно так 

ке. Но при этом (Зеагз от" ѴѴаг не 
имеет ничего общего с компьютер- 
ными безбашенными шутерами 
вроде РаіпкіІІег или Зегіоиз 5ат - 
тут игрок умирает так же легко, как 
и его противники, а значит, стоять 
во весь рост под огнем неприятеля 
и стрелять от бедра, презрительно 
выплевывая попавшие в вас вра- 
жеские пули, не получится. Вам 
придется научиться пользоваться 
укрытиями, перемещаться между 
ними короткими перебежками, 
стрелять из убежища вслепую, вы- 
ставив над головой автомат... Кста- 
ти, неприятель хоть и не отличается 
особым умом, но использует при- 
мерно такую же тактику, что и ваш 
отряд, поэтому перестрелки време- 



Идеальный солдат - обхват бицепса больше обхвата головы 



нами производят впечатление 
схватки двух равных по силе сторон. 

К сожалению, не все так радуж- 
но в компьютерной версии Сеагз 
от" ѴѴаг, и ее недостатки... являются 
логическим продолжением ее до- 
стоинств, а именно - отличного 
портирования. Как ни странно, но 
использование мыши, гораздо бо- 
лее подходящей для точного наве- 
дения оружия, чем геймпад отХЬох 
360, сказалось на геймплее не 
лучшим образом. Поясняем. Кон- 
сольный СоѴѴ из-за грубого прице- 
ливания превращался в бруталь- 
ный шутер ближнего боя, где все 
сражения шли на расстоянии не- 
скольких метров, периодически 
переходя в рукопашные схватки с 



,д Паспорт 



Жанр т"іг$Ірег$оп$пооіег 
Разработчик ЕрісСате$ 
Издатель Місгобоіт. 
Сайт деаг$отѵѵаг.сот 




ЕрісСате$ 

Один из самых известных разработ- 
чиков компьютерных игр, вечный 
соперник другого столпа индустрии - 
іа 1 Зоітлл/аге. Компания основана в 1991 г. 
и первоначально называлась Еріс Меда 
Сате$ (слово «Меда» впоследствии 
убрали - видимо, из скромности). 
Игры ІІпгеаІ, сериалы ІІпгеаІ Тоигпа- 
тепі и ІІпгеаІ СІіатріоп$пір, 71п І_едіоп 
Проекты нет данных 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.ерісдате$.сот 




Ш 



Вердикт ***** 

Очень атмосферный боевик, 
но не без недостатков 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




Отличная графика; увлекатель- 
ный геймплей 

Практически полное отсутствие 
сюжета; на ПК играется чуть хуже, 



Другой замечательный 
шутер, пришедший 

| С КОНСОЛИ ОТ МІСГ050ТТ. 

Тпе Спгопісіез от" Кісісііск: Езсаре тгот 
ВиІспегВау ДПК 1-2/2005 



ш 



Формула игры 

СеагБ оШаг (Х360) + мышь + 
дополнительные уровни = 
Сеагз оШаг(РС) 



использованием бензопилы, а так- 
тическое перемещение между ук- 
рытиями играло жизненно важную 
роль. Компьютерный же порт с его 
ювелирным наведением и уверен- 
ными попаданиями в голову отод- 
винул бой на значительное расстоя- 
ние, в результате чего СоѴѴ превра- 
тился в «симулятор снайпера в 
укрытии». Конечно, и в таком виде 
он играется на ура, однако пре- 
жней изюминки в нем теперь нет. 

Кроме того, пусть и в значитель- 
но меньшей степени, но недостат- 
ком ПК-версии можно назвать и... 
оптимизацию Сеагз от" ѴѴаг под 
кооперативное прохождение: хоть в 
одиночном режиме вы и получаете 
в напарники компьютерного бота, 



но его интеллекта не всегда хватает 
даже на то, чтобы не путаться у вас 
под ногами, и реальной пользы от 
него не будет никакой. В то же вре- 
мя в СоѴѴ есть масса моментов, 
когда помощь живого игрока нужна 
как воздух, например во всех боях 
с боссами. И если на консоли «коо- 
ператив» - штука очень популяр- 
ная, то ПК - это «система для эгоис- 
тов», компьютерные геймеры обыч- 
но играют либо в зіп^іеріауег, либо 
в сіеаііітаісп, и совместное про- 
хождение здесь не в моде. А зна- 
чит, большинство компьютерных 
игроков познакомятся только с 
однопользовательским режимом и 
не оценят гораздо более эффект- 
ный кооператив. 
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Игротека 



СаІІ о* Риіу 4: Мосіегп ѴѴагіаге 



Иди и стреляй 

СаІІ оі ОиХу 4: Мосіегп ѴѴагіаге 





Янош Грищенко 

|гтп'піт_у ѴѴагсІ совсем не ориги- 
нальна. И все равно игровые 
обозреватели планеты выстра- 
иваются в очередь, чтобы 
вновь воспеть дифирамбы творе- 
нию этой конторы. Даже в своем 
четвертом воплощении СаІІ от" Оит_у 
выглядит точно так же, как и самая 
первая часть серии четырехлетней 
давности. Пускай вас не смущает, 
что заснеженный блокадный Ста- 
линград незаметно подменили 
брошенной Припятью - стоило 
разработчикам еще немножко 
поэксплуатировать тематику Вто- 
рой мировой войны, и особо не- 
сдержанные игроки устроили бы 
на них охоту. Сменив антураж на 
современный, в ІпЛпіІу ѴѴаго! уби- 
ли двух зайцев одним выстрелом: 
уберегли себя от праведного гнева 
армии подростков и показали со- 
трудникам Сосіетазіегз, на кого 
им стоит равняться. Ну а то, что 



■ & 



«пригретая» англичанами 
Орегаііоп РІазпроіпІ 2 стремится 
быть похожей на СаІІ от" Оиіу куда 
больше, чем на свою предшест- 
венницу, не сомневается никто. 

Формула успеха Іпттііу ѴѴаго 1 и 
проста, и сложна одновременно. 
Все дело в том, что серия СаІІ от" 
Эиіу создана для 99,9% играюще- 
го населения планеты Земля. Циф- 
ра, вероятно, несколько завыше- 
на, но смысл понятен. И СаІІ от" 
Оит_у 4: Мосіегп ѴѴагтаге не исклю- 
чение. «Порождение масскульта», 
«полная поверхностность» - СоЭ4 
можно называть как угодно (и, 
наверное, это будет правдой), но 
суть от этого не меняется: в нее 
будут играть почти все. 

Не привязываясь к каким-либо 
историческим событиям, сотруд- 
ники Іптіпіт_у ѴѴагсІ дали волю фан- 
тазии. Вообще иногда кажется, 
что над сюжетом игры работал 



сам Том Клэнси. Фундаменталис- 
ты и террористы, война в России, 
угроза ядерного удара по самому 
демократическому государству - в 
СоЭ4 все это есть. Справиться со 
всеми бедами современности 
могут, разумеется, только два 
главных героя сообща. Один, из 
Ііпііео 1 Зіаіез Магіпе Согрз, пре- 
вращает плохих парней в фарш на 
Ближнем Востоке, а второй, из 
ЗресіаІ Аіг Зегѵісе, наводит поря- 
док где-то на необъятных просто- 
рах России. 

Нужно отметить, что игровые 
уровни в Со04 ужас как хороши. 
Дизайнеры постарались на славу. 
Нет, размеры локаций, конечно же, 
достаточно скромны, но благодаря 
отлажен ности геймплея этого со- 
вершенно не замечаешь. Еще с 
момента выхода официального 
трейлера (который по совмести- 
тельству является вступительным 



роликом) все горячо обсуждали 
наличие в СоЭ4 родных пейзажей, 
очень напоминающих представ- 
ленные в З.Т.А.І_.К.Е.Р. Интересно, 
что разработчики действительно 
вплели 30-километровую зону в 
канву повествования. Более того, в 
рамки одного уровня им удалось 
втиснуть все «злачные места» Зо- 
ны. В этой игре вы обращаете вни- 
мание только на то, что вам хотели 
показать разработчики, и ни грам- 
ма больше. Даже пытаясь скрыть- 
ся от вооруженных и злых шзкіез, 
исконно английский снайпер (про- 
бегая на полном ходу по одной из 
нескольких десятков квартир в 
панельной «высотке») не может не 
заметить маленького плюшевого 
мишку на детском стульчике. 

Визуальная часть тоже что назы- 
вается ]аѵѵ-сІгорріп^. Графический 
мотор СаІІ от" Эиіу 4: Мосіегп 
ѴѴагтаге отлажен идеально, а на 



СаІІ оі ОиХу 4: Мосіегп ѴѴагтаге 




Почти как в ВІаск Наѵѵк Роѵѵп 



Наша цель - еще один мутант 




Жанр Яг$1рег$оп$поо1ег 
Разработчик ІпЯпіІу ѴѴага 1 
Издатель Асііѵібіоп 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.саІІоТОиІу.сот 



ІпЛпіІуѴѴагсІ 

Іпгіпііу ѴѴага 1 была основана выходцами 
из компании 2015 (создатели МесІаІ от" 
Нопог) пять лет назад. Сейчас штат студии 
насчитывает более ста сотрудников. Офис 
разработчиков находится в Калифорнии. 
Игры серия СаІІот"0ит.у 
Проекты не объявлены 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпгіпііуѵѵагсі.сот 



Самый легко усваиваемый 
шутер в мире 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



анимация и 
изика; хороший искусственный 
интеллект; общий динамизм 



Минимальная свооода действии; 
скрипты; короткая кампания 



Если вам больше по душе 
Вторая мировая, 
обратите внимание на 



МесІаІ отНопог: АігЬогпе ДПК 11/2007 
СаІІот"0иІу2 ДПК12/2005 
СаІІоГОиІу ДПК 12/2003 



Формула игры 



СаІІ от" Оит.у 2 + современность = 
СаІІ оі ОиХу 4: Мосіегп ѴѴагтаге 



Конвой в западне 



Уличный бой 



экране творится нечто невообрази- 
мое: повсюду видны «трассеры», 
«следы» пролетающих гранат, выпу- 
щенных из РПГ, все грохочет и 
взрывается и т. д. Ну а анимация 
персонажей хороша как никогда 
раньше. 

Во время игры очень важно не 
забывать, что большинство объек- 
тов в Со04 легко простреливают- 
ся. В зіп^Іе ріауег толку от этого не 
так уж и много, но вот в сетевой 
игре попытка спрятаться от манья- 
ка-пулеметчика за стенкой или 
бочкой может иметь для вас пе- 
чальные последствия. 

Кампания в СаІІ от" Ои\у 4 очень 
коротка (к чему мы уже привык- 
ли). Тем не менее это с лихвой 
компенсируется бешеным драй- 
вом, спецэффектами и зрелищнос- 
тью. Единственный верный и до- 
ступный путь прохождения выбра- 
ли разработчики. За шаг влево 



или вправо - пинок по мягкому 
месту в нужном направлении. 
Впрочем, оно того стоит. По коли- 
честву противников и расстрелян- 
ных патронов Со04 находится 
точно в тройке лидеров (причем 
остальные две игры, наверное, 
тоже СаІІ от 7 Эиіу). Искусственный 
интеллект врагов достаточно хо- 
рош, хотя компьютер зачастую 
берет количеством. На макси- 
мальном уровне сложности нужно 
потратить не один день на прохож- 
дение всех миссий (и это при том, 
что на гесгиіі кампания «пробега- 
ется» часов за 5-6). 

Игра ценна в первую очередь 
благодаря именно сетевым побои- 
щам. Мультиплеер в Со04 нахо- 
дится точно посередине между 
Соипіег-Зігіке и ВаШетюІс! 2. При- 
нцип и стиль - соответствующие. 
Зарабатывая очки опыта и зва- 
ния, можно выбирать новое ору- 



жие, навесное оборудование и да- 
же камуфляж на любимую винтов- 
ку под определенный тип 
местности. Именно тут вам по- 
настоящему пригодятся возмож- 
ности перепрыгивать через за- 
борчики, пролезать в окна и бро- 
сать гранаты противникам 
обратно. Охарактеризовать одним 
словом происходящее на экране 
трудно. Здесь командных дейс- 
твий нет и быть не может. 

В этом вся СаІІ от" Оит_у: очень 
динамичная, невероятно зрелищ- 
ная и совершенно бездумная. Но 
ведь от Мосіегп ѴѴагтаге мы ниче- 
го другого и не ждали. 

Р.5. Несколько слов об озвучке. 
Произношение фраз у большинс- 
тва русскоговорящих персонажей 
точно такое же, как у капитана 
Ивана Данко (не путать с Оапко) 
из Рео! Неаі. 
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Игротека 



№ес1 *ог БреесІ РгоБІгее* 




Время единоличного царс- 
твования на Олимпе ар- 
кадных автосимов для ПК 
серии Ыеес! 1Ъг Зреес! за- 
кончилось в тот день, когда на при- 
лавках магазинов появилась короб- 
ка с надписью Тез* Огіѵе ІІпІітіІесІ. 
Но в ЕА ВІаск Вох масштаба катаст- 
рофы, похоже, так и не осознали. 
Ребята из «Черного ящика» продол- 
жают уже четвертый год подряд 
доводить до ума одну и ту же игру, 
загоняя самих себя в глухой угол. 

Впрочем, разработчики, кряхтя 
и чертыхаясь, все же смогли заста- 
вить себя немного отойти от сов- 
сем уж заезженной тематики. Стой- 
кое ощущение «андеграунда» сме- 
нилось на не менее стойкое 
ощущение циркового балагана. В 
Ыеес! 1Ъг Зреео! РгоЗІгееІ вы не 



услышите звука завывающих си- 
рен двух десятков полицейских кру- 
зеров, не будете рассекать улицы 
городов и не станете расталкивать 
машины встречного трафика. Нет 
и злодеев, которые любят изрекать 
фразы типа: «Я обгоню тебя на 
трассе, а потом съем твою собаку». 
Зато имеются легальные гонки, 
специально отведенные участки 
автострад и толпы зевак с фотоап- 
паратами и без. Есть даже веду- 
щий этого перформанса, постоян- 
ные комментарии которого уже 
через два часа игры приводят вас 
в бешенство, а через три - могут 
стать причиной настоящего поме- 
шательства. 

О сюжете можно было бы даже 
не упоминать - он давно и жестоко 
избит временем и молью. Никому 



не известный простои паренек, 
Брайан Купер, приезжает на со- 
ревнования и начинает неумоли- 
мо двигаться к вершине гоночной 
иерархии. Когда-то это может быть 
и звучало интересно, но сейчас - 
нисколько. Зато как минимум де- 
жавю вам обеспечено. 

Несмотря на то что в №ес! 1Ъг 
Зреес! Рго5т_гее1: появились новые 
режимы, игровой процесс заслу- 
живает всего одного, но емкого 
слова - «скучный». Даже прогрева- 
ние резины перед стартом на 
сіга^-гонках перестает вскоре за- 
бавлять. Благодаря максимально- 
му сцеплению можно выиграть 
какие-то сотые секунды, но победу 
одерживает тот, у кого больше 
лошадей под капотом и установле- 
ны самые топовые компоненты. 



Зато возможности для тюнинга 
придутся по душе всем автомобиль- 
ным фетишистам. ЕА ВІаск Вох 
развивает данное направление с 
завидным, просто фанатичным 
упрямством. С одной стороны, это 
очень правильно, но с другой, ситу- 
ация превращается в комическую. 
Все доступные для апгрейда машин 
агрегаты поделены на три уровня в 
зависимости от их характеристик. 
Так и представляем себе ситуацию, 
когда один игрок говорит другому: 
«У моей Магсіа РХ-8 мотор третьего 
уровня». А тот ему в ответ: «Слабак. 
У меня на ВМѴѴ Е46 - пятнадцато- 
го». Еще немного и мы станем сви- 
детелями появления нового жанра 
гасіп^/РРС (Янош, ты все пропус- 
тил, такой жанр уже года три как 
существует. - Прим. ред). 



ЫеесІ тог Зрееа" РгоБтіеет. 





Жанр агсасіе/гасіпд 
Разработчик ЕАВІаскВох 
Издатель ЕІесттопіс Агт.$ 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.еа.сот/рго$т.геет7 
ІосаІе_5еІесЮг.і$р 

ЕА ВІаск Вох 

Одно из подразделений ЕА, специали- 
зирующееся в основном на серии №есі 
Іог Зрееа 1 , было основано в 2002 году. 
На сегодняшний день его штат насчитывает 
более 350 сотрудников. 
Игры ЫА5САР? 2001, ЫНЬ Ніті 2002/2003, 
І\ІНІ_ 2004, Ыеес! тог Зреесі: Но! Ригсиіі 2, 
Мееа 1 тог Зрееа 1 : ІІпсІегдгоипс1 1/2, Иееа 1 
^ог 5реесІ: СагЬоп 
Проекты не объявлены 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.еаЫаскЬох.сот 

Вердикт***** 

Чем дальше, тем хуже 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



іичная графика; невероятные 
зможности для тюнинга; боль- 
шой выбор автомобилей 

Высокие системные требования; 
«сырая» модель повреждений; 
ничем не примечательный, одно- 



Сравните игру с 



Те51: Ргіѵе ІІпІітігесІ ДПК 4/2007 
РІаЮиІ 2 ДПК 8/2006 
Вигпоиі: Кеѵепде ДПК 10/2005 



Форм ула игры | 

СагЬоп + легальные гонки - 
полиция = МР5 Рго5*гееІ 




Мой Еѵо 



Справедливости ради отметим, 
что тюнинговать машину можно 
как угодно. Вариантов практически 
бесконечное множество, что дейс- 
твительно позволяет создавать 
уникальные автомобили. Для мно- 
гих геймеров в сетевой игре это 
очень важно. Меняется все, даже 
кресло водителя. Сотни вариаций 
винила, аэрографии, цветов - вы- 
бирайте какие угодно. Размеры и 
формы внешних компонентов ма- 
шины настраиваются по собствен- 
ному усмотрению. Тюнинг - это 
уже игра в игре. Можно провести 
целый день в виртуальном гараже, 
потратить массу времени, но так и 
не проехать ни одной гонки. Отли- 
чительной особенностью данного 
процесса в МР5 РгоЗІгееІ является 
.то, что даже замена внешних ком- 




понентов прямым образом влияет 
на поведение автомобиля на трас- 
се. Разработчики уверяют нас: 
чем меньше сопротивление возду- 
ха и больше прижимная сила ма- 
шины - тем лучше (и как мы жили 
без этого раньше?). 

Впрочем, на самом деле ничего 
не поменялось - была МР5 арка- 
дой, аркадой и осталась. Поведе- 
ние машин на трассе вызывает 
множество вопросов. Вряд ли 
здесь понадобится руль, но будьте 
морально готовы вскоре поменять 
клавиатуру - пару клавиш во вре- 
мя гонок вы точно поломаете. В ЕА 
ВІаск Вох пошли даже дальше и 
сделали то, о чем так долго говори- 
ли большевики, а именно - авто- 
мобили теперь можно разбивать. 
Да, вы не спите: у гоночных боли- 



дов теперь полностью деформиру- 
емый кузов. Переворот на крышу 
означает неминуемый Тоіаіео!! В 
таком случае восстанавливается 
автомобиль только с помощью 
специального маркера (в ограни- 
ченном количестве). На этом вся 
значимость повреждений и закан- 
чивается, так как на управляе- 
мость машины и ее характеристи- 
ки это практически не влияет. Но 
позвольте нам усомниться, что летя- 
щий по трассе ОосІ^е Ѵірег 5РТ 10 
со скоростью, близкой к первой 
космической, продолжил бы свое 
путешествие дальше, встретив на 
своем пути бетонный столб. 

Соперники по гонкам только и 
умеют, что давить на педаль газа 
и время от времени подрезать 
вас на трассе. Вы можете или 



честно с ними соревноваться, 
или, пользуясь случаем, срезать 
некоторые участки трассы по без- 
дорожью. Даже на кольцевых 
трассах это никак не наказуемо, 
хотя комментатор взахлеб расска- 
зывает о содеянном вами. Самое 
интересное, что после 15% прой- 
денной игры вы соревнуетесь 
больше не с другими гонщиками, 
а со своими собственными маши- 
нами (для каждой из дисциплин). 
Удержать запредельно прокачан- 
ные авто на трассе - вот главная 
проблема, ровно как и сдержи- 
вать себя, чтоб не разразиться в 
сторону разработчиков МеесІ тог 
Зреес! РгоЗІгееІ отборной, не 
всегда цензурной, бранью. 

Р.5. Режим Карьера в игре ока- 
зался чудовищно длинным. 



Игротека 



СІіѵе Вагкег'з .ІегісНо 



Семь кругов ада Клайва Баркера 



СІіѵе Вагкег'з .Іегісііо 



Формула игры 

РаіпкіІІег + СІіѵе Вагкег = 
СІіѵе Вагкег'з ^гісЬо 




Паспорт 



© 



«А вдоль дороги мертвые с косами стоят. 
И тишина...» 




«А вас я попрошу остаться» 



Сергей Светличный 

Клайв Баркер уже не нови- 
чок в мире компьютерных 
игр - в свое время он уже 
«отметился» в весьма не- 
плохом ужастике СІіѵе Вагкег'з 
11пс!уіп& по достоинству оцененном 
играющей публикой, и вот теперь, 
спустя почти семь лет, мы снова 
видим шутер, сценарий которого 
написан этим известным английс- 
ким фантастом. Неудивительно, что 
именно атмосфера ^гіспо является 
одним из главных ее достоинств - в 
конце концов, профессиональные 
писатели не каждый день принима- 
ют участие в разработке игр. 

Итак, в начале был Бог, создав- 
ший Перворожденного. Своим 
творением Он остался недоволен и 
сбросил его в Бездну, где Перво- 
рожденный пребывал до тех пор, 
пока не накопил достаточно сил для 
того, чтобы вторгнуться в наш мир. 
Семь шумерских жрецов сразились 
с ним и спасли Землю, вернув 



Модели главных героев выглядят прак- 
тически безупречно 



Перворожденного обратно в Без- 
дну. С тех пор он неоднократно 
предпринимал попытки захватить 
наш мир, однако каждый раз все 
новые и новые семь воинов от- 
правлялись в зону катаклизма Тпе 
Вох, где перемешались целые эпо- 
хи, и шумеры соседствуют с полями 
сражений Второй мировой войны... 

Действие СІіѵе Вагкег'з ^е^іс^^о 
разворачивается в наши дни - от- 
ряд «паранормального спецназа» 
под названием ^гіспо забрасыва- 
ется в пустыню, к руинам древнего 
города, где начали происходить не- 
понятные вещи. Естественно, со 
временем выяснится, что мы (да, 
именно «мы», поскольку в «Иерихо- 
не» игрок управляет не одним пер- 
сонажем, а всем отрядом) являемся 
очередным воплощением борцов с 
Перворожденным и должны пройти 
через все круги ада, точнее - Тпе 
Вох, дабы наконец покончить с 
этим «божественным созданием». 



О слаженной работе всей команды 
можно только мечтать 



По геймплею ^гіспо - команд- 
ный шутер с видом от первого лица, 
где геймер может в любую секунду 
переключаться между членами 
отряда, каждый из которых не толь- 
ко владеет своим набором оружия, 
но и обладает уникальными сверхъ- 
естественными способностями. 
Один боец «стреляет» огненными 
шарами, другой - телепортирует 
свою душу, третий - с помощью 
собственной крови поджигает окру- 
живших отряд противников и т. д. 
Но, несмотря на кажущееся много- 
образие возможностей и интерес- 
ные находки разработчиков, в ито- 
ге у них получился... обычный кори- 
дорный шутер, причем хоррора в 
нем, как это ни удивительно, прак- 
тически нет - ^е^іс^^о оказался лишь 
немногим страшнее РаіпкіІІег, на 
которого он, кстати, несколько по- 
хож и по игровому процессу. Пачки 
монстров, вываливающиеся на 
отряд «Иерихон», хоть и выглядят 



Жанр и'г5Ірег$оп$Ііооіег 
Разработчик МегсигуЗіеат 
Издатель СосІета$Іег$ 
Сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.сос!ета5!ег$.сот/]егісІіо 
МегсигуЗіеат 

Испанский разработчик с офисом в Мад- 
риде. Хотя и заявлено «создание игр для 
всех платформ, включая мобильные 
устройства», но до сих пор МегсигуЗіеат 
отметился лишь двумя проектами, а о 
находящихся в производстве продуктах 
ничего не известно. 
Игры 

Атегісап МсСее Рге$епІ$$сгарІапсІ 

Проекты нет данных 

Сайт сотрапу.тегсигу$!еат.сот 

Вердикт***** 



Очень атмосферный шутер 
с неоднозначным геймплеем 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная графика; интересный 
сеттинг; «командная» игра 

Дизайн уровней; отсутствие хоррора; 
однообразный геймплей 



Другие хорроры с литератур 



ной «основой» 



р " © 



СаІІоШІіиІпи: Рагк Согпег$ отЧпеЕаПп 
ДПК 5/2006 

СІіѵе Вагкег'5 ІІпсІуіпд ДПК 4/2001 

просто омерзительно, пугают так 
же, как и волна скелетов в «Серьез- 
ном Сэме» - в ^е^іс^^о некогда пу- 
гаться, надо «работать», т. е. уничто- 
жать прущую отовсюду нечисть. 

Игровые уровни по большей 
части оказываются весьма прими- 
тивными, однако временами в 
^гіспо попадаются действительно 
впечатляющие локации, способ- 
ные компенсировать унылость 
бесконечных коридоров весьма 
абстрактного типа. 

В итоге получился довольно неод- 
нозначный проект - потрясающая 
атмосфера и интересный сюжет с 
одной стороны (чего стоят только 
неупокоенные души детей-кресто- 
носцев) и весьма монотонный гейм- 
плей, который лишь отчасти спасают 
«командная игра» и паранормаль- 
ные способности главных героев, - 
с другой. В общем, поклонникам 
Клайва Баркера играть обязатель- 
но, остальным - по желанию. 
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ТітеЗЫтт, 



Укротитель времени 



ТітеЗЫтт, 




Сталинская архитектура на первых 
уровнях - явная аллюзия на восточно- 
европейский город в НІ.2 




Как и в большинстве других игр, в 
ТітеЗЫІі: от напарников толку немного 




Модели персонажей и их анимация, 
откровенно говоря, подкачали 



Сергей Светличный 

Надо сказать, что 
ТітеЗШ очень повезло 
с издателем и его отно- 
шением к своей работе. 
Год назад, когда игра в общих чер- 
тах уже была готова (и даже вышла 
демо-версия), Тіте5піт"т_ произво- 
дила впечатление любопытного, но 
явно бюджетного шутера, от кото- 
рого вряд ли стоило ждать чего-то 
стоящего. К счастью, Зіегга это 
вовремя поняла и отложила релиз 
на целый год, заставив разработ- 
чика довести многообещающий 
проект до ума. Надо признать, что 
такое решение пошло ему только 
на пользу - вышедшая сейчас 
Тіте5піт"т_ выглядит гораздо привле- 
кательнее и «взрослее» своей про- 
шлогодней демо-версии. И хоть 
остатки «бюджетности» все еще 
заметны и игра не в состоянии на 
равных конкурировать с блокбас- 
терами этого сезона, однако в 
целом она смотрится весьма до- 



Формула игры 

НаІМіте 2 - инопланетяне + 
управляемое время =Тіте5ЫЛ 



Добро обязательно победит зло. 
Поставит на колени и зверски добьет 



Паспорт 




Замедление времени в действии 



стоино, получая положительные 
отзывы и геймеров, и критиков. 

Главная особенность игры, ее, так 
сказать, зеШп^ роіпі - это манипуля- 
ции со временем. Банальное замед- 
ление ака ЬиІІеИіте мы видели уже 
не раз и не два, однако ТітеЗШ 
предлагает гораздо больше. Здесь 
игрок может не только замедлять, но 
и полностью останавливать время, и 
даже пускать его вспять. Такого еще 
не было, пожалуй, нигде (если не 
считать «Принца Персии», но там 
при обратной перемотке управлять 
главным героем было нельзя), и в 
Тіте5піт"т_ это сделано действительно 
здорово, причем как с технической 
точки зрения, так и в плане внедре- 
ния этих «фишек» в игровой про- 
цесс. Поставив весь мир «на паузу», 
можно приблизиться к противнику и 
вынуть из его рук винтовку или отой- 
ти в сторону от упавшей вам под 
ноги гранаты, или пройти сквозь 
застывшее пламя, или просто полю- 



Не Сгу$і5, конечно, но вполне достойно 



боваться зависшими в воздухе 
капельками дождя. Естественно, вы 
также спокойно можете расстре- 
лять замершего врага - он не ше- 
лохнется до тех пор, пока вы не 
снимите игру с паузы, но после 
включения реального времени 
сразу же рухнет на землю. Обрат- 
ная перемотка выглядит еще инте- 
реснее - все начинает двигаться 
«задом наперед», и хотя главный 
герой при этом не может взаимо- 
действовать с окружающим миром, 
такой режим окажется весьма кста- 
ти в некоторых ситуациях, где прос- 
то остановка времени не помогает. 
В общем, идея с управляемым 
временем в Тіте5піт"т_ реализована 
на твердую «пятерку» и сильно раз- 
нообразит игровой процесс (хоть в 
большинстве случаев геймер и 
будет использовать обычное замед- 
ление). 

Сюжет в Тіте5піт"т_, прямо ска- 
жем, не является ее сильной сторо- 



Жанр т1г$1рег$оп$поот.ег 
Разработчик ЗаЬегІпІегасІіѵе 
Издатель Зіегга 
Сайт Ііте$піГі:дате.сот 

ЗаЬегІпІегасІіѵе 

Компания с американским менеджментом 
и российским подразделением по разра- 
ботке (находится в Санкт-Петербурге). До 
сих пор ЗаЬег Іпіегасііѵе отметилась лишь 
совершенно ужасным клоном Зегіоив 
$ат -ѴѴіІІ Коек, так что ТітеЗЫтІ для них 
стала значительным шагом вперед. 
Игры ѴѴіІІ Коек 
Проекты нет данных 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.$аЬегЗсІ.сот 



Вердикт ***** 

Классический «коридорный» 
шутер с любопытными 
находками в геймплее 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



, Отличная реализация управляемого 

ш времени; хорошая графика 

и Невнятный сюжет; традиционный и 

™" порой монотонный геймплей 



Замедление времени 
было также в \х/> 



Ш ѴѴоо ргезепіз $ІгапдІепоІс1 ДПК 1 1/2007 
Мах Раупе 2: Тпе Ра II о? Мах Раупе 
ДПК 12/2003 



ной - некий таинственный ученый 
в результате форс-мажорных обсто- 
ятельств, весьма эффектно изобра- 
женных во вступительном ролике, 
получает в свои руки эксперимен- 
тальный боевой костюм (который, 
собственно говоря, и предоставляет 
ему возможность управлять време- 
нем) и начинает сражаться на сто- 
роне повстанцев с некими нехоро- 
шими тоталитарным силами. В об- 
щем, если из НаІМіте 2 убрать 
инопланетян, вставить этот самый 
чудо-костюм и весь сюжет свести к 
постоянным перестрелкам и дивер- 
сионным вылазкам в стан врага, 
получится как раз Тіте5піт"1. 

К сожалению, игра вышла на 
редкость неудачно - в один месяц 
с такими заведомыми мегахитами, 
как Сгузіз, ІІпгеаІ Тоигпатепт. 3, 
Оеагз от" ѴѴаг и СаІІ от" Оиіу 4. Поя- 
вись ТітеЗппЧ: парой месяцев 
раньше - и за ее успех можно 
было бы не волноваться. 
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Игротека 



г 



Етріге ЕагіЬ 



Третья мировая 



Ешріге ЕагіИ 




Паспорт 



РагаѴѴогИДПК 11/2006 
Аде оГЕтрігеБ III ДПК 11/2005 

АпсіепіѴѴаг$: Брагіа 



Евгений Неверов 

Появлением на свет се- 
рия Етріге Еагіп обяза- 
на Рику Гудману, основа- 
телю студии Зіаіпіезз 
5т_ееІ, в недрах которой в далеком 
2001 году и была создана первая 
часть. Разработкой всех последую- 
щих проектов данного франчайза 
занималась уже Мае! Оос ЗотЪѵаге. 
Впрочем, игра изначально не пре- 
тендовала на лавры чемпиона в 
жанре стратегии реального време- 
ни, где господствовала А^е от" 
Етрігез, однако наличие более 
длинной ветви развития цивилиза- 
ции все же привлекало к ней неко- 
торое внимание геймеров. Удиви- 
тельно, но выпустив уже четвертую 
игру, разработчики по-прежнему 
пытаются выехать на старой как 
мир идее, не внося в геймплей ни 
капли разнообразия и допуская 
детские ошибки. 

Сюжетной кампании как таковой 
здесь нет, вам лишь предлагают 
методично покорить все страны, 



Соодіе ЕагіН 



захватив в итоге всю планету. Ка- 
кой народ возглавить, выбирать 
вам: представителей Западной 
цивилизации, Ближнего Востока 
или, может, Дальнего? Да, от при- 
вычных народностей решено было 
избавиться, предоставив взамен 
лишь их прообразы. Выберете За- 
падную цивилизацию - получите 
высокотехнологичные, но дорогос- 
тоящие юниты, Ближнего Востока - 
и будете удивлять противника вне- 
запными набегами, а если понра- 
вился Дальний Восток - тогда 
дешевая рабочая сила в неисчис- 
ляемых размерах к вашим услугам. 

Как вы уже успели догадаться, в 
игре присутствуют два режима: 
микро, т. е. непосредственно сра- 
жения, и макро - глобальная стра- 
тегия. Во втором вы вольны опре- 
делить путь развития той или иной 
провинции сообразно ресурсам, 
которыми она богата: военные, 
имперские, коммерческие и науч- 
ные. Можно смело заявить, что 



Застройка должна быть компактной 



борьба разворачивается только за 
один из них - науку, так как имен- 
но она даст вам возможность под- 
няться по ступеням эволюции, коих 
в игре пять. Тут сразу нужно пояс- 
нить: направлять все провинции на 
развитие лишь одной отрасли не 
стоит, так как тогда непременно 
возникнет дисбаланс. К примеру, 
военный ресурс необходим для 
вылазок на вражескую террито- 
рию, и при его недостаточном ко- 
личестве вы попросту не сможете 
этого делать. Имперский и коммер- 
ческий ресурсы необходимы для 
организации обороны. Также в 
глобальном режиме есть специаль- 
ные возможности (покупаются за 
ресурсы). В качестве примера 
приведем антивоенную пропаган- 
ду, распространяя которую на тер- 
ритории противника, вы будете 
препятствовать восстановлению 
вражеской армии после сражений. 
Конечно, дипломатия никуда не 
делась. 



Жанр стратегия реального времени 
Разработчик Мае) дос ЗоСіѵѵаге 
Издатель 5іегга 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.етрігееагіп.сот 

МасІ йосЗотЧѵѵаге 

Студия была основана в 1999 году бывшим 
техническим директором филиала ком- 
пании Асііѵібіоп в Санта-Монике Ианом 
Лейном Дэвисом. Сейчас Мао 1 Рос Зойѵѵаге 
разрабатывает игры для ХЬох, ХЬох 360, 
РІауЗШіоп 3 и ПК. 

Игры ЗіагТгек: І_едасу, ЗіагТгек: Агта- 
сіа, ЗреІІ ѴѴеаѵег, Рипдеоп Зіеде: І_едепсІ5 
от Агаппа, ]апе'$ АПаск Здиасігоп, Етріге 
ЕаПп: Тпе Агт. оКопдиезІ, Етріге ЕагіЬ 
II, Етріге Еагігі II: ТІіе Агт. отЗиргетасу 
Проекты нет данных 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.тасісіосзо^ѵѵаге.сот 



Вердикт ***** 



Наверное, пора закрывать 
франчайз Етріге ЕагіН 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Мировой масштаб; эволюция отэпо- 
хи к эпохе; тактические ухищрения 
на глобальном уровне 

Отсутствие сюжета; неинтересная 
«кампания»; слабое графическое 
оформление; несмышленый АІ; 
неаккуратные интерфейс и ани- 
мация; однообразность игрово- 
го процесса 



А вот микрорежим имеет, пожа- 
луй, одни недостатки. Графика вы- 
глядит устаревшей, особенно если 
приблизить картинку, радует разве 
что смена дня и ночи да погодные 
эффекты. Анимация юнитов аляпо- 
ватая, а их АІ находится на перво- 
бытном уровне. Задания однотип- 
ные (захват провинции), иногда, 
правда, нам подсовывают малопо- 
нятные квесты, чтобы хоть как-то 
мотивировать игрока. Есть три 
типа ресурсов: наука, коммерция и 
ценные материалы. «Вручную» мы 
добываем только последний, запа- 
сы которого, к слову, неограниче- 
ны. Это уже слишком. Юнитов в 
игре немного, хотя они неплохо 
сбалансированы. Все улучшения 
производятся не в привычной 
всем кузнице, а непосредственно 
на каждом типе войск, прямо на 
поле боя. Однообразные карты и 
практически полное отсутствие 
морских баталий убивают послед- 
ний интерес к игре. 
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Рго Еѵоіігііоп Зоссег 2008 



Праздник футбола 



Рго Еѵоіиііоп Зоссег 2008 



Формула игры 



РЕ5 6 + пехі-деп = 

Рго Еѵоіиііоп Боссег 2008 




Паспорт 



Героическая оборона 

Максим Капинус 

Еще не успели болельщики 
разойтись после жарких 
поединков в РІРА 08, как 
японские умельцы пред- 
ставили публике достойный ответ - 
РЕ5 2008. Уже задолго до выхода 
очередных версий этих футболь- 
ных симуляторов было понятно, 
какие именно достоинства позво- 
лят РЕ8 2008 в очередной раз 
обскакать конкурента. Увы, но ЕА 
решила не дарить пользователям 
ПК обновленную пехі-^еп-графику, 
оставив ее только в консольной 
версии. А вот Копаті пообещала 
визуальные красоты для всех, чем 
заработала дополнительные апло- 
дисменты публики. 

Красивейшие заставки теле- 
трансляций и пафосный выход 
футболистов - всего этого вы не 
увидите в РІРА 08. Детально про- 
работанные лица спортсменов, 
анимация движений и, наконец, 
полностью трехмерные зрители! 
Многолетний стон фанатов «убери- 



Вратарь Цешо на страже ворот 



те фанерные ряды болельщиков» 
был услышан, и РЕ8 2008 радует 
ожившими трибунами, и теперь 
уже нет причины стеснительно 
прятать камеру - во время пауз 
оператор специально разворачи- 
вает ее, чтобы крупным планом 
показать нам радостную или опе- 
чаленную толпу с флажками и 
шарфиками. 

Главный козырь серии остается 
основным оружием до сих пор - 
матчи в РЕ8 не похожи один на 
другой, и каждая ситуация абсо- 
лютно непредсказуема. Просмотр 
повторов позволяет выяснить все 
до мелочей и в замедленном ре- 
жиме прокрутить и падение игро- 
ка, зацепившегося за ногу против- 
ника, и взятие ворот, а также вни- 
мательно и дотошно изучить 
прыжок голкипера и измерить 
расстояния от кончика перчатки 
до мяча. 

Тактические параметры прак- 
тически не изменились. Замены, 



Шацких просто не может промазать... 



построения - все на пре- 
жнем уровне и так же 
удобно, как и раньше. 
Казалось бы, стабиль- 
ность должна цениться, 
однако основные недо- 
статки РЕЗ 2008 именно в 
его постоянстве. Можно понять 
претензии геймеров, которые не 
желают играть за вымышленные 
клубы английской Ргетіеге 
І_еа^ие. Хотя определенные под- 
вижки с каждым годом происхо- 
дят, лицензированных чемпиона- 
тов и команд все же слишком 
мало, чтобы тягаться в этом пла- 
не с РІРА 08. Кроме того, разви- 
тию популярности РЕ8 2008 ме- 
шает отсутствие обычного режи- 
ма игры по локальной сети. 
Многие из-за этого просто машут 
рукой на РЕЗ, и очень обидно, что 
такой отличный проект остается 
без внимания любителей футбо- 
ла, привыкших к ежегодной 
штампованной серии РІРА. 



Жанр футбольный симулятор 
Разработчик Копаті 
Издатель Копаті 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.копаті-ре$2008.сот 

Копаті 

Аксакалы гейм-индустрии радуют нас 
своими играми уже многие десятилетия. 
Правда, в основном продукты Копаті 
предназначены для рынка консолей. 
Игры МеіаІ беаг ЗоІісІ, Меіаі Сеаг Зоііс): 
$иЬ5т.апсе, Моіо-Х, Теепаде Миіапі І\1іпіа 
ТиіИе$, Рапсе Рапсе КеѵоІиШп, 6-Зпоск, 
Зііепі НіІІ, серия ѴѴіппіпд ЕІеѵеп 
Проекты не объявлены 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.копаті.со.ір 



Вердикт***** 



Один из лучших футсимов 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Превосходная графика; разнооб- 
разие игровых ситуаций 



Завышенная скорость геимплея; 
отсутствие вменяемого мульти- 
плеера 



Альтерна 



натива всегда есть 



РІРА08 ДПК 10/2007 




Игротека 



«Он - робот» 



Ноѵѵ сіо уои сіо # Мг. КоЬоІ? 



«Он - робот» 




Паспорт 



Рипдеоп апсі СуЬег$расе 

Олег Данилов 

Несмотря на всю схо- 
жесть и близость 
іпс!ерепс!епт_- и сазиаі- 
игр, все-таки они совер- 
шенно разные. Казуалки ориенти- 
рованы в первую очередь на аме- 
риканских домохозяек, и геймплей 
в них основан на удаче и теории 
вероятности, а не на умении игро- 
ка. Независимые же разработчики 
стараются для хардкорной аудито- 
рии, и в их проектах во главу угла ста- 
вятся именно способности геймера, 
его умение логически мыслить, 
быстро и точно реагировать на про- 
исходящие на экране. Мг. РоЬот., в 
русской версии получившая назва- 
ние «Он - робот», типичная незави- 
симая игра. 

Если передать управление кос- 
мическим кораблем со звучным 
названием «Рэй Брэдбери», несу- 
щим погруженный в криогенный 
сон экипаж к далекой звезде, су- 
перкомпьютеру с именем 



Лабиринт роботов 



ХЭЛ9000 - беды не избежать. Пок- 
лонники творчества Артура Кларка 
и Стэнли Кубрика поймут, что я 
имею в виду. Так и случилось - 
бортовой кибермозг сошел с ума и 
решил уничтожить спящих людей. 
Помешать безумцу могут только 
роботы-ренегаты, отказавшиеся 
выполнять странные директивы - 
универсал Азимов, тщетно пытаю- 
щийся стать специалистом, ремон- 
тник Зельда, шифровальщик Опти- 
мус, погрузчик Брут и другие 
механические вольнодумцы. На 
пути их ждет масса загадок. Каж- 
дая вторая комната, через которую 
необходимо пройти, живо напом- 
нит любителям компьютерной 
классики знаменитый ЗокоЬап, 
только трехмерный. 

Введение третьего измерения 
значительно усложняет задачки на 
передвижение ящиков, а снующие 
то тут то там роботы, контролируе- 
мые суперкомпьтером, вносят в 



Количеству параметров героя позави- 
дуют некоторые РРС 



геимплеи аркадные элементы. 
Часть комнат - типичные аркад- 
ные платформеры, где вашей зада- 
чей станет точно и быстро прыгать, 
стараясь не свалиться в бассейны 
с охладителем и не попасть под 
клешни врагов. Кстати, противни- 
ков можно и нужно заставлять 
играть по вашим правилам, помо- 
гая решать головоломки. Особо 
надоедливых рекомендуется взла- 
мывать, запрыгивая им на голову 
и внедряясь в программный код. 

Здесь игра превращается в 
форменную пошаговую ІРРС. У 
всех виртуальных персонажей, 
квартирующих в мозгу Азимова, 
собственные спецспособности, 
оружие (вирусы, программы взло- 
ма, дешифраторы и т. д.), средс- 
тва защиты, подпрограммы. Робо- 
тов-виртуалов можно прокачи- 
вать, апгрейдить, улучшать их 
боевое оснащение и броню. Бои 
в принципе нетрудны, разве что 



Жанр микс 
Разработчик МоопРосі 
Издатель іішультимедиа 
Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.$поѵѵЬаІІ.ги/гоЬоІ 

МоопРосІ 

Английская студия, основанная в 2002-м 
выходцами из легендарной Раде $огг.ѵѵаге. 
Первая же игра компании - Зіагзсаре - по- 
лучила в 2003 году награду СатеТиппеІ 
«ІпсІерепсІепіСатеотЧпеѴеаг». Мг. РоЬоІ 
также завоевал несколько наград опііпе- и 
огЯіпе-прессы. 
Игры $!аг5саре 

Проекты ѴѴагАпдеІБ, ВаШе$саре 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.тоопросі.сот 

Вердикт***** 



Идея объединения трех 
классических жанров 
была явно гениальной 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



импатичные персонажи; ор- 
ганичное сочетание логических 
задач, аркадных элементов и 
ролевой игры 

Не самая современная графика; од- 
нообразные звуковые эффекты 



Оригинальный БокоЬап ,(Г/) 



5окоЬап 1984 

Платформы: Арріе II, Соттосіоге 64, 005, 
М5Х,Ш-80СоСо 



Формула игры 



ЗокоЬап + платформер + }КР<3 = 
«Он - робот» 



ближе к концу игры придется по- 
потеть. Значительно сложнее логи- 
ческие загадки с ящиками и ар- 
кадные эпизоды. 

Графика игры хоть и является 
трехмерной, больше похожа на изо- 
метрическую и особыми изысками 
не блещет. Звуковое и музыкальное 
оформление достаточно простое. 
Локализация же заслуживает самых 
теплых слов. Впрочем, как вы уже 
поняли, главное в «Он - робот» не 
графика и звук, а оригинальная 
смесь трех разных геймплеев и 
интересные логические задачи. 
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«Глюк'Ога: Зубастая ферма» 



Я гуляю с доберманом 

«Глюк'Ога: Зубастая ферма» 




Главное - взять банк 



Курская дуга по Глюк'Огьи 















Почти КР5 




Десант Северного альянса. В холодиль- 
никах - гуманитарная помощь Звезды на льду 4 




Олег Данилов 



м 



ультипликационныи 
аватар Наташи Ионо- 
вой, больше извест- 
ной в народе как 
Глюк'Ога (кстати, к моменту, когда 
журнал выйдет из печати, нам пред- 
ставят новую певицу, выступающую 
под этой ТМ), получился настолько 
ярким, а клипы с ее участием на- 
столько заметны на российской 
поп-сцене, что появление компью- 
терной игры, а то и нескольких с 
данным брендом в названии было 
лишь вопросом времени. Тем бо- 
лее что один из клипов Глюк'Огы - 
великолепный Зспѵѵеіпе - просто 
просился на экраны мониторов. 
Собственно, так и случилось. 

И главное, придумывать ничего 
не надо. Берем Глюк'Огу и колорит- 
ных музыкантов из ее группы, так- 
же засветившихся в Зспѵѵеіпе и 
некоторых других клипах. Заимству- 
ем большинство юнитов оттуда же. 
Главный враг - фюрер Свиноза и 



его прихвостни в нацистской фор- 
ме. А раз в игре и так уже имеются 
свиньи - возьмем равнение на 
другую юмористическую РТЗ - ве- 
ликолепную З.ѴѴ.І.М.Е., тем более 
что и названия у них (клипа и игры) 
до боли похожи. Геймплей копирует- 
ся со знаменитой и уже благополуч- 
но забытой 2 ну и опять-таки 
З.ѴѴ.І.М.Е. Вуаля... но, увы, что-то 
явно не складывается. 

Проблема не в графике - здесь у 
«Зубастой фермы» все более чем в 
порядке. По сути, перед нами одна 
из самых технологичных (исключая 
ѴѴогІс! іп Соптііст.) и красивых страте- 
гий реального времени. Детальные, 
очень симпатичные модели героев, 
солдат, танков, свиньи-пехотинцы, 
партизаны-козлы, пингвины-огнехо- 
лодометчики, свиноматки-шаман- 
ки, слоны, птеродактили и т. д. - все 
прямиком из клипа. Великолепные 
пасторальные и индустриальные 
пейзажи с отличной детализацией и 



Мегабронептеролет 



массой мелких (и не очень) прико- 
лов на уровнях. А как здесь реали- 
зована глубина резкости - любо- 
дорого посмотреть. 

Да и в геймплее на первый 
взгляд все в порядке - перед нами 
типичная асііоп-стратегия. Никаких 
баз, закупка и апгрейд юнитов, 
выделение артефактов героям, 
прокачка персонажей - все между 
миссиями. Основа игрового процес- 
са - захват шахт, служащих одно- 
временно источником денег, госпи- 
талем для солдат и оборонительны- 
ми пунктами. Вот только все равно 
не складывается. Козлы путаются в 
двух соснах и создают давку в узких 
местах - управлять толпой просто 
нереально. АІ как союзников, так и 
противников поражает своей тупос- 
тью. Задания слишком однотипны, а 
стратегические изыски сводятся к 
обведению толпы козлов резиновой 
рамкой и использованию спецспо- 
собностей героев. Какие танки, 




Рояль в кустах 



Паспорт (Ш 



Жанр асШп/КТ$ 

Разработчик СП ІМ 

Издатели СРІ/«Руссобит-М» 

Сайт ѵѵѵѵѵѵ.дгі.$и/іпсіех1.рпр?іапдісі= 

1&ісіт=254 

СРША 

Украинское подразделение российс- 
кой компании СП, созданное в 2003 г. 
сотрудниками нескольких известных 
отечественных студий. Приоритетный 
жанр - стратегии реального времени. 
Игры «Офицеры» 
Проекты нет данных 
Сайт ѵѵѵѵѵѵ.дЛ.$и 

Вердикт***** 

Отличная идея, жаль, 
реализация подкачала 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



+ Оригинальная, современная и де- 
тальная графика; колоритные герои 
и юниты; отличный саундтрек 

Мерзкие звуковые эффекты; пос- 
™ редственная озвучка; прямолиней- 
ный геймплей; проблемы с алго- 
ритмом нахождения пути 



Источники вдохновения ((/ 



ШІ.М.Е. 2001 
1 1996 



Формула игры 



5ЖІ.ІЧ.Е. + Глюк'Ога = 
«Глюк'Ога: Зубастая ферма» 

какая авиация, какие медики - все 
это лишнее. Скучно, господа. 

Добрых слов заслуживает велико- 
лепный саундтрек. Недобрых - 
звук, особенно стрельба и озвучка 
персонажей. В сухом остатке - 
красивая и оригинальная, но со- 
вершенно неинтересная и вторич- 
ная стратегия. А ведь какая могла 
бы быть игра... (ЗоосІЬуе, Глюк'Ога. 
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Игротека 




новинки СазиаІ Сате$ 




Сатез 




Юрий Гордеев 



Рост уровня и ргосіисііоп ѵаіие казуаль- 
ных игр - процесс объяснимый и впол- 
не ощутимый. Из месяца в месяц про- 
дукты этой категории на глазах преоб- 
ражаются: все серьезней становится 
графика, все более совершенными и яр- 
кими предстают перед игроком эффек- 
ты, музыку из иных проектов можно вы- 
пускать отдельными альбомами. К тому 
же, как и прежде, некоторые «казуалки» 
обладают способностью неделями изо- 
лировать людей от окружающего мира. 
Осторожно, в этом обзоре есть пара та- 
ких коварных хронофагов. 



^ѵѵеі СгаіХ 



***** 

Разработчик СашеОѵег Сатез 
Объем 15,72 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.датесепіегеоіиіпоп. 
сот/сІоѵѵпІоасІдате.а5рх?АІ0=988&СІ0=4381 

Придворный ювелир берет 
главного героя к себе в уче- 
ники, чтобы передать ему 
секреты ремесла. Игровая доска 
разбита на ячейки, в каждой из 
которой уложены слоями самоцве- 
ты разных пород. Захватив содер- 
жимое клетки курсором, мы мо- 
жем «перебирать камни в ящичке», 
то есть заглядывать на другие слои, 
и, найдя нужный, выводить его 
наружу. Если при этом образуется 
группа из как минимум трех сосед- 




них клеток одинакового цвета, то 
самоцветы извлекаются из ящика 
и отправляются на свои места в 
очередном изделии. Конечно, круп- 
ные камни получить сложнее, к 
тому же камешков каждого типа 
нужно определенное количество, 
да и ячейки не бездонны. Прият- 
ное оформление делает игру очень 
привлекательной. 



Шхог 3 

★★★★★ 

Разработчик МиМБо .ЗиМБо 
Объем 50 МБ 
Адрес загрузки 

сІ.ѣгутесііа.сот/сі/тиМБо/б0т_ѵѵгарб2ѵ8/ 
тиМБо/Шхог_3-ѵ1_0.ехе 



Оригинальная І_ихог была 
одной из первых последо- 
вательниц 1и та и, похо- 
же, наиболее успешной. Очеред- 
ная игра популярной серии просто 
поразительно красива. Ее атмос- 
фера завораживает - все здесь 
будто живет своей жизнью. Каж- 
дая игровая доска неповторима и 
оригинальна: шарики, приятно 
шурша и отражаясь в гладких 
поверхностях, катятся по канав- 
кам в саду, по бинтам мумий и по 




спинам крокодилов, мокнут под 
дождем, уменьшаются на расстоя- 
нии и разлетаются в щепки от ярких 
бонусных взрывов и молний. Новые 
игровые режимы, магазин с набора- 
ми сфер, улучшениями призов и 
ракетками, да фейерверк за победу 
на каждом уровне (вспомним Ре^ёіе 
Оеіихе) - что и говорить, вернулась 
І_ихог эффектно! 



ТНе Соісіеп РаіИ сгі РІитеЬоот 



***** 

Разработчик РігеСІоѵѵ 
Объем 14,75 МБ 

Адрес загрузки мѵѵѵ.ЬідІпзНдатез.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ-датез/гшДНе-доІсІеп-раіН-ог'- 
рІитеЬоот/сІоѵѵпІоасІ.ІіІтІ 

Золотой Путь в этой необыч- 
ной игре ведет, знамо дело, 
к несметным сокровищам. 
Последние спрятаны за множест- 
вом замков. Эти вот замки нам и 
предстоит вскрывать. Их устройс- 
тво любопытно: на подвижную 
ось насажена причудливой фор- 
мы намагниченная фигурка, за- 
блокированная шариками разно- 
го цвета. Мы вооружены приспо- 
соблением, подкидывающим 
новые сферы: подчиняясь маг- 
нитной силе сердечника, они 




летят по правильным эллиптическим 
траекториям. Группами потри или 
больше одинаковые шарики исчеза- 
ют, продвигая нас ближе к цели. 
Фокус в том, что замок неустойчив, 
и любое действие вызывает враще- 
ние оси, перемешивание и разбра- 
сывание цветных сфер во все сторо- 
ны, а призы творят чудеса с гравита- 
цией... 



Му$1егу Са$е РіІе$: Масіате Раіе 



***** ^ 

Разработчик Від РізН Сатез О 
Объем 104,8 МБ 0[ 
Адрес загрузки ^ 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬідтізНдатез.сот/ оі 
сІоѵѵпІоасІ-дате5/2230/ 
тузіегу-сазе-іпіез-тасіат-^аіе/сіоѵѵпіоаініті 

Это четвертая игра из очень 
качественной серии 
Музіегу Сазе Рііез. На сей 
раз нам выпала нелегкая задача: 
расследовать несовершенное 
преступление. Провидица из пар- 
ка аттракционов предсказала 
собственную смерть ближайшей 
ночью. С нашей помощью она 
желает определить, кто из ее 
коллег планирует убийство, и 
предотвратить его. Для чего необ- 
ходимо собрать максимум сведе- 




ний о каждом - личные вещи, 
странные предметы и другие дета- 
ли. Это поможет, заглянув в хрус- 
тальный шар, увидеть, что будет 
делать подозреваемый в полночь... 
Помимо стандартного поиска объ- 
ектов из списка, игра заставит нас 
решать массу головоломок самого 
неожиданного характера. Кстати, 
потребуется знание английского. 
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^ѵѵеі Оиезі Боіііаіге II 



***** 

Разработчик іѴѴіп 
Объем 28,42 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.датесепіегзоіііііоп. 
сот/а , оѵѵпІоасІдате.а5рх?АІ0=985&СІ0=4381 

Руперт, главный герой игры 
^ѵѵеі Риезі, уехал в очеред- 
ную экспедицию (наверное, 
снова фигурки местами менять) и 
пропал без вести. Жена Руперта 
Эмма отправляется в Африку на 
поиски супруга. Ее приключение 
протекает таким образом: нашей 
подопечной предстоит в самых 
экстремальных ситуациях раскла- 
дывать пасьянс. Несложные прави- 
ла и большая доля удачи - черты 
любого пасьянса, но далеко не все 
забавы карточного жанра радуют 




столь приятной графикой, музыкой 
и затягивающей сюжетной линией. 
К тому же, нам не дадут забыть, 
что мы играем в ^ѵѵеі (Эиезі - 
между уровнями предлагаются 
мини-сеансы знакомого до боли 
таІсп-З, в которых надо бороться 
за бонусные очки. Это чередова- 
ние жанров удачно разнообразит 
игру. 



ВаЬу І.иѵ 

★★★★★ 

Разработчик Содіі Сатез 
Объем 39,55 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.датесепіегзоіиііоп. 
сот/с1оѵѵп[оасІдате.а5рх?АІ0=992&СІ0=4381 

Продолжение серии игр, в 
которую вошли Рирру І_иѵ и 
КіПі І_иѵ. На этот раз мы 
воспитываем младенца. Пелена- 
ние, купание, замена памперсов и 
прочая утомительная возня не 
отнимает у игрока много времени, 
оставляя его на развлечение вир- 
туального чада: прогулки в парке, 
собирание пазлов, раскрашива- 
ние картинок, упражнения на кси- 
лофоне. Волшебным образом от 
душевного комфорта ребенка за- 
висит наше материальное благопо- 




лучие, и деньги мы тратим на но- 
вые игрушки, одежки, кроватки и 
тому подобные приятные мелочи. 
В ВаЬу І_иѵ, собственно, нет как 
таковой цели - слушайте детский 
смех, любуйтесь милой улыбкой на 
личике малыша и делайте его счас- 
тливым, это все, что от вас нужно. 
Игра понравится детям, особенно 
девочкам. 



ЫапсІа'$ ЫапсІ 



★★★★★ 

Разработчик РНепотесІіа РиЫізНіпд 
Объем 15,26 МБ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьід^ізНдатез.сот/сІоѵѵпІоасІ-датез/ггго/ 
папсІаз-ІБІапсІ/сІоюпІоасІ.ЬЫ 



Остров, некогда бывший 
райским уголком посреди 
океана, иссушен и превра- 
щен в безжизненную пустыню суро- 
вой жарой. Нанда, один из послед- 
них зверей на острове, не покинув- 
ших дом, выучился древнему 
искусству шаманов - танцу дождя. 
Он намерен вернуть жизнь на род- 
ной клочок земли, снова рассадив 
здесь цветы и пригласив обратно 
животных. Возможно, читатели 
помнят старую игру под названием 




Н 2 0, где нужно было провести ка- 
пельки в определенное место, ри- 
суя мостики и прорубая щели. 
Здесь примерно та же картина, но 
цель наша - доставить воду расте- 
ниям и постепенно озеленить таким 
образом весь остров. Помните, что 
к жидкости следует относиться бе- 
режно, и каждая капля дождя у вас 
на вес золота! 



Риггіе Мапіа 



★★★★★ 

Разработчик Еіетип МиШтесІіа 
Объем 20,44 МБ 

Адрес загрузки шѵѵ.датесепіегеоіийоп. 
сот/с!оѵѵпІоасІдате.а5рх?АІ0=998&СІ0=4381 

Из названия предельно 
ясно, чем мы будем зани- 
маться в данной игре: 
собирать картинки, разрезанные 
на множество неровных кусочков. 
Детали головоломки ползут по 
краю экрана, мы подхватываем их 
на ходу и как можно быстрее ста- 
вим на законное место. Постепен- 
но фигурки начнут принимать са- 
мые непривычные формы, станут 
быстрее двигаться вокруг игрового 
поля, их количество будет возрас- 
тать. Нельзя сказать, что это делает 




Рии\е Мапіа заметно сложнее, но, с 
другой стороны, разве должно соби- 
рание пазла тренировать серое 
вещество? Все в этой игре - спокой- 
ная музыка, умиротворяющие пей- 
зажи, отсутствие ограничений в 
попытках или времени, служит одной 
лишь цели: обеспечить игроку мак- 
симально приятный отдых. 



Агтасіа Тапкз 



Разработчик Епкогсі 
Объем 9,3 МБ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. е п ко гсі . со т/сіо ѵѵп ІоасІ . р Н р?тп Іе=а гт асІа_ 
1апк5_100.ехе 

Очень красочный и веселый 
ремейк знаменитой ВаШе 
Сііу, знакомой решительно 
всем, кто застал приставки Оепсіу. 
Агтасіа Тапкз - это старые добрые 
«Танчики», перешедшие в полно- 
ценный 30 и обзаведшиеся новы- 
ми игровыми режимами, разными 
типами карт (леса, льды, пусты- 
ни...), мастерской с апгрейдами 
боевой машины и многочисленны- 
ми занятными нововведениями 
(например, зеркальные пластины, 




отражающие снаряды под углом). 
Башня танка подвижна и управляет- 
ся с помощью мыши. Игра доступна 
на нескольких языках, среди кото- 
рых есть и русский, и украинский 
(патриоты увидят над дружествен- 
ной базой флаг родной державы). 
Агтасіа Тапкз роскошна, одно толь- 
ко грустно: сложно поверить, но 
любимого мультиплеера здесь нет. 



№ріипе'$ Бесгеі 



***** 

Разработчик Содіі Сатез 
Объем 51,74 МБ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.датесепіегзоіііііоп. 
сот/сіоѵѵп[оасІдате.а5рх?АІ0=1003&СІ0=4381 

Главной героине загадочным 
образом достается древний 
волшебный амулет, выко- 
ванный самим Зевсом в анти- 
чные времена. Тогда жажда 
власти заставила бога морей 
Нептуна (интересно, почему же 
не Посейдона?) стереть с лица 
земли Атлантиду, скрыв целую 
цивилизацию под многотонной 
массой воды, за что он был нака- 
зан Громовержцем и заточен в 
амулете. Наша героиня - отлич- 
ница, спортсменка, красавица, 




получает шанс лично исследовать 
затопленный город. Поиски пред- 
метов здесь не самые обычные: 
время от времени нас попросят 
собрать объект по частям или ре- 
шить несложную задачку квестово- 
го характера, и происходить все 
будет под водой. Игра затягивает и 
быстро набирает сложность, но 
кончается слишком скоро. 
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«Атака на Перл-Харбор» АНаск оп РеагІ НагЬог 



Жанр авиааркада 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 

Похоже авиааркады с каждым днем становят- 
ся все более популярным жанром. Сделать 
подобную игру не очень сложно, поэтому ма- 
ленькие компании-разработчики пробуют 
здесь свои силы. Тем более что в случае с 
АПаск оп РеагІ НагЬог у авторов уже имелся 
готовый движок Аіг Сопт"ІісІз. Все что остава- 
лось - нарисовать модельки американских и 
японских самолетов, перестроить локации и 



сделать упор на торпедоносцы. Геймплей не 
изменился ни на йоту, как и структура кампа- 
ний. Единственное дополнение - достаточно 
симпатичные комиксы перед каждой из мис- 
сий. Впрочем, после выхода великолепной 
ВІагіпё Ап^еіз 2: Зесгет. Міззіопз от" ѴѴѴѴІІ шан- 
сов на успех у остальных авиааркад просто 
нет, по графике и геймплею они сильно уступа- 
ют проекту ІІЫзоІЧ Ротапіа. 

«Акелла» традиционно ограничилась перево- 
дом лишь субтитров, которые легко пропустить в 
разгаре боя. Ну а в комиксах совокупность анг- 
лийского текста, оригинальной озвучки и рус- 
ских субтитров выглядит просто глупо. 



«Гильдия 2: Пираты европейских морей» 

ТНе СиіІсІ 2: Рігаіез о* 1Не Еигореап 5еа$ 



Жанр микс 

Издатель «Руссобит-Украина» 



Локализаторы СГІ/«Руссобит-М» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



У сиквела нетривиального симулятора средневе- 
ковой жизни Тпе Сиііс! 2 была непростая судьба. 
Мало того что игра в момент выхода безбожно 
тормозила на компьютерах любой конфигура- 
ции, так еще и отличалась крайней нестабиль- 
ностью, чуть ли не каждые пятнадцать минут 
вылетая на Рабочий стол. Многочисленные пат- 
чи слегка исправили положение, но в итоге «Гиль- 
дия» собрала далеко не лучшую прессу и вызва- 



ла недовольство игроков. Слава богу, в дополне- 
нии Рігаіез оІЧпе Еигореап Зеаз авторы убрали 
все недочеты, да еще и добавили много нового 
и интересного. Три профессии - рыбак, медик и 
пират. Несколько приморских карт, охватываю- 
щих всю территорию Ганзы, чтобы торговым 
судам и пиратам было где развернуться. Появи- 
лись и свежие фишки в процессе избрания на 
должности. Одним словом, дополнение получи- 
лось именно таким, каким все фанаты серии и 
мечтали видеть сиквел заслуженной игры. 

Перевод хоть и не блещет особыми изысками, 
но достаточно ровный. Единственное, на что сто- 
ит посетовать, - далеко не идеальная озвучка. 



«Десперадо 3: Схватка в прериях» 

НеІІсІогасІо: Сопзрігасу 



Жанр асІіоп/КТЗ 



Издатель «Руссобит-М Украина» 



Локализатор Ріау Теп Мегасгіѵе 



Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

Если вы играли в Оезрегасіоз 2: Соорег'з 
Реѵеп^е, то НеІІс!огас!о: Сопзрігасу может пока- 
заться вам до боли знакомой. Удивляться тут 
нечему. Просто-напросто в ЗреІІЬоипс! 
Епт_егт_аіптепІ решили выпустить своеобразный 
Оезрегасіоз 2 - Оігест_ог'з сит. (ЬіЩ*ег, Іоп^ег апс! 
ипсит., разумеется). Поэтому несмотря на то что 
в локализированном варианте игра значится 
как «Десперадо 3: Схватка в прериях», ничего 



особо нового в ней вы не найдете. Немного 
изменился сюжет и игровые карты, улучшился 
искусственный интеллект противников, а у глав- 
ных героев (все та же колоритная шайка) поя- 
вилась возможность использовать комбо. Более 
того, вы можете задавать действия персонажей, 
которые по одному клику мыши выполняются 
без вашего участия в нужный момент. 

Если локализацией Оезрегасіоз 2 занималась 
«Акелла», то над переводом НеІІс!огас!о: Сопзрігасу 
трудилась РІауТеп Іпт_егаст_іѵе. Работа выполнена 
очень качественно. Все диалоги, реплики, заклад- 
ки, меню и электронное руководство пользовате- 
ля отлично переведены на русский язык. 



О «Линия фронта. Ближний Восток» 

СотЬа* Міззіоп: 5Носк Рогсе 



Жанр ѵѵагдате 



Издатель 

Локализатор 5поѵѵЬаИ.гц 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



СогпЬат. Міззіоп: Зпоск Рогсе - очередная 
магнате от мастеров жанра из ВаШе^гот.согл. 
События разворачиваются в наши дни на Ближ- 
нем Востоке (США и Сирия что-то не поделили). 
Примечательно, что играть в СМ:ЗР можно и как в 
ТВЗ, и как в обычную РТЗ (выбор режима досту- 
пен перед началом каждой миссии). Тактические 
возможности в игре впечатляют. Особого подхода 



требует ведение боевых действий в городских 
условиях. Получить гранату в оставленный без 
прикрытия посреди улицы «Страйкер» проще про- 
стого, хотя искусственный интеллект здесь далеко 
не образцовый. Пристального внимания заслужи- 
вает визуальная часть СМ:ЗР. Картинка в игре 
очень хороша, но движок явно не оптимизирован. 

Локализация отЗпоѵѵоаІІ Іпт_егаст.іѵе порадо- 
вала. Несмотря на то что в игре полностью от- 
сутствует озвучка, текста более чем достаточно. 
Он отлично переведен на русский язык, вклю- 
чая меню и даже огромное электронное руко- 
водство пользователя. 



ЧРУБСКОГОМОРЯ 

•• і лЮ СВЕТА 




«Пираты Карибского 

Рігаіез о* іИе СагіЬЬеап: А* ѴѴогІсІ 

Жанр аст.іоп/асІѵепт.ііге 



Издатель «Новый Диск» 
Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Почему все-таки большинство игр, основан- 
ных на самых популярных кинолицензиях, 
настолько халтурно сделаны? Понятно, что 
данная продукция выполняет роль сопутству- 
ющего кинопремьере товара и ожидаемый 
уровень ее продаж будет достигнут в любом 
случае. Но порой становится жалко и актеров, 
и других членов съемочной группы фильма, 



моря: На краю света» 

'$ ЕпсІ 

когда наблюдаешь за тем, насколько уродли- 
вы «игровые отображения» персонажей или 
эпизодов картины. Все вышеизложенные 
соображения касаются и данного проекта. 
Кстати, напомню, что в него вошли фрагмен- 
ты, основанные на событиях второго и треть- 
его фильмов о Джеке Воробье, его друзьях и 
врагах. 

Честно говоря, зная о мастерстве, которое 
не отнимешь у локализаторов из зпоѵѵоаІІ.ги, 
мы были немножко разочарованы. Вроде бы 
все аккуратненько и грамотно, но не хватает 
какой-то «живинки». 



«ФрИКИ. Без ТОРМОЗОВ» Ргеак5! $Іаттіп' ТгаЯіс 




Жанр автосимулятор 
Издатель «Руссобит-Украина» 
Локализаторы СРІ/«Руссобит-М» 
Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 

Неожиданно забавная аркадная автогонка с 
геймплеем, явно вдохновленным гениальной 
Магіо Кагі. Главное здесь не просто прийти 
первым к финишу, а набрать при этом макси- 
мально возможное количество очков. Баллы в 
свою очередь начисляются за прохождение 
чекпоинтов (кто раньше, тому и приз больше), 
за драки с противниками (натуральные бок- 
серские поединки на полном ходу), подбрасы- 

«Человек-Паук 3» 

Жанр аст.іоп/асІѵепт.ііге 
Издатель «Новый Диск» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра ★★★*★ 
Локализация ***** 

Питер Паркер ака Человек-Паук, Мэри Энн и 
прочие старые знакомые вновь на игровых 
экранах в очередной серии супергеройской 
марвеловской саги. Вроде бы игра была при- 
урочена к выходу в прокат одноименного филь- 
ма, однако ее сюжет (если можно применить 
данное слово в отношении геймплея а-ля СТА) 
напичкан эпизодами и персонажами, не имею- 



Жанр ролевая игра 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Вышедшая ровно пять лет назад Агх Раіаііз 
была хорошо принята игровыми критиками и 
весьма прохладно - рядовыми геймерами. 
Первым понравились новаторская система 
использования магии (рисование заклинаний с 
помощью курсора мыши) и отлично прорабо- 
танный мир. А вторые остались недовольны 
высокой сложностью (причем даже не столько 



вание врагов в воздух (для этого имеется вы- 
движной трамплин сзади и вилка-катапульта 
спереди). Ну и конечно же, масса забавных 
бонусов, как улучшающих ваши способности, 
так и делающих гадости врагам. Радует прият- 
ная графика с элементами сеІ-5пас!іп& по- 
хорошему безумные трассы, смешные персо- 
нажи и средства передвижения, высокая ди- 
намика геймплея. Имеется Ноі 8еаі и сетевой 
мультиплеер. 

Локализация ограничена переводом пунктов 
меню, описаний персонажей и заданий. Впро- 
чем, ошибок здесь нет, а шрифт подобран не- 
плохо. 

Брісіег-Мап 3 

щими никакого отношения к кинопродукту. В 
принципе это не так уж и страшно. Печальнее 
другое - очень скоро схватки с исключительно 
тупыми соперниками начинают жутко надо- 
едать, и мотивация к дальнейшему прохожде- 
нию резко снижается. 

О локализации можно сказать немало доб- 
рых слов. Безусловно, в русскоязычном вариан- 
те в озвучке не задействованы голливудские 
звезды (как в оригинале), вместе с тем голоса 
наших актеров и тексты, которые они произно- 
сят, вписались в игрокомикс про Человека- 
Паука вполне органично. 



боев, сколько квестов - они выглядят пришед- 
шими скорее из какой-нибудь адвентюры). Агх 
Раіаііз оказалась последним представителем 
практически вымершего к тому времени под- 
жанра ролевых игр - сіип^еоп сгаѵѵі, мастерски 
перенесенным в 30. 

В локализации вышло «золотое издание» (в 
оригинале - Іітііес! ес!Шоп), включающее в себя 
фильм о создании игры (на французском) и аль- 
бом авторских иллюстраций (на русском). Пере- 
вод выполнен в целом неплохо, однако качество 
озвучки оставляет желать лучшего - почти все 
голоса звучат довольно неестественно. 



«Агх Гаіаііз. Золотое издание» 

Агх Раіаііз Ытііесі Есііііоп 
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О ВіоБНоск 



Жанр гігй регзоп зііооіег 
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Издатель I 



Локализатор «1С» 



Игра ★★★★★ 

Локализация ***** 



ВіоЗпоск - тот редкий случай, когда можно ска- 
зать: «Это больше чем просто игра». Если оцени- 
вать его как обычный шутер, то «Биошок» будет 
удостоен хорошей оценки, и только. Да, у него 
замечательная графика и увлекательный геймп- 
лей, но ничего выдающегося в этом плане он 
предложить не может - довольно однообразные 
монстры, полная линейность, слабо выражен- 



ное развитие сюжета по мере прохождения 
игры и т. д. К счастью, создатели «Биошока» 
нам предлагают гораздо большее, нежели 
очередную «стрелялку»: целый подводный го- 
род со своей уникальной атмосферой и потря- 
сающей по проработке историей. ВіоЗпоск - 
не просто игра, а настоящее произведение 
искусства. 

Локализация, к счастью, выполнена почти 
безупречно: идеально подобранные шрифты, 
качественный перевод и достойная озвучка, 
которая хоть и уступает оригиналу, однако в 
общую картину вписывается очень хорошо. 



т «РгепсИ С1а$$іс$ СР: Легенды скорости» 



РгепсИ СІЭ55ІС5 СР 

Жанр аркадная гонка 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Кошмарно. Именно такое слово приходит в 
голову первым после знакомства с очередным 
творением бракоделов из польской РІау 
РиЫі5піп& перехватившей инициативу по еже- 
месячному выпуску третьесортных гоночных 
аркаду голландской Оаѵііех. Впрочем, продукты 
последней получали у нас чуть более высокие 
оценки. Мы, честно говоря, так и не понимаем, 
что заставляет наших польских друзей издавать 



© І-окі 



Жанр аст.іоп/КРС 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



При всей кажущейся простоте создать достой- 
ный клон ОіаЫо очень сложно - до сих пор 
это смогли сделать буквально пара-тройка 
компаний, хотя попыток предпринималось, 
мягко говоря, немало. Одной из последних на 
сегодня (и, как водится, неудачной) стала 
І_окі - непонятно, что заставило французско- 
го разработчика Суапісіе (известного прежде 



подобные игры, а российских локализаторов 
переводить их. И это при том, что на рынке мас- 
са действительно отличных, качественных и 
интересных гоночных продуктов, в том числе и 
бесплатных (см. рецензию ОгіТОіІу). В РгепсИ 
СІаззісз СР мы имеем условно французские 
машины, кольцевые трассы, убогую графику 
конца 90-х годов прошлого века и не менее 
убогую физику автомобилей. Никакого интереса 
и интриги в самих гонках нет, впрочем, как и 
ощущения скорости. 

Русификаторы здесь не перетрудились. Пра- 
вильно перевести несколько пунктов меню мог 
бы и школьник старших классов. 



всего своими спортивными симуляторами) 
попытать счастья в данном жанре, однако это 
явно было неправильным решением. І_окі - 
ужасный проект, явно недостойный внима- 
ния поклонников «закликивания врага до 
смерти». 

Локализация выполнена хорошо, к переводу 
особых претензий нет. Конечно, озвучка могла 
бы быть и покачественнее, да и шрифт стоило 
подобрать более подходящий, однако такие 
требования к проекту подобного уровня обычно 
не выдвигают, так что и мы закроем глаза на 
эти мелкие недостатки. 



Ыеѵегѵѵіпіег І\ІідЫ$: 5НасІоѵѵ$ оі Ііпсігепіісіе 



Жанр КРС 



Издатель ікшультимедид 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Один хозяин очень любил свою кошку, и поэто- 
му отрезал ей хвост по частям, причем очень 
за дорого. Именно так можно описать политику 
«1С» в отношении локализации ставшей уже 
классической первой части Меѵегѵѵіпт_ег ІМіёпІз 
и дополнений к ней. Мало того что сейчас в 
Интернете продается Ыеѵегѵѵіпіег Ыі^піз 
Оіатопс! ЕсІШоп, которая включает оба офици- 
альных дополнения и расширение Кіпётакег, 
так это будет еще и дешевле (с пересылкой 



$20), чем собрать полный набор в русской 
версии. К тому же дата выхода последнего - 
Ногсіез оІЧпе 11пс!егс!агк - неизвестна. Самое 
печальное, что непонятно, какой версии в ито- 
ге получится сет и можно ли будет установить 
на него пользовательские дополнения, исчис- 
ляемые уже тысячами. Ведь Ыеѵегѵѵіпіег 
І\Ііёпт_5: Зпасіоѵѵз от" 11пс!гепт_іс!е от «1С» почему- 
то имеет номер 1.30, в то время как давным- 
давно доступен английский патч 1.68, и все 
пользовательские модули требуют именно 
его. 

Собственно к переводу и озвучке у нас осо- 
бых претензий нет. Правда, зачем было пережи- 
мать видеоролики, так и осталось загадкой. 



ЮЛИЕЙ 



Рапгег Соттапсі: Операция «Снежный шторм» 

Рапгег СоттапсІ: Орегаііоп ѴѴіпІег 51огт 






Жанр ѵѵагдате/ТВ5 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Рапгег СоттапсІ очень напоминает игры из 
серии СоглЬаІ Міззіоп. С одной лишь оговоркой: 
если Ві^Тіте ЗоТСѵѵаге является законодателем 
мод в магнате, то Коіоз ѴѴогкз тщательно копи- 
рует ее наработки. Действие Рапгег Сотглапс! 
разворачивается на Восточном фронте зимой 
1942 года. Под управлением игрока находится 
большое количество разнообразных юнитов, 



обладающих уникальными характеристиками. 
Правильное комбинирование различных видов 
техники и пехоты - вот залог успеха миссии. 
Графика здесь совсем простенькая (даже для 
магнате): моделям не хватает полигонов, а 
текстурам - большего разрешения. Несмотря 
на это, игровой процесс достаточно увлекателен - 
есть возможность сражаться как на стороне Гер- 
мании, так и на стороне СССР. 

Локализаторам из «Акеллы» в Рапгег 
Сотглапс! требовалось перевести на русский 
язык лишь текстовые сообщения. С чем они 
справились неплохо. 



© БреІІРогсе 2: Ргадоп Біогт 



Жанр гоіе ріауіпд 5Т.гат.еду 
Издатель «Руссобит-М Украина» 



Локализаторы С ГІ/« Ру с со б и т- М » 



Игра ***** 



Локализация ***** 



РНепотіс продолжает доить золотую корову. 
Серия ЗреІІРогсе насчитывает уже пять игр, и, 
поверьте мне, Ога^оп Зіогт далеко не послед- 
нее дополнение ко второй части. Нововведения 
в основном косметические: добавилась новая 
раса - собственно шайканы, у главного героя 
появилась новая ветка умений, опять-таки шай- 
канских и довольно сильных. Пополнился арсе- 
нал. В аддоне больше ролевых, чем стратегичес- 



ких миссий, и это, наверное, правильно, ибо 
кастрированная во второй части РТ5-составляю- 
щая ничего особо оригинального в себе не не- 
сет. А вот сами квесты стали весьма интересны- 
ми и изобилуют неявными цитатами из всех зна- 
менитых ролевых игр, выпущенных ВіоѴѴаге за 
последние десять лет. Графика по сегодняшним 
меркам уже не столь впечатляющая, но в при- 
нципе неплоха и теперь не так нагружает железо. 
В целом дополнение получилось качественным и 
достойно внимания любителей РР5. 

Локализация также на удивление хороша. И 
хотя перевод иногда слишком прямолинеен, 
озвучка персонажей радует. 



ф «5ирег-Віке$. Формула скорости» 

Бирег-Вікез: Кісііпд СИаІІепде 



Жанр гасіпд 

Издатель «Руссобит-М Украина» 



Локализатор СП 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Не дают покоя разработчикам лавры знамени- 
той серии игр МоІоСР. Итальянская контора 
Мііезіопе решила создать нечто «по образу и 
подобию», но результат не порадовал. И дело 
даже не в графике. Хотя некоторые более ста- 
рые игры, также использующие движок 
РепсІегѴѴаге, выглядят значительно привлека- 
тельнее, чем Зирег-Вікез: Рісііп^ СНаПеп^е. Вро- 



де бы есть и целый ворох лицензий ведущих 
компаний - производителей мотоциклов, и эки- 
пировки, и известные трассы, и возможность 
«прокачки» гонщиков, а все равно не цепляет. 
Единственное, что порадовало, - неплохая фи- 
зика. В 5ВРС не получится промчаться по траве, 
нагло растолкать соперников или на скорости 
оттолкнуться от ограждения и остаться при этом 
в седле мотоцикла. 

Локализация от СРІ весьма хороша. Все 
надписи и сообщения переведены на русский 
язык. Что касается озвучки, то она отсутствова- 
ла даже в оригинальной версии. 



«ТИе БеііІегБ II: Юбилейное издание» 

ТНе ЗеИІегз 2: 10* и Аппіѵегзагу, 

«ТИе БеНІеге II: Юбилейное издание - Викинги» 

ТИе ЗеИІегз 2: ТИе Ыехі Сепегаііоп - ТИе Ѵікіпдз 



Жанр стратегия реального времени 
Издатель «Новый Диск» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ★★★★★ 



Локализация ***** 



ТИе ЗеШегз II: 10 № Аппіѵегзагу - это ремейк 
легендарной одноименной игры десятилетней 
давности. Признаемся откровенно: найти в 
наше время более милую, добрую, самобытную 
и забавную РТЗ практически невозможно. Гра- 
фическая часть, разумеется, была полностью 
изменена. Игра обзавелась 30-картинкой, зу- 
мом и удобнейшей камерой. Модели персона- 
жей выполнены отлично (эдакие забавные ка- 



рапузы), текстуры замечательны, цветовая гам- 
ма просто шикарная - знай возводи поселения 
и добывай ресурсы. Нужно добавить, что музы- 
ка также великолепна. В свою очередь ТИе 
ЗеШегз II: ТИе ІМехт. Оепегаііоп - ТИе Ѵікіп^з 
является аддоном к вышеупомянутому ремейку. 
Только вместо римских поселенцев игроку пред- 
лагают взять на себя управление викингами 
(новая кампания и квесты прилагаются). 

Локализация игры и дополнения от «Нового 
Диска» в прямом смысле слова завораживают. 
Столь восхитительная озвучка всех текстов, а 
также их перевод на русский язык встречаются 
очень и очень редко. 
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Видеотека 



«Вторжение» 




Тпе Іпѵазіоп/ 
«Вторжение» 




Александр Птица 

Похоже на то, что роман 
известного американс- 
кого фантаста Джека 
Финн и «Похитители тел», 
выпущенный в далеком 1955 г., 
пользуется популярностью в кине- 
матографических кругах. Первый 
фильм вышел практически вслед 
за книгой (в 1956-м), а потом еще 
были версии 1978 и 1993 г. и, 
наконец, очередной ремейк поя- 
вился в США летом нынешнего 
года, а на наших экранах оказался 
лишь в ноябре. 

На сей раз кинопроектом «по 
мотивам» занялся знаменитый 
продюсер Джоел Силвер (трилогия 
о Матрице, серия «Смертельное 
оружие» и пр.), а на главные роли 
были приглашены такие звезды, 
как Ни коль Кидман и Дэниел «Пос- 
ледний Бонд» Крейг. Режиссер 
Оливер Хиршбигель тоже не нови- 
чок, но все же в Голливуде и в Ев- 
ропе, откуда он родом, кино сни- 
мают немножко по-разному. 

Исходную фабулу романа сцена- 
рист адаптировал к реалиям сегод- 
няшнего дня, а еще сделал некото- 



рые косметические изменения в 
сюжете, но от этого его суть не 
изменилась. Зловредные инопла- 
нетные споры поражают людские 
организмы (воздействие происхо- 
дит во время фазы быстрого сна), 
в результате чего жертвы теряют 
свою индивидуальность. 

В свеженькой киноверсии на 
борьбу с заразой поднимается пси- 
хиатр Кэрролл Беннелл, бывший 
муж которой одним из первых про- 
шел через «превращение». Дело 
осложняется еще и тем, что ее сын 
Оливер, обладающий иммунитетом 
против «вторжения похитителей 
тел» оказывается в руках у новояв- 
ленных зомби, по внешнему виду 
ничем не отличающихся от обыч- 
ных людей. Оливера необходимо 
освободить любой ценой, так как 
его кровь нужна для разработки 
вакцины, способной вернуть пора- 
женным их прежний статус. 

В общем-то жанр картины следо- 
вало бы определить как «фантасти- 
ческий триллер», в котором спецэф- 
фектами не злоупотребляют (их 
почти нет), а эпизоды с зачатками 




асііоп можно пересчитать на паль- 
цах одной руки. Основное внима- 
ние уделено созданию «напряжен- 
ки» другими средствами - музыкой, 
звуком, эдаким «психологизмом» 
и т. п., но это срабатывает далеко 
не всегда. 

Если бы не Николь Кидман, коли- 
чество звезд в оценке уменьшилось 
бы на одну. Ее героиня - красавица, 
умница, любящая мать и просто 
незаурядный живой человек - 
страсть как хороша. А вот на ее фо- 
не блеснувший в последнем фильме 
бондианы Дэниэл Крейг выглядел 
как-то бледненько, возможно из-за 
изначальной «драматургической сла- 
бости» своего персонажа. Нельзя не 
вспомнить и совершенно очарова- 
тельного пацана, сыгравшего сына 
героини - Оливера. Интересно, что 
его фамилия Бонд. 

В американском прокате фильм с 
треском провалился. Обычно мы 




считаем это признаком хорошей 
картины (один из свежих примеров - 
«Звездная пыль»), но в данном слу- 
чае приходится согласиться, что и у 
правил бывают исключения. «Втор- 
жение» не поднимается выше уров- 
ня «троечника-середнячка». 



Компания ѴѴагпег Вгоз/ѴіІІаде КоасІ5Ііоѵѵ, 2007 
Сайт іЬеіпѵаБіоптоѵіе.шгпегЬгоБ.сот 
Режиссер Оливер Хиршбигель 

В ролях Николь Кидман (Кэрролл Беннелл), Дэниел Крейг (Бен Дрисколл), Джереми Нортем 
(Таккер Кауффман), Джексон Бонд (Оливер), Джеффри Райт (доктор Галеано), Вероника 
Картрайт (Венди Ленк) и др. 
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